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Vitejte v SolidWorks 2013

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Nejdalezitéjsi nové vlastnosti a funkce softwaru
e Hlavni zdokonaleni
e Pro vice informaci

NejdulezitéjSi nové vlastnosti a funkce softwaru

Program SolidWorks® 2013 obsahuje mnoho vylep$eni a rozsifeni, z nichz vétsina je
Vs ré v s n O . v v s e 4
primou reakci na pozadavky zakazniku. Tato verze je zamérena na nasledujici témata:

¢ Vykonnéjsi nastroje pro
navrhovani: Slozité tvary mizete
nyni modelovat a ovérovat rychleji
a mit je vice pod kontrolou. Nové
nastroje vam pomohou vytvaret
ekonomické navrhy, které spini vase
cile.

Obrazek zverejnén s laskavym svolenim
spole¢nosti Fender® Musical Instruments
Corporation

o Efektivnéjsi spoluprace: Nyni mate k dispozici rozsirené moznosti spoluprace pfi
navrhovani a vyvoji produktl diky novym ndstrojim pro interoperabilitu, kalkulaci
vyrobnich nakladd a technickou komunikaci.

e Vyssi vykonnost a produktivita: Diky vypocetnimu vykonu mizete vytvaret
a simulovat modely a monitorovat funkénost a vykonnost softwaru SolidWorks.

Hlavni zdokonaleni

Hlavni vylep&eni programu SolidWorks 2013 nabizeji zdokonaleni stavajicich produktd
a nové inovativni funkce.

V tomto privodci se v nasledujicich oblastech zamé&fte na symbol LS:

Zaklady Nastroj Zmérit na stranu 30

SolidWorks Dialogové okno Orientace na stranu 25

12



Vitejte v SolidWorks 2013

Sprava

Instalace
Sestavy

CircuitWorks

Konfigurace

SolidWorks
Costing

Vykresy
a detailovani

SolidWorks
Enterprise PDM

Dily a prvky

Voli¢ pohledu na stranu 29

Administrativni panel CAD softwaru SolidWorksPomoci
nastroje CAD Admin Dashboard miizete monitorovat vykon,
stav hardwaru a zmény v nastaveni systémovych moznosti
softwaru SolidWorks u vsech uzivatelli SolidWorks ve vasi
spolecnosti. Pristup k panelu je mozny pres Zakaznicky portal
SolidWorks, pokud mate uzavieno piedplatné SolidWorks.

Vzajemna funkcnost s predchozi verzi na stranu 33
Obalky na stranu 44

Vice rozlozenych pohledt v jedné konfiguraci na stranu 51
Vkladani vice soucasti na stranu 53

Import a export prvkil souborti ECAD na stranu 64
Vypnuti grafického kruhu SpeedPak na stranu 77

Vytvoreni konfigurace SpeedPak z matefské sestavy na stranu
77

Soustruzené dily na stranu 85

Pirevedeni pohledu vykresu do skici na stranu 106

Importované koéty s tolerancemi a presnost kot podle
parametrd modelu na stranu 98

Mrak opravy na stranu 132

Nové uzivatelské rozhrani nastroje Rez na stranu 110
Oznameni Opozdéno ve stavu na stranu 140

Upravy v Editoru oznameni na stranu 150

Paralelni prechody v pracovnim postupuKdyz vytvarite nebo
upravujete piechod pracovniho postupu, miizete jako typ
piechodu zvolit moznost Paralelni. Pro zménu stavu souboru
je pak nutné, aby piechod provedlo vice uzivateld.

Mistni okno s informacemi o uzivateli na stranu 153
Promeénné nezavislé na verzi softwaru na stranu 155
Upravy v Editoru pracovniho postupu na stranu 145

3D vymezovaci ramecky Vymezovaci ramecek mitizete vytvorit
pro kteroukoli polozku tabulky pFiFez{ nezavisle na typu
objemovych nebo plechovych tél pouzitych v této polozce.
Vymezovaci ramecek je tvoiren 3D skicou a jeho zakladna ve
vychozim nastaveni lezi v roviné X-Y. Vymezovaci ramecek je
nejmensi kvadr, ktery pojme dané télo pfi dané orientaci
ramecku.

Rozsifena podpora montaznich nalitkti na stranu 174
RozsiFena podpora tenkosténného vysunuti na stranu 177

Uprava geometrie pomoci nastroje Protnout Pomoci nastroje
Protnout miiZzete protinat objemy, povrchy a roviny,
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Vyznaceni trasy

Aplikace
Simulation
Skicovani
Aplikace
Sustainability

Vitejte v SolidWorks 2013

a upravovat tak stavajici geometrii nebo vytvaret novou
geometrii. Pfiklady: mizete pfFidat otevieny povrch k objemu,
odstranit material z modelu nebo vytvorit geometrii z uzavirené
dutiny. Dale mizete slucovat objemy, které definujete pomoci
nastroje Protnout, nebo uzavirat povrchy a vytvaret tak
uzaviené objemy.

Zmeény poli kot na stranu 187

Pridavani sklond k trasam trubek na stranu 195
Vylepseni pro trasy plochych kabell na stranu 194
PrirGstkové vytvareni siti na stranu 204

Prace s podmodely na stranu 212

KFivky S-N na stranu 216

Metodologie posuzovani dopadii na Zivotni prostifedi TRACI
na stranu 226

Vsechny funkce jsou k dispozici v softwaru SolidWorks Standard, SolidWorks Professional
i SolidWorks Premium, pokud neni uvedeno jinak.

Pro vice informaci

Pokud chcete ziskat dalSi informace o SolidWorks, pouZijte nasledujici zdroje:

Co je nového v PDM Tento privodce je k dispozici ve formatech PDF a HTML. Klepnéte

a HTML

na:

e Napovéda > Co je nového > PDF
e Napovéda > Co je nového > HTML

Interaktivni Co je Klepnéte v SolidWorks na symbol # pro zobrazeni ¢asti tohoto

nového

Co je nového -
priklady

Napovéda online

manualu, ktera popisuje zdokonaleni. Symbol se objevi vedle
novych poloZek v nabidkach a vedle tituld novych a zmé&nénych
sprévcﬁ PropertyManager.

Pro aktivaci interaktivniho Co je nového klepnéte na Napovéda
> Co je nového > Interaktivni.

Priklady Co je nového jsou aktualizované pfi kazdé dilezité verzi
a poskytuji navod jak pouzit vylepsSeni zabudovana do nové
verze.

Pro otevreni Co je nového - priklady klepnéte na Napovéda >
Co je nového > Co je nového - priklady.

Obsahuje kompletni popis nadich produktd véetné& podrobnosti
o uzivatelském rozhrani, vzorkd a pFikladd.

Poznamky k verzi Poskytuje informace o poslednich zmé&nach nasich produktd.
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Uzivatelské rozhrani

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e PrFizplsobeni paneld zastupct

e Snadnéjsi pristup k Feseni problém@ a nastrojiim pro spravu
e Strom FeatureManager

¢ PFepinani mezi kartami spravce CommandManager

Prizpusobeni panell zastupcu
Byla zlep$ena schopnost pfizplsobeni panelt zastupcu.

W Panely zastupcl se zobrazi, kdy? stisknete kldvesu S v otevieném dilu, sestavé,
vykresu nebo skice.

Prizplsobeni panelu zastupcl:

1. Klepnéte na Nastroje > Vlastninebo klepnéte pravym tla¢itkem mysSi na panel
zastupce a klepnéte na Vlastni.

2. V dialogovém okné Vlastni klepnéte na kart& Panely zastupcl na jednu z t&chto
polozek:

. Dil
e Sestava
. V?kres

e Skica

Zobrazi se panel zastupcd.

3. Pro Panel nastrojii vyberte skupinu pfikaz( a pretdhnéte pozadovana tladitka na
panel zastupcd.

¥ Odebrani tla&itek z panell zastupcl: pretdhnéte pozadované tladitko na grafickou
plochu, az se zobrazi cervené X.

Snadnéjsi pristup k reSeni problému a nastrojum pro spravu
Reseni probléml a néstroje pro spravu jsou k dispozici na karté Zdroje SolidWorks
na panelu Uloh v oddilu Nastroje SolidWorks.

Oddil Nastroje SolidWorks obsahuje tyto nastroje:
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Uzivatelské rozhrani

5] Tvirce zalozky vlastnosti Otevie Tvirce zalozky

vlastnosti, nastroj pro
vytvareni uzivatelského
rozhrani pro zadavani
vlastnosti do soubord
SolidWorks. Vytvorené
zaloZzky se zobrazi na zalozce
UZivatelské vlastnosti panelu
uloh.

i SolidWorks Rx

Provede analyzu vaseho
systému, navrhne pfipadna
feseni a shromazdi data,
ktera mohou pomoci
odbornikdim technické
podpory diagnostikovat
problémy.

] Srovnavaci test
vykonnosti

Analyzuje vykon systému,
porovna ho s ostatnimi
uzivateli a umozni sdilet
vysledky.

2 Porovnat vysledky

Uvede vysledky testu
vykonnosti programu
SolidWorks v porovnani

s ostatnimi uzivateli. Tento
nastroj je k dispozici pouze
pro zakazniky s predplatnym.

& Priivodce kopirovanim
nastaveni

Prdvodce kopirovanim
nastaveni ulozi, obnovi

a rozmnozi nastaveni
systému mezi uzivateli,
pocitaci nebo profily.
Privodce kopirovanim
nastaveni lze spustit také
z nabidky Nastroje. Viz
Ulozeni a obnoveni
uzivatelskych nastaveni
na stranu 38.

Strom FeatureManager

Oblibené polozky stromu FeatureManager

Do slozky Oblibené polozky [ ve stromu FeatureManager® Ize pridadvat béZzné pouzivané

prvky, skici a referen¢ni geometrii.

Slozka Oblibené polozky umoznuje snadny pfistup k polozkam v dilu nebo sestaveé s velmi
dlouhou stromovou strukturou prvkd. Prostfednictvim slozky Oblibené poloZky lze také
zvyraznit prvky pro ostatni ¢leny tymu, aby se na né podivali béhem spoluprace.



Uzivatelské rozhrani

Pro pridani polozky do slozky Oblibené polozky klepnéte na polozku pravym tlacitkem
mysi a klepnéte na PFidat k oblibenym polozkam.

? V nabidce Nastroje > Moznosti > FeatureManager mizete zvolit, jestli se ma
slozka Oblibené polozky skryt nebo zobrazit.

Pro odebrani prvku ze slozky Oblibené polozky klepnéte na prvek pravym tlacitkem mysi
a klepnéte na Odebrat z oblibenych polozek.

ﬁ Jestlize klepnete na polozku ve slozce Oblibené polozky pravym tlacitkem mysi
a klepnete na Odstranit, polozka se trvale odstrani z dilu nebo sestavy.

Veskeré zmény polozky, které provedete ve slozce Oblibené polozky, budou také
provedeny v zobrazeni polozky ve stromové strukture. Napr. pokud prejmenujete polozku
v oblibenych polozkach, vSechny ostatni vyskyty této polozky ve stromu FeatureManager
se zobrazi s novym nazvem.

Pohledy stromu FeatureManager

V dokumentech dild Ize nastavit strom FeatureManager, aby namisto hierarchicky
zobrazoval prvky v poradi, v némz byly vytvoreny.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na strom FeatureManager a klepnéte na Zobrazeni
stromu > Zobrazit pohled bez stromové struktury. V pohledu bez stromové struktury
nejsou kfivky a 2D a 3D skici vnoteny do prvkd, které na né odkazuji. Namisto toho jsou
zobrazeny v poradi vytvoreni.

» . . : A .
7 Pohled bez stromove struktury je k dispozici jen pro dily.

V pohledu bez stromové struktury jsou k dispozici vSechny bézné funkce stromu
FeatureManager kromé uzivatelem vytvorenych slozek. V pohledu bez stromové struktury
Ize preusporadat prvky, a zménit tak zamér navrhu.

V pohledu bez stromové struktury nejsou vyclenéné vSechny polozky. V pohledu bez
stromové struktury tyto prvky i nadale absorbuji polozky:
¢ Jednoducha dira

e Dira Privodce dirami

e Montazni nalitek

e Jazycek/Drazka

e Drazka zaskocCkového spoje

e Vétraci otvor

e Zaskockovy spoj

¢ Prvek plechového dilu

e Prvek knihovny

e Konstrukéni prvek svarovani

e Skicovaci blok

V tomto pfikladu je zobrazen stejny dil v normalnim pohledu a pohledu bez stromové
struktury.
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Pohled bez stromové struktury: Polozky jsou
zobrazeny v poradi vytvoreni, kromé dér
v Privodci dirami, které stale absorbuji
skici.

Normalni pohled: Polozky jsou zobrazeny
hierarchicky a skici jsou absorbovany
v prvcich.

Podslozky ve stromu FeatureManager

V dilech a sestavach mizete ve stromu FeatureManager vytvofit podslozky. Mizete
vytvofit nékolik Urovni slozek a usporadat tak dlouhy strom FeatureManager podle svého.

Chcete-li vytvofit podsloZzku, vyberte pozadované polozky nékteré slozky, klepnéte pravym
tla¢itkem a vyberte moznost PFidat do nové slozky. Dal$i polozky mtzete do podslozky
pretdhnout z libovolné Urovné stromu.

¥ Tak jako v predchozich vydanich software automaticky brani akcim, které narusuji
matersko-dcefiny vztah.

Chcete-li rozbalit nebo sbalit slozku a vSechny jeji podslozky, klepnéte pravym tlacitkem
a vyberte moznost Rozbalit v§e nebo Sbalit v§e. Pokud chcete nékterou podslozku
nechat rozbalenou nebo sbalenou pri rozbalovani nebo sbalovani materské slozky, klepnéte
pravym tlacitkem na materskou slozku a vyberte moznost Rozbalit polozku nebo Sbalit
polozku.

VSechny prikazy, které Ize pouzit u slozek, |ze pouzit i u podslozek. Pouzijete-li prikaz na
slozku, pouzije se i na vSechny jeji podslozky. Pokud tedy napfiklad potlacite slozku,
dojde k potlaceni vSech polozek v této slozce, a to véetné podslozek a polozek

v podslozkach.

Prepinani mezi kartami spravce CommandManager

Mezi kartami spravce CommandManager lze pfepinat pomoci kombinace klaves Ctrl+Page
Up a Ctrl+Page Down.

Stejné jako v ptedchozich verzich miZzete zménit kldvesové zkratky klepnutim na Nastroje
> Upravit a naslednym klepnutim na kartu Klavesnice.



Zaklady SolidWorks

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Aplikacéni programové rozhrani

e Ovladani pripomenuti ulozeni

e Dokumentace

e Rovnice

e Manipulace s pohledy

¢ Nastroj Zmérit

e Otevfieni soubori - tlacitka Rychly filtr

e Vzajemna funkénost s predchozi verzi

e Vyhledani moznosti softwaru SolidWorks

e Vybér verze SolidWorks pfi otevirani souboru
e Zvuky SolidWorks

e Spusténi SolidWorks

e Preneseni uzivatelskych vlastnosti pFi vlozeni nakonfigurovanych dilt

AplikaCni programoveé rozhrani

SolidWorks 2013 nabizi nasledujici funkce:

Programovaci jazyk Microsoft® Visual Basic® for Applications (VBA), jeden
z programovacich jazykt, pomoci kterych Ize nahravat, upravovat a spoustét v softwaru
SolidWorks makra, byl aktualizovan a nyni podporuje 32bitova i 64bitova data.

Primarni interoperacni sestavy SolidWorks vytvorené pomoci prostiedi Microsoft .NET:

¢ \ersion 2.0 jsou ve slozce instalacni_adresar\api\redist\CLR2. Jde o verzi primarnich
interoperacnich sestav pro pouziti s makry SolidWorks VSTA (VB.NET a C#).

¢ Version 4.0 jsou ve slozce instala¢ni_adresaf\api\redist.

Obé aplikace SolidWorks Costing a SolidWorks Sustainability zahrnuji i prislusna APL.

Mezi dalsi vylepSeni patii moznost:

Vkladat kosmetické svarové housenky s moznosti ptistupu k jejich prvkim a slozkam.
Urcovat smérové vektory mezi body spojeni.

Zjistit nebo nastavit, zda se p¥i pretahovani manipulatoru zobrazuje pravitko.

Zjistit nebo nastavit, zda je mozné u jednosmérového manipulatoru zménit smér pfi
tazeni pres délku = 0.

Vytvofit prvek tvarovaciho nastroje s bodem vlozeni.

Pridavat do prvku makra zobrazeni két.

Zjistit nebo nastavit, zda se pouzije vzhled materialu.

Vkladat do vykresd revizni pozndmky v bublinach.

Vytvofit konickou krivku v aktivni skice.
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e Zjistit smér ohyb u plechového dilu.

e Zjistit nebo nastavit moznost zpracovani na pozadi a zpracovavat udalosti pfi zpracovani
na pozadi pro vykresy.

e Zpracovavat udalosti aktivace listd vykresu.

e Skryt operace vracené Zpét.

e Zadat typ Cislovani a nastavit, zda bude v odsazovanych kusovnicich zobrazena podrobna
tabulka prifezd.

e Zjistit nebo nastavit stav plovouciho stromu FeatureManager.

e Prevést soucast na virtualni soucast tim, Ze ji ulozite jako sestavu.

e Mé&nit jednotlivé instance linearnich a kruhovych poli prvkd.

e Zjistit unikatni nazev rezu.

e Zjistit nebo nastavit prihlednost nezmé&né&nych soulasti v sestavach otevienych v rezimu
Prezkoumani velkého navrhu.

¢ Vytvofit konfiguraci SpeedPak, ktera bude obsahovat vsechny plochy a dily ¢i téla
aktivni konfigurace podle zadané prahové hodnoty.

e Kopirovat vzhledy do schranky a aplikovat je na plochy, prvky, téla, soucasti a dily.

e Spojovat znaéky ohybu ve vykresech plechovych dild.

e Zjistit nebo nastavit format textu ve znackach ohybu ve vykresech plechovych dild.

e Umisténou vybranou poznamku na formatu listu za list vykresu.

e Vlozit pozndmku obsahujici véechny vlastnosti polozky tabulky ptitez{ plechového dilu.

Nejaktualnéjsi informace viz Poznamky k verzi napovédy pro rozhrani API programu
SolidWorks 2013.

Ovladani pripomenuti ulozeni
M{zete ovladdat dobu zobrazeni pfipomenuti uloZeni.

Klepnéte na Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému > Zaloha/obnovit a v oddilu
Upozornéni zadejte hodnotu nastaveni Automaticky zrusit po n sekundach.

Dokumentace

Navigace v napovédé
Obsah napovédy ma nové jednotnou prezentaci a styl.

Odkazy na pFibuzna témata jsou nyni Iépe dostupné. Zobrazuji se v pravé Casti stranky
a kdyZ prochazite obsah napovédy, zlstavaji na misté.

Kurzy pohybovych studii

Najdete zde dva nové kurzy pohybovych studii: Redundance v analyze pohybu a Pohyb
po trajektorii.

Pristup ke kurzdm:
1. Klepnéte na moznost Napovéda |.ﬂ.| > Kurzy SolidWorks.

2. Klepnéte na moznost VSechny kurzy SolidWorks a ze seznamu vyberte pozadovany
kurz.

20



Zaklady SolidWorks

UzZivatelské rozhrani vyukovych kurzti SolidWorks

Vstupni strédnka vyukovych kurzd SolidWorks ma novy vzhled, ktery uZivatellm usnadfiuje
praci.

Zménilo se usporadani vyukovych kurzd, konkrétné jejich rozvrzeni a seskupeni. Viechny

vyukové kurzy, véetné kurzd aplikace SolidWorks Simulation, jsou dostupné z jednoho
rozhrani. Odkazy k navigaci v rdmci kurz{ jsou neustale k dispozici v dolni &asti stranky.

Vyukové kurzy SolidWorks otevrete klepnutim na Napovéda @ > Kurzy SolidWorks.

124 Salicharks Tutorials

fl & &
Frrt

Show Back

SolidWorks Tutorials: Getting Started
Getting Started Basic Technigues Advanced Technigues

Productivity Tools Design CEWPJUSWA Preparation
EvaluationfSimulation
What's Hew Examples All Tutarials

These tutorials present SolidWorks funchionality in an example-based leamang format.,
For details about typographecal conventions and how to nawgate through these tutonals, see
Camvantions,

If you are new to the Solidworks softwara, famiiarize yourself with the tutorials in Getting
Started first. For examples of What's New in SolidWorks for thig releaze, see What's New
Examples. & other tuborials can be completed in any order.

Introduction to AutoCAD and SolidWorks Lesson 1: Parts
Solidwarks
\_\\\‘
i -
: e ‘ il N
&0 lo @
Lesson 21 Assemblies Lesson 1: Drawings Solid¥orks Workgroup

POM

=
o

Rovnice

Primé zadavani dat do rovnic

U mnoha prvk( mQzete rovnice zaddvat a upravovat piimo v polich spravce
PropertyManager, kterd umoZfiuji zaddvani &isel. Mizete vytvaret rovnice s pouzitim
globalnich promé&nnych, funkci a vlastnosti souborl, aniz byste museli otevirat okno
Rovnice, globalni proménné a koéty.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny funkce, ve kterych je tato moznost k dispozici:
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Prvky dilu Prvky sestavy
PFidani vysunutim Odebrani vysunutim
Odebrani vysunutim Odebrani otocenim
Jednoducha dira Zaobleni

Pridani otocenim Zkoseni

Odebrani otocenim Dira

Zaobleni Linearni pole
Zkoseni Kruhové pole
Méfitko

Skorepina

Zebro

Konceptova (linearni)
Zakladni plech

Lem z hrany

Linearni pole
Kruhové pole

Pole Fizené krivkou
Vysunuta plocha
Otocena plocha

Zaobleni povrchl

PFiklad: ve spravci PropertyManager prvku PFidani vysunutim mizete rovnice zadavat do
nasledujicich poli:

e Pole Hloubka pro Smér 1 a Smér 2

e Pole Ukos pro Smér 1 a Smér 2

e Pole Tloustka pro Tenkosténny prvek se dvéma typy smérl

e Pole Vzdalenost odsazeni

Chcete-li vytvofit rovnici pomoci pole pro zadavani Cisel, zacnéte znakem = (rovnitkem).
Zobrazi se rozeviraci seznam s moznostmi globalnich proménnych, funkci a vlastnosti

o]
souboru.

V polich pro zadavani &isel obsahujicich rovnice mdze byt zobrazena bud’ vlastni rovnice
Y4 r . s . Y4 ’ O v v v
nebo jeji vysledek. Mezi zobrazenim rovnice a jejiho vysledku muzete prepnout tlacitkem

Rovnice nebo Globalni proménna @, které se zobrazi na zacatku pole.

3‘ . , . . s s s Ov .. v . O v
7 Je-li vysledek rovnice zobrazen v poli pro zadavani, nemuzete jej zmenit; muzete
ale pfepnout na zobrazeni rovnice a poté rovnici upravit nebo odstranit.

Rovnice, které vytvorite nebo upravite ve spravci PropertyManager, v okné Rovnice nebo
v okné Zménit, se objevi nebo zméni na vsech téchto mistech.
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Uprava hodnot pomoci Sipek

Hodnoty v rovnicich mGzZete rychle zvy$ovat nebo snizovat pomoci Sipek, které se zobrazi
na konci pole pro zadavani disel.

Naptiklad mlzZete pouzit nasledujici kldvesy nebo kombinace klaves:

Klepnutim na Sipku Nahoru nebo Dol ~ zménite hodnotu o 10. Pokud je napfiklad
hodnota 10,00 mm, zvysite ji klepnutim na Sipku Nahoru na 20,00 mm.

Stisknutim klaves Alt+sipka nahoru nebo Alt+sipka dolli zménite hodnotu o 1. Je-li
hodnota 10,00 mm, zvysite ji stisknutim klaves Alt+sipka nahoru na 11,00 mm.
Stisknutim klaves Ctrl+sSipka nahoru nebo Ctrl+sipka dol& zménite hodnotu o 100.
Je-li hodnota 10,00 mm, zvysite ji stisknutim klaves Ctrl+sSipka nahoru na 110,00
mm.

v v vr . v . i , ,
~7 Jednotky pro PFirlistky v Ciselniku se mohou ménit v zavislosti na nastaveni

Moznosti systému.

Prace s rovnicemi ve spravci PropertyManager Zkoseni
Hrany modelu m{zZete zkosit s pouZitim rovnic.

1.

Otevrete soubor
instalac¢ni sloZka\samples\whatsnew\fundamentals\simple frontplate.sldprt.

Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na slozku Rovnice £ a vyberte
pfikaz Spravovat rovnice.

Okno Rovnice obsahuje seznam dvou globalnich proménnych a tfi rovnic.

Okno Rovnice zaviete klepnutim na OK.

Klepnéte na ikonu Zkoseni &l (panel nastroju Prvky) nebo na nabidku Vlozit >
Prvky > Zkoseni.

V Casti Parametry zkoseni ve spravci PropertyManager provedte nasledujici:
a) Vyberte v grafické plose Ctyfi hrany predni plochy pro parametr Hrany a plochy

nebo vrchol @.

b) Vytvorte v poli Vzdalenost & novou globalni proménnou tak, ze zadate =zkoseni

klepnete na symbol ' v poli pro vstupni hodnotu.
c) Prepiste hodnotu z 10 mm na 6 mm.
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d) Do pole Uhel [ napiste znak ,,=". Z plovouci nabidky vyberte moznost Funkce

7 7

> sin(). Poté zadejte sin (90) *10 klepnéte na symbol « v poli pro zadavani
vstupnich hodnot.

V poli se zobrazi tlacitko Rovnice 2, Klepnutim na 2| mazete prepnout mezi
zobrazenim rovnice a hodnoty.

& [@)6.00mm =
[¢ (&) =sin(s0)*10

6. Klepnéte na + .

Globalni proménna , zkoseni" a rovnice pro Uhel je uvedena v seznamu v okné Rovnice.

Chcete-li odstranit globalni proménnou nebo rovnici ze spravce PropertyManager, klepnéte
do pole pro vstupni hodnotu a stisknéte klavesu Delete.

Rozsirena podpora jednotek méreni

MlzZete urcit jednotky méreni pro globalni promé&nné a pro hodnoty a rovnice definujici
globalni promé&nné. Jednotky mizZete nastavit v okn& Rovnice nebo Zménit pro kéty a ve
spravcich PropertyManager podporujicich rovnice.

Nastavite-li jednotky méreni v rovnicich, nebudete muset rovnice upravovat, pokud
zménite jednotky mé&feni ve vlastnostech dokumentu. Dale pak m{Zete vytvaret rovnice
obsahujici hodnoty v rlznych jednotkach méfeni.

Equations, Global Vanables, and Dimensions

::" & | 43d| T Filer All Figids )
Mame [Value.i Equation J[\filuata's to [(om-ents - oK
— Global Variables
| | Clength” |= 30« Bmm + Scm | 5.28346in P—
"wadtth™ = Imm + 5n + 10om 9.01575%n
Impart...
Features
Export,
~ Equations |
"D2i@sketchl “ength” 5. 28in | Help
"Dl @sketch1” = "width 9.0%in
¥ Automaticaly rebulld Angular equabon units Degrees - Automatic solve order

Link to external fle:

PFiklad: mUzete vytvofit globalni proménnou Délka a definovat ji nasledujici rovnici: =100
in + 3 mm + 5 cm. Rovnice obsahuje hodnoty ve tfech rliznych jednotkach méFeni.
Jsou-li jednotky méreni pro dokument nastaveny na palce, bude vysledna Délka rovna
102,087 in. Pokud zménite jednotky méreni dokumentu na milimetry, pfepocita se
proménna Délka automaticky na 2593 mm. Rovnici nemusite upravovat a nemusite se
obavat, ze by se zménil rozmér dilu.

V oknech Rovnice a Zménit vam pro zadani platné jednotky méreni u kazdého ¢lenu
rovnice pomaha automatické doplfiovani textu.
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Manipulace s pohledy

Dialogové okno Orientace

Lze vytvorit uzivatelské pohledy a ulozit je do SolidWorks, coz umozfiuje opétovné pouziti
ulozenych pohledd v rliznych dokumentech.

Ke snimk{m mate pfistup také ze seznamu vlastnich pohled(. Dialogové okno Orientace
je nyni vybaveno stejnou sadou tladitek pro standardni pohledy jako panel nastrojd
Prihledné zobrazeni.

Dialogové okno Orientace také poskytuje pfistup k voli¢i pohledu i,

V rozeviracim seznamu jsou zobrazeny axonometrické pohledy. Klepnéte na @ a vyberte
izometricky, trimetricky nebo diametricky pohled.

Pro aktivaci dialogového okna Orientace stisknéte mezernik nebo klepnéte na polozku

Orientace pohledu @& - (panel nastrojl Prihledné zobrazeni) a potom na Dal$i moznosti

(»

Pouziti dialogového okna Orientace a Volice pohledi

V tomto prikladu pouZijeme dialogové okno Orientace a Voli¢ pohledli k manipulaci
s pohledy, aktualizaci standardnich pohledl a k uloZeni vlastniho pohledu do programu
SolidWorks.

Nejprve pouZijeme dialogové okno Orientace a Voli¢ pohled(:

1. Otevrete soubor instalaéni
adresar\samples\whatsnew\fundamentals\RobotArm.sldprt.

2. Stisknéte mezernik nebo klepnéte na prikazy Pohled > Zménit > Orientace.
Zobrazi se dialogové okno Orientace.

3. Klepnéte na Voli& pohledt &,

Aktivuje se Voli¢ pohledd. KdyZ ptidrzite ukazatel mys$i nad jednotlivymi tladitky
v dialogovém okné Orientace, ve Voli¢i pohledl se budou dynamicky zvyrazfiovat
odpovidajici plochy.

4. \lyberte ve Voli¢i pohledd zadni pohled nebo klepnéte na piikaz Zadni &y dialogovém
okné Orientace.
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Dialogové okno Orientace se zavie a model se otoci do zadniho pohledu.

5. Pomoci kombinace Ctrl + mezernik aktivujte Voli¢ pohledd. Vyberte jeden
z diagonalnich pohledd.

Aktualizace standardnich pohledi
K aktualizaci standardnich pohledd mdZete pouZit dialogové okno Orientace.

1. Stisknéte mezernik. Klepnutim na & deaktivujte Voli¢ pohledd.

g KdyZ je Voli¢ pohledl aktivni, spusti se automaticky pfi otevieni dialogového okna
Orientace.
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2. V dialogovém okné Orientace klepnéte na #] a okno tak priSpendlete.

3. Klepnéte na moznost Horni .
Model se otoci do horniho pohledu

I —

4. Klepnéte na moznost Aktualizovat standardni pohledy |,

Software zobrazi vyzvu k vybéru standardniho pohledu, ke kterému chcete aktualni
pohled pfiradit.

5. Klepnéte na moznost Predni &),
6. V dialogovém okné varovani klepnéte na tlac¢itko Ano.
Standardni pohledy se aktualizuji, aktualni pohled pritom bude nastaven jako predni.

Ulozeni vlastniho pohledu do programu SolidWorks
MUZete si vytvofit vlastni pohled a uloZit jej tak, aby byl pFistupny v daldich dokumentech.

1. Otocte model podle obrazku.

2. Klepnéte na moznost Novy pohled % .

3. V dialogovém okné pojmenujte pohled jako zkraceny a klepnéte na tlacitko OK.
Pohled se zobrazi v dialogovém okné Orientace. Nyni m{Zete pfepinat mezi kterymkoli
ze standardnich pohledl a vlastnim pohledem, ktery jste vytvofili.

4. Presunte ukazatel mysi na polozku Zkraceny v dialogovém okné Orientace. Zobrazi
se moznosti ulozeni a odstranéni pohledu. Klepnéte na moznost Ulozit v programu
SolidWorks.

Obrazek @, ktery se zobrazi u polozky Zkraceny, oznaéuje, e je dostupna v dalsich
dokumentech programu SolidWorks.

5. Otevrete dokument
instalacni adresdr\samples\whatsnew\fundamentals\RobotLeg.sldprt
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6. V dialogovém okné Orientace klepnéte na moznost UloZzené pohledy a poté na
Zkraceny.

Zkraceny - do dialogového okna Orientace se prida tato polozka a model se otoci
do uloZzeného pohledu.

o PR I . v i

<~ Pokud klepnete pouze na zaskrtavaci policko a nikoli na nazev pohledu, pfrida

se polozka Zkraceny do seznamu uloZenych pohledt, model se véak neotodi
podle daného pohledu.

Aktualizace standardnich pohledti bez pouziti dialogového
okna Orientace

Standardni pohledy m{zete aktualizovat, aniZ byste otevirali dialogové okno Orientace.
Aktualizace standardnich pohled(:

1. Klepnéte pravym tlacitkem do grafické oblasti a poté klepnéte na prikaz Nastavit
aktualni pohled jako. Z nabidky vyberte pozadovany pohled.

2. V dialogovém okné varovani klepnéte na tlac¢itko Ano.

Podlaha prostredi se automaticky aktualizuje tak, aby se zarovnala s rovinou dolniho
pohledu. Aktualizuji se pfitom odrazy a stiny podlahy.

¥ Ve vychozim nastaveni je podlaha prostredi zarovnana s rovinou dolniho pohledu.
Chcete-li podlahu prostredi zarovnat odlisSné, klepnéte na prostiedi pravym
tlacitkem ve spravci DisplayManager a klepnéte na pfrikaz Upravit prostiedi.
V Casti Podlaha vyberte pozadovanou moznost z nabidky Orientovat podlahu
podle.

Otaceni pohledu

B&hem otaceni pohledu muzete uzamknout svislou osu vzhledem k pfednimu pohledu.
Zabrani se tim preklopeni a naklanéni modelu kolem vodorovné roviny a vytvari se dojem,
Ze je model na podlaze.

Klepnéte pravym tlacitkem na grafickou plochu a klepnéte na Otocit kolem podlahy
prostredi.

Svislad osa se uzamkne vzhledem k pfednimu pohledu. Jestlize prfedni pohled modelu
nesouhlasi se svislou osou, kolem které chcete provést ota¢eni, miZzete zménit predni
pohled. Viz Aktualizace standardnich pohledi{i bez pouziti dialogového okna
Orientace na stranu 28.

Napf. na tomto obrazku je zobrazen predni pohled na détsky traktor.
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Svisla osa otaceni se uzamkne kolem osy Y a podlaha je soubézna s osou X. Na
nasledujicim obrazku vyznacuje teckovana Cervena Sipka uzamknutou osu otaceni:

¥ Ve vychozim nastaveni je svislou osou osa Y. P¥i aktualizaci standardnich pohledl
v O v v v v . r
vsak muze dojit ke zmene svislé osy.

Voli¢ pohledu

Prostfednictvim nastroje Voli¢ pohledu Ize zobrazit a vybrat pohledy modelu podle
kontextu.

Stisknéte Ctrl + mezernik nebo klepnéte na Voli& pohledu @ v dialogovém okné
Orientace.

Voli¢ pohledu poskytuje pfedstavu o tom, jak bude vypadat zvoleny pravy, levy, predni,
zadni, horni a izometricky pohled na model.

Voli¢ pohledu také umoznuje zvolit dalSi standardni a izometrické pohledy. Napf. na nize
uvedeném obrdazku je zvyraznény dolni izometricky pohled.
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Pfiklad ,Co je nového", ve kterém se pouziva Voli¢ pohledu, viz Pouziti dialogového
okna Orientace a Volice pohledll na stranu 25.

Nastroj Zmérit

Byla provedena vylepseni funkénosti a uzivatelského rozhrani nastroje Zmérit.

Rezim bod-bod

Na modelu mzete zmé&Fit vzdalenost mezi dvéma body. Tento rezim umozfiuje zachycovani
ploch a hran modelu a také stfedovych bodd, bodl kvadrantl a prisecika.

Rozmeéry kruznice/oblouku

MlzZete vytvaret méFeni s uzivatelskymi podminkami oblouku. Napt. mzete zmé&fit
vzdalenost od stfedu jednoho oblouku nebo kruhu k vnéjSimu okraji jiného. V rozeviracich
nabidkach na popisech méreni na grafické plose Ize prepinat mezi stfredovymi,
maximalnimi, minimalnimi a uzivatelskymi vzdalenostmi.
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Posledni pouzité nastaveni

Nastroj Zmérit uchova nastaveni z posledniho pouziti.

Historie

Klepnutim na polozku Historie © ™ zobrazite méreni provedena béhem aktudlni relace
softwaru SolidWorks.

Uzivatelské rozhrani

Ikona ”B' byla nahrazena symbolem A oznacujicim moznost vytvoreni Cidla z aktudlniho
méreni.

Jestlize se pouziva pouze jeden souradny systém, nezobrazi se moznost XYZ vzhledem
k b7

Méreni v rezimu bod-bod

V rezimu bod-bod Ize porovnat vzdalenost mezi dvéma plochami v rznych mistech na
modelu.

1. Oteviete instalacni adresd#\samples\whatsnew\fundamentals\clip.sldprt.

2. Klepnéte na ikonu Zmérit B (panel nastrojl Nastroje) nebo na nabidku Nastroje
> Zmérit.
3. V dialogovém okné Méreni klepnéte na polozku Bod-bod N,

4. Vyberte bod v blizkosti stfedu jedné z rovinnych ploch drzadla a potom bod v blizkosti
stfedu druhé rovinné plochy - v pripadé potfeby model otocte.

Vysledek méreni se zobrazi na grafické ploSe a v dialogovém okné Méreni.
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5. Aktudlni méreni zrusite klepnutim na grafickou plochu.

6. Vyberte stfedovy bod horni hrany rovinného povrchu drzadla a potom stfedovy bod
opacné hrany.

6" KdyZ pFesunete ukazatel my$i nad hranu, zobrazi se stfedovy bod a miZete ho
tak vybrat jako ve skice.

Vysledek méreni se zobrazi na grafické plose a v dialogovém okné Méreni.

[ 5T 2 mm

7. Aktualni méreni zrusite klepnutim na grafickou plochu.

8. Klepnutim na polozku Bod-bod ™ rezim Bod-bod ukonite.

Méreni vzdalenosti mezi dvéma kruhy

MlZete zmé&Fit vzdalenost mezi dvéma kruhy s vyuZitim maximalni, minimalni a uZivatelské
vzdalenosti.

1. Nechte otevrené dialogové okno Méreni a otocte model, abyste vidéli dolni plochu.
2. Klepnéte na hrany dvou otvord.
Vysledek méreni se zobrazi na grafické ploSe a v dialogovém okné Méreni.
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Center Dist -

3. Klepnutim na ipku dol( na popisu méfeni na grafické plode Ize pfepinat mezi
stfedovou, maximalni a minimalni vzdalenosti.

4. Pro nastaveni uzivatelské podminky oblouku klepnéte na Oblouk/kruznice &~

v nastroji Zméfit a potom klepnéte na polozku Uzivatelska vzdalenost 5°. Nastavte
tyto hodnoty:

a) V oddilu Prvni oblouk zvolte Minimalni vzdalenost.
b) V oddilu Druhy oblouk zvolte StFredova vzdalenost.

5. Klepnutim na poloZku Historie méFeni .7 zobrazite veskerd méreni provedend
béhem této relace softwaru SolidWorks.

6. Ukoncete nastroj Zméfit.

Otevreni souboru — tla€itka Rychly filtr

Tlacitka Rychly filtr v dialogovém okné Otevrit umoznuji rychlejsi pfistup k bézné
pouZivanym typdm souborl v SolidWorks.

Klepnutim na tlagitka Rychly filtr v libovolné kombinaci zobrazite poZadovany typ soubord.
Napfr. klepnutim na Filtrovat dily zobrazite pouze dily. Jestlize budete chtit zobrazit
dily a sestavy, klepnéte na Filtrovat dily a potom na Filtrovat sestavy .

Otevirani sestav nejvyssi Grovné

Mate-li v jedné sloZce uloZeny sestavy a podsestavy, mizZete pomoci tla¢itka pro rychlé
filtrovani zobrazit pouze sestavy nejvyssi Urovné.

Klepnutim na tlacitko Filtrovat sestavy nejvyssi Grovné zobrazite pouze sestavy
nejvys$i urovné. Pokud slozka obsahuje velky pocet souborl, mdze filtrovani trvat delsi
dobu.

Vzajemna funkCnost s predchozi verzi
Dily a sestavy ze SolidWorks 2013 Ize otevfit ve verzi SolidWorks 2012 Service Pack 5.

Pocinaje verzi SolidWorks 2012 je mozné otevrit soubor v budouci verzi v sadé Service
Pack 5 predchozi verze. Napr. v SolidWorks 2013 Service Pack 5 budete moci otevfit
soubory SolidWorks 2014. Vzajemna funkcénost je podporovana pouze mezi dvéma
bezprostiedné po sobé jdoucimi verzemi. Napf. soubor ze SolidWorks 2014 nelze otevrit
v SolidWorks 2012 Service Pack 5.
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Kdyz oteviete v pfedchozi verzi soubory z budouci verze, zobrazi se v rezimu pouze ke
Cteni. Jestlize vSak prejdete na dalsi verzi SolidWorks, budete mit k dispozici veskera
data stromu FeatureManager.

Soubory ze SolidWorks 2013 maji v SolidWorks 2012 Service Pack 5 omezenou funkcnost.
Soubory ze SolidWorks 2013 nebudou mit pfi otevieni v SolidWorks 2012 Service Pack 5
vétsinu dat ve stromu FeatureManager. S dokumenty ze SolidWorks 2013 otevienymi

v SolidWorks 2012 Service Pack 5 nelze provadét akce, které vyZzaduji data stromu
FeatureManager.

Nasledujici tabulka obsahuje strucny prehled, co Ize a nelze provadét v SolidWorks
2012 Service Pack 5:

Dily a sestavy: Sestavy: Vykresy:
U dilu nebo sestavy ze Dily a podsestavy ze V SolidWorks 2012 Ize
SolidWorks 2013 otevienych [ SolidWorks 2013 Ize pouzit |s urcitymi omezenimi
v SolidWorks 2012 Ize: k praci ve sestavé ve vytvaret vykresy dill
: . SolidWorks 2012. V sestavé | a sestav ze SolidWorks 2013.
* Zob|v1::12|t’konf!guravcv§. v SolidWorks 2012 lze: Nesmite:
e Pouzit nastroj Zmerit.
e Zobrazit fyzikalni ¢ Vytvofit vazbu mezi e Vkladat polozky modelu.
a uzivatelské vlastnosti. soucasti nebo podsestavou | e Pfistupovat k dattim
e Zobrazit materialy v SolidWorks 2013 a stromu FeatureManager
] soucastmi ze SolidWorks jako jsou tabulky pfitezd
Dily nebo sestavy ze 2012 nebo SolidWorks a svarové housenky.
SolidWorks 2013 nelze 2013.
. . A
obsahuje soucasti ze ' 2012 Service Pack
SolidWorks 2012 a 5 nelze otevrit vykresy
SolidWorks 2013. z verze 2013.

¢ Potlacit nebo uvolnit
soucasti v SolidWorks
2013.

e \ytvorit vykres sestavy
v SolidWorks 2012, ktery
obsahuje soucasti ze
SolidWorks 2012 i
SolidWorks 2013.

e Pouzit detekci kolizi pfi
vytvareni vazeb mezi dily
ze SolidWorks 2013 a
SolidWorks 2012.

e Zrcadlit a vzorovat
soucasti ze SolidWorks
2013.

e Zobrazit a odkazovat na
vychozi roviny a poCatky
dilu nebo podsestavy ze
SolidWorks 2013.

Nelze upravit vazby
a soucasti v podsestavée
v SolidWorks 2013.
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¥V SolidWorks 2013 musite obnovit a uloit data pro kazdou konfiguraci, u které chcete,
aby byla k dispozici v SolidWorks 2012 Service Pack 5. Viz Sprava konfiguracnich
dat na stranu 73.

Vyhledani moznosti softwaru SolidWorks

V nabidce Nastroje > Moznosti |ze vyhledat moznosti a nastaveni.

V dialogovém okné MozZnosti zadejte pozadovany termin do pole Vyhledat a zvolte
vysledek. Lze vyhledat moZznosti systému i dokumentu.

Kdyz zadate vyhledavaci fetézec, dynamicky se zobrazi vysledky hledani. Klepnutim na
vysledek vyhledavani prejdete na pfislusnou stranku Moznosti. Vysledky vyhledavani jsou
v dialogovém okné Moznosti zvyraznény, pokud nejsou zobrazeny v rozeviraci nabidce.

v (s , . v . . . .
< Vyhledavani se nemusi na strance Moznosti zobrazit kvali otevienému typu modelu
nebo aktualnimu nastaveni.

Vybeér verze SolidWorks pri otevirani souboru

Mate-li na poéitaci vice verzi softwaru SolidWorks a oteviete v aplikaci Prizkumnik Windows
® soubor SolidWorks, zobrazi se okno s vyzvou, abyste vybrali verzi softwaru.

Mate-li na pocitadi vice verzi SolidWorks, potifebuje software urcit, kterou verzi si prejete
. V. v ’ I3 ’ v . 7 o V. 7z Ve o
spustit pri otevreni zadaného souboru. Tim predejdete problémum pfri otevirani souboru.

Zvuky SolidWorks

K udalostem v programu SolidWorks m{zete pFidat zvuky prostfednictvim dialogového
okna Zvuky systému Windows.

K témto udalostem v programu SolidWorks lze pfidat zvuky:

¢ Animace dokoncena

e Detekce kolize

e Dokoncen scénar designové studie
e Byla zjisténa kolize

e Sit byla Uspé&sné dokoncena
¢ Selhani sité

¢ Dokonceno otevieni souboru
e Dokoncena obnova

e Chyba obnovy

¢ Dokonceno vykresleni

e Upozornéni cidla

Pridani zvukid k udalostem v programu SolidWorks

Pfifazeni zvukl k udalostem v programu SolidWorks:

1. Klepnéte postupné na polozky Nastroje, > Moznosti, > Moznosti systému >
Obecné a vyberte moznost Zapnout zvuky udalosti SolidWorks.
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2. Klepnéte na moznost Nastaveni zvukd.
Zobrazi se dialogové okno Windows Zvuk.

3. Prejdéte do dolni ¢asti pole Udalosti programii. U programu SolidWorks vyberte
udalost, ke které chcete pridat zvuk.

4. Z rozbalovaciho seznamu Zvuky vyberte pozadovany zvuk.
5. Klepnéte na tlacitko OK.

Spusténi SolidWorks

Jestlize spustite nechténé software SolidWorks, miZete toto spusténi zrusit.
O pribé&hu spusténi informuji zpravy na uvitaci obrazovce.
Rychlé spusténi SolidWorks

Aby se software SolidWorks rychleji spustil, zaCne zavadét soucasti na pozadi jiz pfi
spusténi pocitace.
Jestlize budete chtit vypnout Rychlé spusténi SolidWorks, klepnéte v systému Windows

na Start > Spustit. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Rychlé spusténi SolidWorks
a klepnéte na Odstranit.

Preneseni uzivatelskych vlastnosti pfi vlozeni
nakonfigurovanych dilu

Byla provedena vylepSeni preneseni uzivatelskych vlastnosti pfi vlioZeni nakonfigurovaného
dilu do jiného dilu.

Viz PFeneseni uzivatelskych vlastnosti na stranu 187.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Prevedeni soubori do verze SolidWorks 2013

Interoperabilita mezi verzemi SolidWorks 2012 SP5 a SolidWorks 2013
Ulozeni a obnoveni uzivatelskych nastaveni

Administrativni panel CAD softwaru SolidWorks

Prevedeni souborld do verze SolidWorks 2013

Otevreni dokumentu SolidWorks z dfivéjsi verze mize trvat del$i dobu. Po prvnim otevFeni
a ulozeni souboru se doba otevirani zkrati.

K ptevodu nékolika souborl z diivéjéi verze do formatu SolidWorks 2013 mUizete vyuzit
Planovac uloh SolidWorks. Klepnéte ve Windows na tlacitko Start a dale na polozky
Vsechny programy > SolidWorks 2013 > Nastroje SolidWorks > Planovac aloh
SolidWorks.

V Planovadi uloh:

¢ Klepnéte na moznost PFevést soubory a urcete, které soubory nebo slozky se maji
prevést.

e Pro soubory Uschovny SolidWorks Workgroup PDM pouzijte moznost PFevést soubory
Workgroup PDM.

Pro soubory v Uschovné SolidWorks Enterprise PDM pouzijte obsluzny program poskytovany
s Enterprise PDM.

A Po prevedeni souborl do verze SolidWorks 2013 je nebudete moci otevfit ve starsich
verzich programu SolidWorks, s vyjimkou verze SolidWorks 2012 s aktualizaci Service
Pack 5. Dalsi informace naleznete na Vzajemna funkcnost s predchozi verzi na
stranu 33.

Interoperabilita mezi verzemi SolidWorks 2012 SP5
a SolidWorks 2013

Mate-li verzi softwaru SolidWorks 2012 Service Pack 5, miZete v ni otevirat i dily a sestavy
vytvorené v SolidWorks 2013.

Soubory ale budou otevieny jen pro ¢teni a nebudete mit k dispozici veskera data ve
stromu FeatureManager. Dalsi informace viz Vzajemna funkcnost s predchozi verzi
na stranu 33.
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Ulozeni a obnoveni uzivatelskych nastaveni

V nabidce Nastroje mUzete uklddat a obnovovat svoje klavesové zkratky, pFizplsobené
nabidky a moznosti systému. Vyberete-li prikaz Nastroje > UlozZit/obnovit nastaveni,
spusti se Privodce kopirovanim nastaveni ve zvla$tnim reZimu, ktery umozfiuje softwaru
SolidWorks bézet dale i béhem ukladani nebo obnovovani vaseho aktualniho uzivatelského
nastaveni.

Administrativni panel CAD softwaru SolidWorks

Pomoci nastroje CAD Admin Dashboard mdzZete monitorovat vykon, stav hardwaru a zmény
r P ’ v ré - v V. o .

v nastaveni systémovych moznosti softwaru SolidWorks u vSech uzivatelu SolidWorks ve

vasi spolecnosti.

Pristup k ovladacimu panelu je mozny pres Zakaznicky portal SolidWorks, pokud mate
uzavreno predplatné SolidWorks.

Pristup k nastroji SolidWorks CAD Admin Dashboard:

o Otevrete ve webovém prohlizedi Zakaznicky portal SolidWorks, vyberte svij jazyk
a prihlaste se.

I S0 AR CAD Admin Diachbaard
ks detl Ds2 4 modiied 1] s — | ]
snabuin il D32 il 98 moamen @ o mm - L]
, , , Ll CAD simini [F] o TRt (1] L T | ]
Hlavni ovladaci panel it 0 uacirs I n ]
7 Derign, deptd ;1] ] 42 modiied o = I o
+ [ ] Desgn_depts b2 ] 38 metiied [ rnnra——— | | e [+ ]
. , . il begas o [eeina § [ - FLM'“,; ]
Nastroje ovladaciho |. eEm— g W — - =

panelu P ary X

f Do této dokumentace se nemusi promitnout pripadna aktualizace nastroje CAD
] Admin Dashboard.

Zakladni pracovni postup v administrativnim panelu CAD

V tomto pfikladu projdete zakladni postup kontroly vyuziti softwaru SolidWorks ve vasi
siti.

38


https://customerportal.solidworks.com

Sprava

B S00UIORES CAD Admin Dathibaand
St Recount  Sibup  Spilem Opbans | Machene Dt | R Bendhiact Saciaan Detal

Tabie 0l o Bilifid L] Me infarmitan M nformtan

a1 o5l B 43 madnied i) T | ]

e N Ape

ceorg. [ adifie W AP

o isfarmatian

PFistup k Administrativnimu panelu CAD
Jako zakaznik s predplatnym mate pristup k Administrativnimu panelu CAD v Zakaznickém
portalu SolidWorks.

Administrativni panel CAD otevrete takto:

1. Oteviete ve webovém prohlize¢i Zakaznicky portal SolidWorks, vyberte svij jazyk
a prihlaste se.

2. V sekci Rychlé odkazy klepnéte na odkaz Administrativni panel CAD.
3. Prectéte si smlouvu a klepnéte na odkaz Souhlasim.

v , . , , . L,
~~ Pokud s podminkami nesouhlasite, nebudete mit k Administrativhimu panelu
CAD pristup.

Porovnani moznosti systému

Nastaveni po¢itacl ve vasi siti mdZete porovnat s moznostmi systému v zakladni instalaci
SolidWorks.

Ve vasi siti mdZete nastavit zakladni nastaveni pro nasledujici moznosti systému
SolidWorks:

e Vykon

e Sestavy

¢ Vnéjsi odkazy

¢ Vychozi Sablony

¢ Umisténi soubort

¢ Priivodce dirami

¢ Vynechané zpravy

MoZnosti systému u vech G&td v siti jsou porovnavany s nastavenim zékladniho uétu,
ktery jste vybrali.

Nastaveni zakladniho nastaveni moznosti systému

Administrativni panel CAD porovna moznosti systému u uZivatell softwaru SolidWorks
s nastavenim zakladniho pocitace.

Zakladni pocitac pro moznosti systému nastavite v Administrativnim panelu CAD takto:
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1. Vyberte v hlavnim nastroji CAD Admin Dashboard fadek odpovidajici Uc¢tu cilového
pocitace.

2. Na pravém konci Fadku uctu klepnéte na moznost Nastavit zakladni moznosti
systému na tomto Gétu F.

» _. o . . ‘- . o ,
~ Zakladnu definuji moznosti systemu, kterée jsou v platnosti na pocitaci s vybranym
uc¢tem v dobé&, kdy vyberete Gcet.

Hodnoceni informaci o pocitacich

Informace o pocitacich se softwarem SolidWorks ve vasi siti si mizete zobrazit ve sloupci
Informace o pocitaci v nastroji CAD Admin Dashboard.

Chcete-li si zobrazit podrobné informace o Uctu ve vasi siti, vyberte tento Ucet ve sloupci
Informace o poéitaéi. Jestlize v informacich o pocitaéi zjistite problém, mdzZete vykon
systému zlepsit tim, Ze aktualizujete ovladace grafické karty nebo zvétsite pamét nebo
kapacitu pevného disku (podle hlasenych informaci).
4 Seznam podporovanych grafickych karet najdete na adrese
http://www.solidworks.com/sw/support/videocardtesting.html.

Chcete-li si zobrazit informace o uzivatelich softwaru SolidWorks ve vasi siti
v Administrativhim panelu CAD, postupujte takto:

1. Listujte souhrnnymi informacemi o pocitacich ve sloupci Informace o pocitaci.
Mohou se zobrazit nasledujici typy informaci:

Nepodporovany Ovladac grafické karty neni podporovan. Vyberete-li dany
ovladac Ucet, zobrazi se podrobné informace o ovladaci grafické
karty.

Nedostatek paméti Dany podita¢ ma priliS malo paméti. Vyberete-li dany Ucet,
zobrazi se ve sloupci Volné misto na disku zbyvajici volné
misto na disku a ve sloupci RAM velikost paméti RAM.

2. Kdyz vyberete Ucet, zobrazi se dalsSi podrobnosti o pocitaci.

a) Zvolte radek uctu.
b) V Casti Podrobnosti dole vyberte zalozku Podrobnosti o pocitadi.

Zde si miZete zobrazit podrobnosti o cilovém pocitadi, tj. mikroprocesor, volné misto
na disku a informace o grafické karté.

3. Jsou-li tyto informace uvedeny, poklepejte na fadek uctu ¥ ve sloupci Historie
v podrobnostech o pocitaci.

Zobrazi se okno Historie hardwaru a softwaru, v némz je uvedena instalovana verze
softwaru SolidWorks nebo aktualizace pro grafickou kartu, pokud jsou k dispozici.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Instalace a odinstalace s technologii push pomoci Editoru moznosti

Instalace a odinstalace s technologii push pomoci Editoru
moznosti

Editor moznosti administrativni kopie nabizi mozZnost vzdaleného zavedeni softwaru
SolidWorks technologii push na klientskych pocitacich se systémem Windows Vista ©
a Windows 7 pro uzivatele, ktefi nemaji opravnéni spravce.

Na nové strance Zavést automaticky mohou spravci zvolit systém pro instalaci,
aktualizaci nebo odinstalaci softwaru SolidWorks. Operace |ze naplanovat na urcity cas.
Lze provest i uZivatelskou odinstalaci. Stav kaZzdého zadaneho zavedeni softwaru je
zaznamenavan a zobrazen jako Probihajici, Uspésné nebo Nelspésné.

Ulohy instalace jsou spoustény na cilovych poéitacich, kde je provadi aplikace Planovac
uloh Microsoft bez nutnosti jakéhokoli zasahu uzivatele.

Chcete-li tuto metodu pouzit, musi byt pocita¢ s administrativni kopii i cilové klientské
pocitacCe Cleny stejné domény Microsoft Active Directory.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Vizualizace sestavy

Hromadné pfFeruseni vSech vnéjsich odkazt
Odstranovani soucasti z podsestav
Odvozené soucasti

Obalky

Vice rozlozenych pohledii v jedné konfiguraci
Vlozeni soucasti

Detekce kolizi

Velké sestavy

Fyzikalni vlastnosti v sestavach

Vazby v zrcadlenych podsestavach
Nahrazeni soucasti

Vybér podsestav v grafické plose

Snimky

Prvky sestavy Odebrani tazenim po kfivce

Vizualizace sestavy

Nabidka dalsich vlastnosti

Sestavy

Jsou k dispozici dalsi preddefinované vlastnosti, které je mozné vybrat. Pro seskupovani
a odstranovani skupin soucasti jsou k dispozici nové rezimy zobrazeni.

V dialogovém okné Vlastni sloupec miZete z rozbalovaciho seznamu vybirat nasledujici

vlastnosti soucasti.

Prevedeno na aktualni verzi

¢ Vnéjsi odkazy
Flexibilni podsestavy (specifické pro instanci)
S upIlnymi vazbami (specifické pro instanci)

Byl pfidan novy rezim zobrazeni:

@/IEJ Seskupeny/neseskupeny pohled

Vyloucen z kusovniku (specifické pro instanci)

Seskupeny pohled Seskupi vice instanci soucasti do jednoradkové polozky v seznamu.
Seskupeny pohled je uzitecny pfi vycétu hodnot viastnosti, které

jsou identické u kazdé instance soucasti.
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Neseskupeny Uvede kazdou instanci soucasti zvlast. Neseskupeny pohled je
pohled uzite¢ny pfi vycCtu hodnot vlastnosti specifickych pro nékterou
instanci, napfiklad S aplnymi vazbami, které se mohou
u jednotlivych instanci soucasti lisit.

Ve vychozim nastaveni jsou vlastnosti specifické pro instanci zobrazeny v Neseskupeném
pohledu a vlastnosti, které nejsou specifické pro instanci, jsou zobrazeny v Seskupeném
pohledu. V drivéjsich verzich nebyly vlastnosti specifické pro instanci k dispozici a vSechny
vlastnosti byly zobrazeny v pohledu, ktery se nyni nazyva Seskupeny pohled.

Barva pro prikaz Seskupit stejné

Aby bylo zobrazeni konzistentnéjsi a Citelnéjsi, je pro prikaz Seskupit stejné nadefinovano
Sest barev.

Potfebujete-li vice nez Sest barev, dalsi barvy budou pfifazeny nahodné. V pripadé, ze
vypnete a znovu zapnete barvy, budou prislusné barvy zachovany. V predchozich verzich
byly znovu pFifazeny nové nahodné barvy.

Chcete-li zménit preddefinované barvy, klepnéte na polozky Nastroje > Moznosti >
Moznosti systému > Barvy. V nabidce Nastaveni barevného schéma vyberte moznost
Vizualizace sestavy cislo a klepnéte na moznost Upravit.

Kvalita obrazu soucasti
M{zZete vyhledat sou&asti, jejichz kvalita obrazu zpomaluje vykon grafiky velkych sestav.

Vlastnost Grafika-trojahelniky oznaduje pocet mozaikovych trojihelnikt pouZivanych
pro zobrazeni soucasti. Pfi zlepSovani nastaveni kvality obrazu dané soucasti se pocet
trojuhelnikd zvy$uje a vykon se zpomaluje. Je-li ve velké sestavé pomaly vykon grafiky,
mUzete souddsti setfidit podle vlastnosti Grafika-trojahelniky. Pak mGzete zvazit skryti
soucasti s vysokym poctem trojuhelnikd.

Vylouceni skrytych soucasti

KdyZ uloZite seznam soucdsti do externiho souboru, mizZete nastavit vylou¢eni skrytych
soucasti ze seznamu.

Ve vizualizaci sestavy klepnéte na Sipku » napravo od zahlavi sloupct a vyberte moZnost
Ulozit jako. V dialogovém okné Ulozit jako vyberte mozZnost Vyloucit skryté soucasti.

Import a export nastaveni

M{zete importovat a exportovat nastaveni vizualizace sestavy a prenést tak nestaveni
z jedné sestavy do jiné.

Ve vizualizaci sestavy klepnéte na gipku » vpravo od zahlavi sloupcl a pro ulozeni
aktualniho nastaveni vyberte moznost Ulozit styl, pro import uloZzeného nastaveni pak
Nadist styl. Nastaveni se ukladaji do seSitu aplikace Excel®.

K podporovanym nastavenim patfi:

Poclet sloupcli

Vybrané vlastnosti ve sloupcich
Poradi fazeni

Barvy
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e Panely hodnot
e Rezim dcisti nebo rezim sestavy
e Jednotky

Hromadné preruseni vSech vnéjSich odkazu

VSechny vnéjsi reference v celé hierarchii sestavy (nebo u vybranych soucasti sestavy)

O v . v V. v 7 . . ’ v 7 .
muzete najednou uzamknout nebo prerusit. Dfive bylo nutne vyhledat jednotlive soucasti
a pracovat s kazdou zvlast.

PFi prerudeni odkazd se také mlzete rozhodnout nahradit prerugené vazby skici pevnymi
vazbami.

Klepnéte pravym tlacitkem na sestavu nejvyssi irovné nebo na jednu Ci vice soucasti
a vyberte moznost Seznam vnéjsich odkazd.

Odstranovani soucasti z podsestav

Kdyz v sestavé vyberete soucast, ktera patfi do podsestavy a provedete Odstranéni,
odstrani se pouze vybrana soucast.

Dfive se odstranila celd hierarchie podsestavy, do které soucast patfi.

Odvozené soucasti

PFi zrcadleni soucasti nebo vytvareni odvozenych soucasti mizete ze zarode&né soucasti
zahrnout polozky, jako jsou uzivatelské vlastnosti, skici a koty modelu.

Napf. kdyz zrcadlite soucast a vytvarite opacnou verzi, na nové strance ve spravci
PropertyManager mizete vybrat polozky, které se maji zkopirovat ze zarodeéné soudasti
do opaéné verze. MUzete vybrat kteroukoli z téchto poloZek:

e Objemova téla

¢ Plosna téla

e Osy

e Roviny

¢ Kosmetické zavity

e Vnofrené skici

¢ Vyclenéné skici

e UzZivatelské vlastnosti

e Souiadné systémy

¢ Koty modelu

o Data Priivodce dirami

Obalky

Nyni mUZete vytvaret obalky z podsestav. Mezi zlep&eni pracovniho postupu patfi oznaéeni
soucasti jako obalek pri vkladani do sestav a libovolna zména soucasti na obalky a zpét.
Nové prvky umoznuji upravit viditelnost obalek a také nacitani obalek jako zjednodusenych
nebo v rezimu pouze pro cteni.
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Vytvoreni obalky ze soucasti

Soucasti mizete kdykoliv zmé&nit na obalky a naopak. Obdlku Ize vytvofit z libovolné
soucasti v hierarchii sestavy.

1.

Otevrete
instalacéni adresdr\samples\whatsnew\assemblies\printer\printer bottom.sldasm.

Soucast case bottom je jiz obalka, coz oznacuje 2 ve stromu spravce FeatureManager
a prihledna modra barva této soucasti na grafické plose.

Nyni vytvorte obalku jack 12. jack 12 je soucdst podsestavy board A2.

Klepnéte pravym tlacitkem na souéast jack 12 na grafické ploSe nebo ve stromu

V pravém dolnim rohu dialogového okna zvolte polozku Obalka.

Také se vybere moznost Nezahrnovat do kusovniku, nebot obalky nejsou nikdy
zahrnuty do kusovniku.

Klepnéte na tlac¢itko OK.

Na grafické plode bude mit sou¢ast prihlednou modrou barvu. Ve stromu spravce
FeatureManager indikuje oznaceni 2 vedle soucasti jack 12, Ze je tato soucast
obalkou.
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Vytvoreni obalky pFi vlozeni soucasti

Z podsestav mlZete vytvaret obalky. Soucasti miZete oznadit za obdlky pti vkladani do
sestav.

1. Klepnéte na Vlozit soucasti &) (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit >
Soucast > Existujici dil/sestavu.

2. Ve spravci PropertyManager vyberte v polozce Moznosti moznost Obalka.
3. V nabidce Dil/sestava pro vlozeni klepnéte na Vyhledat.

4. V dialogovém okné Otevrit prejdéte na
instalacni adresdi\samples\whatsnew\assemblies\printer\connector and bracket.sldasm
a klepnéte na Otev¥it.

5. Klepnutim umistéte podsestavu na grafickou plochu priblizné dle vyobrazeni.

Nyni vytvorte vazbu obalky s pouzdrem. Pro snadnéjsi vytvofeni vazby jiz byly do
modell pfidéany soufadné systémy.

6. Klepnéte na polozky Pohled > Souradné systémy.

7. Klepnéte na ikonu Vazba AJ (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit > Vazba.
8. Ve spravci PropertyManager:
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a) Jako Entity pro vazbu vyberte dva soufadné systémy na grafické plose.

b) V oddilu Standardni vazby vyberte Sjednocené a Zarovnat osy.

c) Dvakrat klepnéte na tlacitko + .
Obalka podsestavy je vazana na pouzdro.

LS

Systém soufadnicl
s |

9. Klepnutim na polozky Pohled > SouFadné systémy skryjete souradné systémy.

Zména vzhledu obalky

V oddilu MoZnosti systému Ize nastavit barvu a prihlednost obalek.

Klepnéte na Moznosti (=) (standardni panel nastrojd) nebo na Nastroje > Moznosti.
Na zaloZzce Moznosti systému klepnéte na polozku Barvy.
V oddilu Nastaveni barevného schéma vyberte Soucasti obalky.

Klepnéte na Upravit, vyberte novou barvu, napi. I, a klepnéte na OK.
V blizkosti spodni ¢asti dialogového okna zvolte pro Obalky moznost Nepriihledné.
Klepnéte na tlacitko OK.

oA wWwhHe
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7. Zméni se barva vdech obalek a budou na grafické ploe neprihledné.

8. Pro obnoveni vychoziho nastaveni zopakujte kroky 1 az 6, s vyjimkou:

e Pro barvu zvolte I v hornim fadku (Cervena = 128, Zelena = 255, Modra =
255).

e Pro Obalky zvolte moznost Polopriihledné.

Skryti a zobrazeni obalek

VSechny obalky Ize najednou skryt nebo zobrazit.

1. Ve stromu spravce FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev sestavy
v horni Urovni stromu a potom klepnéte na Skryt véechny obalky.

Skryji se vSechny obalky v sestavé.

2. Pro zobrazeni obalek znovu klepnéte pravym tlacitkem mysSi na nazev sestavy a potom
klepnéte na Zobrazit vSechny obalky.

Zobrazi se vsechny obalky.
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2 Klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na libovolnou podsestavu ve stromové strukture
a naslednym klepnutim na Skryt véechny obalky nebo Zobrazit vSechny
obalky Ize skryt nebo zobrazit vSechny obdlky v rdmci dané podsestavy.

Zmeéna obalek na bézné soucasti

Obalkové soucasti Ize zménit na bézné.

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na soucast case bottom na grafické plose nebo ve
stromu spravce FeatureManager a potom klepnéte na Vlastnosti soudasti .

2. V pravém dolnim rohu dialogového okna zruste zaskrtnuti pole Obalka.
Zrusi se také zaskrtnuti pole Nezahrnovat do kusovniku.

3. Klepnéte na tlacitko OK.
Soudast jiz neni obalkou. Ve stromu FeatureManager bude % nahrazeno znackou 9,

indikujici, Ze je dana soucast béznou soucasti sestavy. Na grafické plose jiz soucast
7, o
nebude mit pruhlednou modrou barvu.
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DalsSi zmény u obalek

V nazvech obalkovych soucasti se jiz nepouziva pfipona Obalka.

Neni jiz k dispozici polozka nabidky Vlozit > Obalka.

Obalky jiz nejsou uvedeny ve spravci ConfigurationManager.

Obalky se jiz nezobrazuji pfi pouziti moznosti Zobrazit véetné zavislosti.
Jestlize kopirujete nebo zrcadlite obalku nebo z ni vytvarite pole, vyslednou novou
soucasti je také obalka.

Nastroje pro rozsireny vybér pro obalky

Nastroje pro rozsifeny vybér, které vyuzivaji obalky pro vybér, zobrazeni nebo skryti
dalSich soucdsti, jsou k dispozici ve stromu spravce FeatureManager a na grafické plose.
Drive byly k dispozici po klepnuti pravym tlacitkem mysSi na obdlku ve spravci
ConfigurationManager.

¥ N&stroje pro rozsiteny vybér jsou k dispozici pouze pro obalky vytvorené z dild a pouze
v sestaveé nejvyssi Urovné. Nejsou k dispozici pro obalky vytvorené z podsestav a pro
obalky v podsestavach.

Vybér, zobrazeni nebo skryti pomoci obalek:

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na obalku.
2. Klepnéte na polozku Obalka a potom na jednu z téchto moznosti:

MozZnost Popis

Vybrat s pouzitim obalky Tato funkce vam umoziuje vybrat soucasti
pro operace Uprav na zakladé jejich polohy
vzhledem k soucasti obalky.

Zobrazit/skryt pomoci obalky Tato funkce umoznuje zadat kritéria
vybéru, pomoci nichzZ si zobrazite nebo
skryjete soucasti sestavy v zavislosti na
jejich polohach vzhledem k soucasti
obalky.
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Vice rozlozenych pohledu v jedné konfiguraci

V sestavach a vicet&lovych dilech je moZné vytvorit vice rozlozenych pohledd u kazdé
konfigurace. Rozlozené pohledy mUzete kopirovat a vklddat pomoci kldvesovych zkratek.

Pridani vice rozlozenych pohledt

Do konfigurace mlzZete pridat vice rozloZzenych pohledd.

1

Otevrete
instalaéni adresdr\samples\whatsnew\assemblies\castor\castor 901.sldasm.

Ve spravci ConfigurationManager 2| rozbalte poloZzku cfg 1 a presvédcCte se, ze jiz
disponuje jednim rozlozenym pohledem.

Nyni pridejte do cfg 1 dalSi rozlozeny pohled.

Klepnéte na Vlozit > Rozlozeny pohled nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi na
cfg 1 a potom klepnéte na Novy rozlozeny pohled.

Na grafické ploSe nebo plovoucim stromu FeatureManager vyberte tyto soucasti:

® wheel 105<1>

® axle support 102<1>
® bushing 103<1>

Ve spravci PropertyManager se tyto soucasti zobrazi v poli Soucast(i) krok
rozlozeni "B, V grafické plose se zobrazi tridda.

Ve spravci PropertyManager zvolte v oddilu MoZznosti mozZnost Po pietazeni
automaticky uspoiadat soucasti, aby se skupina soucasti po pretazeni automaticky
usporadala podél osy.

Na grafické plose pretahnéte cervené rameno triddy a uvolnéte ho priblizné dle
vyobrazeni:
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7. Klepnéte na +.

Ve spravci ConfigurationManager se zobrazi ExplView2 =f pod polozkou cfg 1.

8. Poklepejte na polozku ExplView?2 =7, aby se sbalila.

Kopirovani rozlozenych pohledu

Rozlozené pohledy Ize zkopirovat z jedné konfigurace a vlozit je do jinych.

Pod polozkou cfg 1 podrzte stisknutou kldvesu Ctrl a vyberte dva rozloZzené pohledy.
Stisknéte Ctrl + C.

Jednou klepnéte na polozku cfg_ 2 - polozku tak vyberete, aniz byste ji aktivovali.
Stisknéte Ctrl + V.

Ikona konfigurace se zméni z ® na T pro indikaci, Ze konfigurace nyni disponuje
rozlozenymi pohledy.

e

5. Poklepejte na polozku cfg 2 , abyste ji aktivovali a rozbalte ji klepnutim na =.
Zobrazi se seznam kopii té&chto dvou rozloZzenych pohledd.

¥ Kazdy rozlozeny pohled v sestavé musi mit jedine¢ny nézev.
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6. Poklepejte na Copy of ExplView2 =7,
RozloZeny pohled se rozbali.

&

Vlozeni soucasti

Vylepsena hloubka pfFi vkladani soucasti

Kdyz vkladate soucasti, jsou nyni vkladany do pfimérenéjsi hloubky vzhledem k okolnim
soucastem nebo geometrii. Dfive byly obCas soucasti zdanlivé blizko roviny zobrazeni,
ale ve skuteé¢nosti byly v rliznych hloubkéch, takze pfi otoceni sestavy se nékdy dostaly
mimo zobrazeni.

Vkladani vice soudastiii

Ve spravci PropertyManager Vlozit sou¢asti mizZete vybrat vice sou¢asti najednou

a postupné je vkladat, aniz byste se museli vracet do spravce PropertyManager. Pokud
dvakrat klepnete na pocatek sestavy, vSechny vybrané soucasti se vlozi najednou, kazda
vzhledem k pocatku.

Vlozeni vice soucasti v pocatku
V pocatku sestavy Ize vlozit vice soucasti.

1. Otevrete novou sestavu.

2. Pokud neni pocatek ;L viditelny na grafické plose, zobrazte ho klepnutim na Zobrazit
> Pocatky.

3. Ve spravci PropertyManager klepnéte v oddilu Dil/sestava pro vioZzeni na Prochazet
a prejdéte na instalacni adresd#\samples\whatsnew\assemblies\mill\.

4. V dialogovém okné podrzte stisknutou klavesu Ctrl a vyberte tyto dily:

® knee 2013.sldprt
® saddle 2013.sldprt

Obé polozky se zobrazi v polozce Nazev souboru.

5. Klepnéte na Otevrit.

Ve spravci PropertyManager budou oba dily vybrany v oddilu Otev¥it dokumenty.
Na grafické ploSe bude k ukazateli pfipojen nahled dilu knee 2013.
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g Jestlize se nahled nezobrazi, klepnéte ve spravci PropertyManager na polozku
Graficky nahled v oddilu MoZnosti.

6. Poklepejte na pocatek sestavy.

Zavre se spravce PropertyManager. Oba dily jsou vlozeny na pocatek sestavy. Pocatek
kazdého dilu je shodny s po¢atkem sestavy a roviny jednotlivych dill jsou vyrovnany
s rovinami sestavy. Ve stromu FeatureManager oznacuje (f) vedle jednotlivych dilg,
Ze jsou oba dily pevné.

7. Klepnutim na polozky Pohled > Pocatky pocatek vypnete.

Postupné vkladani soucasti

Mlzete vybrat nékolik souddsti a postupnymi klepnutimi je umistit do rdznych umisténi
v sestavé.

(e o ..
1. Klepnéte na Vlozit soucasti |i| (panel nastroju pro sestavy) nebo na Vlozit >
Soucast > Existujici dil/sestavu.

2. Ve spravci PropertyManager v poli Dil/sestava pro vloZeni, klepnéte na Vyhledat.
3. V dialogovém okné podrzte stisknutou klavesu Ctrl a vyberte tyto dily:

® bracket 2013.sldprt

® head 2013.sldprt

® scale 2013.sldprt

e table 2013.sldprt

4. Klepnéte na Otevrit.

Ve spravci PropertyManager budou vSechny ¢tyfi dily vybrany v oddilu Otevfit
dokumenty. Na grafické ploSe bude k ukazateli pfipojen nahled dilu bracket 2013.

-
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Klepnutim umistéte konzolu pFiblizné dle vyobrazeni.

N
.&%

Ve spravci PropertyManager konzola zmizi ze seznamu. Na grafické ploSe bude
k ukazateli pripojen nahled dilu head 2013.

e

Postupnymi klepnutimi umistéte hlavu, méritko a tabulku pfiblizné dle vyobrazeni.

Zavre se spravce PropertyManager. Jednotlivé soucasti budou vlozeny na mista, kam
jste je umistili klepnutim.

Vlozeni vice instanci vice soucasti
M{zZete vloZit vice instanci n&kolika sou&asti, aniz byste museli zavFit spravce

PropertyManager.
1. Klepnéte na Vlozit soucasti &) (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit >
Soucast > Existujici dil/sestavu.
2. Ve spravci PropertyManager v poli Dil/sestava pro vlozeni, klepnéte na Vyhledat.
3. V dialogovém okné podrzte stisknutou klavesu Ctrl a vyberte tyto dily:
e clamp 2013.sldprt
e pillar 2013.sldprt
® pin 2013.sldprt
4. Klepnéte na Otevrit.

Ve spravci PropertyManager budou vSechny tfi dily vybrany v oddilu Otev¥it
dokumenty. Na grafické plose bude k ukazateli pripojen nahled dilu clamp 2013.

®
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5. V horni ¢asti spravce PropertyManager klepnéte na #&, abyste spravce pfichytili
a zlstal tak otevieny po umisténi prvnich instanci dilG.

6. Poklepejte pfiblizné dle vyobrazeni.

P ~\ﬁ

Na mista, na kterd jste poklepali, se vloZi instance kazdého ze tfi dild.

7. Zruste prichyceni spravce PropertyManager, aby se zaviel po umisténi dalSich instanci
dilg.
8. Poklepeijte priblizné dle vyobrazeni.

® .\é
x‘\

Na mista, na ktera jste poklepali, se vloZi dali instance kazdého ze tFi dild. Zavie se
spravce PropertyManager.

Detekce kolizi

V detekci kolizi mGzZete vylouéit vybrané soucasti. Sou¢asti s odpovidajicimi vzhledovymi
zavity milzZete filtrovat z vysledkd detekce kolizi a ulozit je do oddé&lené slozky.

ré

Vylouceni soucasti

Vylouceni skrytych soucasti
MdzZete vyloutit kolize se skrytymi soucastmi.

1. Klepnéte na nastroj Detekce kolizi (£ (panel nastroju Sestavy) nebo na Nastroje
> Detekce kolizi.
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2. Ve spravci PropertyManager v nabidce MoZnosti vyberte Ignorovat skryta
téla/soucasti.
Kdyz klepnete na Spocitat, budou ignorovany kolize zahrnujici skryté soucasti, véetné
téch, které jsou skryté prostfednictvim pfikazu Izolovat.

Stejné jako v predchozich verzich, jestlize byla mozZnost pojmenovana Ignorovat
skryta téla, jsou také ignorovany kolize mezi skrytymi tély vicetélového dilu
a ostatnimi soucastmi.

Vylouceni vybranych soucasti

Z vysledkid Detekce kolizi 1ze vylouéit vybrané soué&asti. Volitelné Ize zadat zapamatovani
soucasti, které se maji vyloucit, pro dalsi relaci.

1. Klepnéte na nastroj Detekce kolizi il (panel nastrojl Sestavy) nebo na Nastroje
> Detekce kolizi.

2. Ve spravci PropertyManager vyberte Vyloucené soucasti.

3. Na grafické ploSe nebo plovoucim stromu FeatureManager vyberte soucasti, které se
maji vyloucit.

4, Zvolte moznosti:

Skryt vyloucené soucasti Skryje vybrané soucasti, dokud nezaviete spravce

v pohledu PropertyManager.

Zapamatovat vyloucené Ulozi seznam soucasti, které se automaticky

soucasti vyberou pfi pfistim otevreni spravce
PropertyManager.

Filtrovani vzhledovych zaviti

Soudasti s odpovidajicimi vzhledovymi zavity mUzete filtrovat z vysledkl detekce kolizi
a uloZit je do oddélené slozky. Kolize zplsobené neodpovidajicimi zavity, nespravné
zarovnanymi zavity nebo jinou rusivou geometrii jsou vSechny uvedeny jako kolize.

Klepnéte na nastroj Detekce kolizi k] (panel nastroju Sestavy) nebo na Nastroje >
Detekce kolizi. Ve spravci PropertyManager vyberte v nabidce Moznosti, polozku
Vytvorit slozku odpovidajicich vzhledovych zavitd.

Kdyz klepnete na moznost Spocéitat, kolize zptsobené spravné odpovidajicimi vzhledovymi
zavity jsou odfiltrovany z hlavnich vysledkl a jsou uvedeny ve slozce Odpovidajici
vzhledové zavity.

Kolize neptevedené do této slozky jsou zplsobeny jinymi problémy a je tfeba je
prozkoumat.
Priklad 1: Odpovidajici vzhledové zavity

V této sestavé jsou vzhledové zavity hridele a dira shodné (napfiklad dira M10 x 1,5
a hridel M10 x 1,5). Kolize je proto ignorovana (pfesunuto do slozky Odpovidajici
vzhledové zavity).
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P
|
I

Priklad 2: Neodpovidajici specifikace zavitu

Pokud maiji dily v Pfikladu 1 zavity neodpovidajici rozte¢ (napfiklad dira M10 x 1,5 a hfidel
M10 x 1,25), jsou oznaceny jako kolidujici.

Priklad 3: Nespravné zarovnané zavitové soucasti

Jsou-li zavitové souclasti nespravné zarovnany, jsou oznaceny jako kolidujici, a to i pfipadé,
ze vzhledové zavity jsou spravné odpovidajici.

Priklad 4: Jina kolidujici geometrie

V tomto pfikladu maji vzhledové zavity odpovidajici specifikaci zavitu, ale dira ma zavit
po celé délce skrz desku, zatimco hfidel ma zavit pouze na ¢asti délky Sroubu. Jsou
oznaceny jako kolidujici.

Oddélené dily:

27

58(25.0

Sestaveno:
1
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Velké sestavy

Prezkoumani velkého navrhu

Nové moznosti a prikazy poskytuji vétsi kontrolu nad aktualizacemi v Pfezkoumani velkého
navrhu.

Aktualizace pri otevieni sestavy

Nova moznost systému umoznuje ovladat, jestli se maji pfi otevieni sestavy v rezimu
Prezkoumani velkého navrhu zkontrolovat soucasti, zda neobsahuji zastarala graficka
data a aktualizovat.

Dfive se soucasti vzdy zkontrolovaly a aktualizovaly. Nyni je vychozim chovanim
nekontrolovat a aktualizovat. Pro obnoveni starého chovani klepnéte na Nastroje >
Moznosti > MozZnosti systému > Sestavy a zvolte Automaticky zkontrolovat
a aktualizovat vSechny soucasti.

Aktualizace po otevreni sestavy

Stavajici prikaz Aktualizovat LDR byl prejmenovan na Aktualizovat pFipojené soucasti.
Dva nové prikazy umoznuji aktualizovat bud’ celou sestavu nebo vybrané soucasti.

¢ Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev sestavy v horni ¢asti stromu FeatureManager
a potom klepnéte na jednu z téchto moznosti:

Aktualizovat pripojené soucasti (drivéjsi nazev Aktualizovat LDR)
Aktualizuje graficka data vSech zavislych
soulasti, které zastaraly kvili zmé&nam
v jejich rodi¢ovskych soucastech.

Aktualizovat grafiku modelu Aktualizuje graficka data celého modelu.

e Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na pozadovanou soucast a potom klepnéte na:

Aktualizovat grafiku soucasti Aktualizuje graficka data vybrané soucasti.

Sprava konfiguracnich dat

U modeld dild a sestav obsahujicich konfigurace usnadfiuji nové moznosti spravu velikosti
soubor{ a ¢asu potiebného k jejich uloZeni. Lze uréit a identifikovat, které konfigurace
se maji udrzovat stale aktualni. Pfi kazdém uloZzeni modelu Ize vymazat konfigurac¢ni data
Z mezipaméti.

¥ v SolidWorks 2013 musite obnovit a uloZit data pro kazdou konfiguraci, u které chcete,

aby byla k dispozici v SolidWorks 2012 Service Pack 5. Viz Vzajemna funkcnost
s predchozi verzi na stranu 33.
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Viz Sprava konfiguracnich dat na stranu 73.

Preskoceni obnoveni po Gpravach soucasti

Nova moznost systému umoznuje preskocit obnoveni velkych sestav po Upravé soucasti
v samostatném okné.

Stejné jako v predchozich verzich, kdyz po Upravé soucasti v samostatném okné prejdete
zpét do okna sestavy, zobrazi se zprava s dotazem, jestli chcete obnovit sestavu. Jestlize
jste zvolili tuto novou moznost a sestava je v rezimu velkych sestav, tato zprava se jiz

nezobrazi, sestava se neobnovi a na polozce Obnoveni (Y (standardni panel nastrojl)
se zobrazi Zluty varovny trojuhelnik jako indikace, Ze je sestava neaktualni.

Pro nastaveni této moznosti klepnéte na Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému
> Sestavy. V oddilu Rezim velkych sestav zvolte Neobnovovat pfi prepnuti do okna
sestavy.

4 Stejné jako v predchozich verzich mizZete ve zpravé ohledné obnoveni zvolit, Ze
nechcete tento dotaz znovu zobrazit a klepnout na Ano pro obnoveni. Nasledné se
pfi kazdém navratu do sestavy dana sestava bez ohledu na velikost bez dotazu
automaticky obnovi. Kdyz je nyni vybrana tato nova moznost, u sestav v rezimu
velkych sestav se toto automatické obnoveni preskodi.

KonfiguraceSpeedPak

V rodiCovské sestaveé Ize vytvaret a aktualizovat konfigurace podsestav SpeedPak. Graficky
kruh SpeedPak mizete zakazat.

Viz SpeedPak na stranu 77.

Fyzikalni vlastnosti v sestavach

Tézisté v sestavach

v V.v

v V.v

v V.v

vV V.v

Klepnéte na moznost Tézisté id (Panel nastroji Referenéni geometrie) nebo na Vlozit
> Referencni geometrie > Téziste.

V grafické oblasti se v misté téZisté modelu zobrazi ikona G Ve stromu FeatureManager
se Tézisté % zobrazi hned pod polozkou Poéatek L.
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v V.V

& Podsestava

@ Dil

vvvvvvvv

Napriklad v této sestavé oznacuje ikona G tézisté sestavy a ikona @ oznacuje tézisté
v 7 O v 7 .
tri dilu soucasti:

na stranu 105.

Vlastni vlastnosti setrvacnosti v sestavach
Vlastnosti momentU setrvaénosti u sestavy nebo jejich soudasti si mizete upravit.

Pridani vlastnich vlastnosti setrvadnosti nékteré souc¢asti vam mize pomoci lépe si
predstavit vliv dané soucasti na celkovou setrvacnost a hmotnost struktury. Pokud
napriklad mate zjednodu$eny model zakoupenych soudasti, mtZete do nich rué¢né doplnit
presné informace o momentu setrvacnosti, aby byla celkovd hmotnost sestavy uvedena
spravné.

1. Ve stromu FeatureManager vyberte sestavu nejvyssi Urovné nebo soucast.

2. Klepnéte na nastroj Fyzikalni vlastnosti 33 (panel nastroju Nastroje) nebo na
Nastroje > Fyzikalni vlastnosti.

3. V dialogovém okné Fyzikalni vlastnosti klepnéte na moznost Pfehodnocené fyzikalni
vlastnosti.

4. V dialogovém okné Prehodnocené fyzikalni vlastnosti vyberte moznost PFehodnotit
momenty setrvacnosti, vyberte pozadované moznosti a vypliite do nich pfislusné
hodnoty.
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Vazby v zrcadlenych podsestavach

Kdyz pfi zrcadleni podsestavy vytvorite opacnou verzi, vSechny standardni vazby
v podsestavé se také zrcadli. Dfive se nevytvofily standardni vazby v podsestave, které
byly vazané na vychozi roviny nebo pocatek podsestavy.

Nahrazeni soucasti

Pomoci funkce Nahradit sou¢ast mizete nahradit sou¢ast jinou sou&asti se stejnym
nazvem a typem, kterd pochazi z jiné slozky.

Vybér podsestav v graficke plose

Kdyz vyberete podsestavu klepnutim pravym tladitkem v grafické ploSe a zvolenim polozky
Vybrat podsestavu, automaticky se zobrazi kontextovy panel nastrojd pro ptislu$nou
podsestavu. DFive bylo pro vyvolani kontextového panelu nastroji nutné provést dalsi
klepnuti levym tlacitkem.

Kontextovy panel nastroji nyni navic obsahuje polozku Otev¥it sestavu ¥, Klepnutim
na ni oteviete vybranou podsestavu.

Snimky

Snimky ve vyresenych sestavach
Snimky jsou k dispozici v plné vyfeSenych sestavach a ve zjednodusenych sestavach.

Drive byly snimky k dispozici pouze v rezimu Pfezkoumani velkého navrhu. Snimky ve
vyresenych a zjednoduSenych sestavach funguji stejné jako v rezimu Prezkoumani velkého
navrhu, véetné funkci jako zdznam orientace sestavy, zaznam skrytého/zobrazeného
stavu a pridavani soucasti. Snimky mdlZete zobrazit v reZimu Pfezkoumani velkého navrhu
i ve vyfeSeném a zjednodusSeném rezimu - bez ohledu na to, ve kterém rezimu byly
vytvoreny.

Kdyz prohlizite snimek v rezimu Vyreseny nebo Zjednoduseny, zobrazi se mistni panel
nastroji Snimky pohledu. Klepnutim na ptikaz Zav¥it snimek na mistnim panelu nastrojd
se vratite do stavu zobrazeni, ktery byl aktivni, nez jste snimek zobrazili.

Snimky v prochazkach
V prochdzkach je mozné porizovat snimky.

KdyZ pofidite snimek v aktivni prochdzce, kromé orientace pohledu sestavy
a skrytého/zobrazeného stavu soucdsti je zaznamenan i Uhel fotoaparatu. Aktivujete-li
snimek vytvoreny uvnitf prochazky, prochazka se automaticky otevre.

Prvky sestavy Odebrani tazenim po kfivce
V sestavach mlzZete vytvorit prvky odebrani tazenim po kfivce. Stejné jako u jinych prvk{
sestavy, i prvky odebrani tazenim po kfivce mizete prenést na dily, jichZ se tykaji.

»

V sestavach nelze vytvaret objemové prvky odebrani tazenim po kfivce.

62



Sestavy

Vytvoreni Odebrani tazenim po kfivce jako prvku sestavy:

e U Profilu (' musi byt vybrana skica v nejvy&&i Urovni sestavy.

e V nabidce Cesta C a Vodici kfivky = mUzete vybrat nasledujici moznosti:
e Skici nebo kfivky v nejvyssi Urovni sestavy.
e Hrany soucasti na libovolné Urovni sestavy.

Md{Zete vytvofit vzory prvku sestavy odebrani tazenim po kfivce. Podporovany jsou linearni
a kruhové vzory a vzory fizené tabulkou a skicou.

Klepnéte na Prvky sestavy (karta Sestava ve spravci CommandManager) a vyberte

moznost Odebrani tazenim po krivce '€/, nebo klepnéte na moznost Vlozit > Prvek
sestavy > Vyjmout > Tazenim po kFivce.
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K dispozici v aplikaci SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Import a export prvkili soubori ECAD

Import a export prvku soubort ECAD

MdzZete importovat hladiny, spoje, diry véech tvart, vypln&né oblasti, desky via a oby&ejné
desky ze soubord ECAD ® do softwaru CircuitWorks™. Tyto prvky dale mizete ze softwaru
CircuitWorks vlozit do sestavy SolidWorks.

e

-

VSechny soubory ECAD ale nepodporuji vSechny tyto prvky; dale neni mozné
exportovat spoje, vyplnéné oblasti, desky via a obycejné desky ze SolidWorks zpét
do CircuitWorks.

Vrstvy, spoje, vyplnéné oblasti a spoje via

V tomto prikladu si vyzkousite praci s nékterymi novymi funkcemi softwaru CircuitWorks
pro modely ECAD s vrstvami, spoji, vyplnénymi oblastmi a spoji via.
Provedete nasledujici ukoly:

e Soubor PADS ® vrstvy modelu, spoje, desky, spoje via a vyplnéné oblasti.
e Zobrazeni vlastnosti vrstvy.

e Zjisténi tloustky desky.

e Zména vlastnosti spojl via a filtrovani spoju via.

e Tvorba modelu v systému SolidWorks.

e Export modelu zpatky do CircuitWorks.

e Prace s moznostmi modelovani vodivé vrstvy.

Otevreni a prohlizeni souboru PADS v softwaru CircuitWorks

Nejprve otevrete soubor PADS ECAD v softwaru CircuitWorks a vyzkousite si praci
s vrstvami, spoji, spoji via, obycejnymi deskami a vyplnénymi oblastmi.

%
/7 Pro tento pfiklad potfebujete mit doplfikovy modul CircuitWorks.
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1. V softwaru SolidWorks klepnéte na nabidku CircuitWorks > OtevFit soubor ECAD
a vyhledejte soubor

instalacni_ adresdif\CircuitWorksFull\Examples\Pads\preview.asc.

2. Ve stromu CircuitWorks rozbalte slozku VypInéné oblasti [d a vyberte druhou
vyplnénou oblast s nazvem HP83515280.

Vybrana vyplnéna oblast se zobrazi v okné nahledu.

3. Ve stromu CircuitWorks zvolte polozku Desky [I.
Desky se zobrazi v nahledu souboru ECAD.

M{Zete si také zobrazit jednotlivé desky, které vyberete ve stromu.

4. Ve stromu CircuitWorks zvolte polozku Spoje .

Spoje se zobrazi v ndhledu souboru ECAD. Ve stromu mUzete také vybirat jednotlivé
spoje.
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5. Klepnéte na zalozku Nahled, vyberte moznost Dolni pohled (panel nastrojd
Nahled) a ve stromu CircuitWorks vyberte znovu polozku Spoje 2.

6. Klepnéte na ikonu Horni pohled (panel nastroji Nahled) a klepnéte na zalozku
Nastroje.

7. Ve stromu CircuitWorks zvolte polozku Desky via I,

O
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Spoje via se zobrazi v nahledu souboru ECAD.

Zobrazeni vlastnosti vrstev
Dale si zobrazite tloustku a typ vrstev.

Vlastnosti kterékoli entity ve stromu CircuitWorks si zobrazite tak, ze klepnete pravym
tlacitkem na entitu a vyberete moznost Vlastnosti.

1. Ve stromu CircuitWorks rozbalte slozku Vrstvy #.

Vrstvy uvedené v seznamu jsou charakterizovany dielektrickymi # nebo vodivymi =
vlastnostmi.

.//@ Vrstvy desky ploSného spoje jsou usporadany na sobé od prvni vrstvy na spodni
’ strané desky. Vzdalenost mezi prvni a posledni vrstvou uréuje tloustku desky.
Vrstvy mohou mit rlznou tloustku.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem na vrstvu a vyberte moznost Vlastnosti.
Zobrazi se vlastnosti s nasledujicimi parametry:

Pocatecni vyska Urcuje vysku spodni strany vrstvy vzhledem ke spodni
strané desky.

Koncova vyska Urcuje vysku vrchni strany vrstvy vzhledem ke spodni
strané desky.

f Koncova vyska jedné vrstvy je rovna pocatecni vysce
nasledujici vrstvy.
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Tloustka Uréuje tloudtku vrstvy.

3. Mdzete vybrat daléi vrstvu a zobrazit si jejich vlastnosti.

4. Ve stromu CircuitWorks klepnéte na polozku Schémata desky.
Zobrazi se okno Vlastnosti desky. Tloustka desky 0,7870 mm je soultem tlousték
vrstev.

Uprava vlastnosti spoji via a filtrovani spojt via.
Dale si zobrazite a upravite polohu a primé&r spoje via, vyfiltrujete spoje via a vytvorite
model v softwaru SolidWorks.

1. Ve stromu CircuitWorks rozbalte a vyberte polozku Spoje via Il.
Na desce je 37 spojl via. T¥i spoje via vedou skrze soucast desky U2.

5 Ol ibisid il

Uk ;.H_.i-!{!'v”__

!Il'illiluniuut...

U1
MHITIE.

2. Pravym tlacitkem klepnéte na prvni spoj STANDARDVIA_EXAMPLE Il 3 vyberte
moznost Vlastnosti.
Otevre se panel Vlastnosti spoje via.

3. Primér spoje via nastavte na 1,0 a klepnéte na +.
4. Opakujte kroky 2 a 3 i pro ostatni tfi dva spoje via STANDARDVIA_EXAMPLE I,
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5. V nabidce ptikazd Filtr na zaloZce Nastroje klepnéte na moZnost Spoje via [y
Zobrazi se panel Filtry spojd via.
6. Vyberte moznost Vétsi nez a zadejte hodnotu 0, 99.

Tim vyfiltrujete t¥i spoje via o priméru 1,0 mm. Vyfiltrované spoje via se ve stromu
CircuitWorks zobrazi jako potlacené.

Tvorba modelu v systému SolidWorks

V dalim kroku vytvotite model v aplikaci SolidWorks a uvidite, jaky zplisobem se exportuji
prvky.

.//"‘ NeZ budete pokracovat, zaviete vSechny modely, které mate v aplikaci SolidWorks
] otevreny.

1. V softwaru CircuitWorks klepnéte na prikaz SolidWorks > Sestavit model
(zalozka Nastroje) a klepnéte na tlacitko Sestavit v okné CircuitWorks.

Kdyz zobrazite model SolidWorks, objevi se spoje, spoje via, desky, diry a vyplnéné
oblasti ve stromu FeatureManager.

2. Ve stromu FeatureManager rozbalte soucast previewpcb<1> a podivejte se na prvky
v souboru ECAD jako vodivé a dielektrické vrstvy, diry, zakdzané oblasti a spoje via
v modelu SolidWorks.
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a) Otocte model.

b) V otoeném modelu vyberte tfeti vodivou vrstvu.
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c) Vyberte prvni dielektrickou vrstvu.

d) Vyberte moznost PTH, kované diry.

e) Vyberte spoje via.

CircuitWorks
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3.
4.

5.

CircuitWorks

f) ZvétSete si misto s vyfiltrovanymi spoji via, které nejsou v modelu zobrazeny.

L&

V aplikaci SolidWorks ulozte model pod ndzvem Muj nahledpcb.sldasm.
V aplikaci SolidWorks klepnéte na nabidku CircuitWorks > Exportovat do

CircuitWorks .

P , . L v . .
7 Exportovany model ECAD neobsahuje spoje via, vyplnéné oblasti ani desky,
protoze aplikace CircuitWorks tyto prvky neexportuje.

V aplikaci SolidWorks zaviete model.

Sestaveni pouze vrchni a spodni vodivé vrstvy

Aplikaci CircuitWorks mUZete nastavit tak, aby se v SolidWorks modelovala pouze vrchni
a spodni vodiva vrstva; zkratite tim dobu sestaveni.

Chcete-li v SolidWorks modelovat pouze vrchni a spodni vodivou vrstvu, postupujte takto:

1.

3.

V aplikaci SolidWorks klepnéte na CircuitWorks > MozZnosti CircuitWorks .

V okné klepnéte na SolidWorks import a nastavte moznost Modelovani vodivych
vrstev na Pouze vrchni a spodni vrstva (rychlejsi).

Klepnéte na tlac¢itko OK.

Opétovné sestaveni souboru PADS
V dalsim kroku vytvorite soubor PADS, ve kterém uvidite ve stromu vrchni a spodni vrstvu.

1.

V aplikaci CircuitWorks vyberte soubor previewpch.asc, tj. plvodni soubor PADS
ECAD.

V CircuitWorks klepnéte na SolidWorks > Sestavit model (zélozka Nastroje)
a v dialogovém okné klepnéte na Sestavit.

Budete vyzvani k prepsani soucasti modelu; klepnéte na Ano.
Ve stromu FeatureManager rozbalte soucdast previewpcb<1>.
V seznamu jsou uvedeny pouze dvé vnéjsi vodivé vrstvy.

Zavrete model SolidWorks bez ulozeni.
Zavrete model CircuitWorks bez ulozeni.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

o Konfiguracni tabulky

e Sprava konfiguracnich dat

e SpeedPak

e Preneseni uzivatelskych viastnosti pFi vloZzeni nakonfigurovanych dilt

Konfiguracni tabulky

Konfigurace materialli v konfiguracni tabulce
Pro konfiguraci materiald je k dispozici parametr konfigura&ni tabulky.
Zahlavi sloupce pouziva tuto syntaxi:

Pro dil: $LIBRARY:MATERIALQ@ndzev dilu

Pro télo ve vicetélovém dilu: SLIBRARY:MATERIAL@Gndzev t&lalndzev dilu

SLIBRARY je nazev knihovny uvedené v horni Urovni stromu v dialogovém okné Material.
Priklady: Materialy SolidWorks, SolidWorks DIN materialy, Vlastni materialy.

MATERIAL je nazev materiadlu definovany v dialogovém okné Material. Priklady: Obycejna
uhlikova ocel, AISI 304, Slitina 1060.

Material Ize zadat nékolika zplsoby:

¢ Rucné zadejte potfebné informace.
 Klepnéte do buriky a provedte vybé&r v rozeviracim seznamu oblibenych materiald.

Ponechate-li buniku prazdnou, zdédi aktudlni materidl z doby, kdy byla konfigurace
vytvorena.
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A B
1 Konfiguracni tabulka pro: konzaola

SLIBRARY:MATERIAL@bracket

cool  Material Solidworks: Hladka uhlikova ocel
coo2  Vlastni material Hladka uhlikova ocel
co03  Materialy SolidWorks DIN:1 4301 (X5CrMi18-10)

s M

Priklad:

Ovéreni dat v konfiguracnich tabulkach

Do konfigura&nich tabulek bylo zadlené&no ovéteni dat. KdyZ u uréitych parametr( vyberete
bufiku v konfiguraéni tabulce, mlZete vybrat hodnotu v rozeviracim seznamu platnych
moznosti.

Jestlize zadate neplatnou hodnotu, zobrazi se chybova zprdva s vyzvou k zadani platné
O v ’ e
hodnoty (kterou muzete vybrat v rozeviracim seznamu).

Priklady:

Pro stav potlaceni prvk{ ($STATE@n&zev prvku ) jsou v rozeviracim seznamu tyto hodnoty:
POTLACENY

UVOLNENY

S

e U

Pro pevné nebo volné umisténi ($SFIXED@ndzev souddsti ) jsou v rozeviracim seznamu
tyto hodnoty:

e ANO

* Ne

e A

e N

Zjednoduseny vybér pro stavy zobrazeni a konfigurace

V konfigura&ni tabulce Ize vyvolat rozeviraci seznam existujicich stavi zobrazeni nebo
konfiguraci soucasti klepnutim do bunky téla tabulky pro parametry $DISPLAYSTATE nebo
$CONFIGURATION@soucddst<instance>. Dfive bylo nutné klepnout pravym tlacitkem mysi.

Sprava konfiguracnich dat

U modell dild a sestav obsahujicich konfigurace usnadfiuji nové moznosti spravu velikosti
souborl a ¢asu potiebného k jejich ulozeni. Lze uréit a identifikovat, které konfigurace
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se maji udrzovat stale aktualni. Pfi kazdém uloZzeni modelu Ize vymazat konfigurac¢ni data
Z mezipameéti.

Jako v predchozich verzich:

Pokud nikdy nebyla aktivovana konfigurace (napf. jako ta definovana v tabulce navrhu),
budou do modelu pfenesena pouze zakladni definujici data. Kdyz aktivujete konfiguraci
poprvé, vygeneruje se Uplna definice dat modelu konfigurace. Tato Uplna sada dat se
aktualizuje a uklada pri kazdém ulozeni dokumentu. Ve vychozim nastaveni plati, jakmile
je vygenerovana Uplna sada dat, bude dostupna pfi kazdém otevieni modelu. To, Ze je
tato Uplna sada dat pripravena k dispozici pro konfiguraci, mize vyrazné zkratit dobu
potfebnou na prepinani mezi konfiguracemi. Nicméné&, pfi aktivaci jednotlivych konfiguraci
se velikost souboru modelu zvétSuje a prodluzuje se doba potfebna k prepracovani

a ulozeni souboru.

Novinky v této verzi:
e Ve spravci ConfigurationManager:

e Znacka zaskrtnuti + indikuje konfiguraci, pro kterou existuje aktualizovana uplna
sada dat.

e Pomlicka = indikuje konfiguraci, pro kterou je Uplna sada dat neaktualni nebo
neexistuje.

¢ ZnacCkou Obnovit/ulozit [@ Ize oznacit jednu nebo vice konfiguraci, a tak pro né
vygenerovat Uplné sady dat, aniz by bylo nutné aktivovat kaZzdou konfiguraci
samostatné. Tato moznost je uzitecna, kdyz chcete najednou vygenerovat data pro
vice konfiguraci. Tyto Uplné sady dat se aktualizuji a ukladaji pfi kazdém ulozeni
dokumentu.

e Chcete-li zmensit soubor a zkratit dobu jeho ukladani, mizete ru¢né nebo automaticky
odstranit Uplné sady dat jednotlivych konfiguraci nebo vSech konfiguraci (kromé aktivni).
Zlstanou pouze zakladni definujici data.

P V softwaru SolidWorks 2013 musi existovat sada dat pro kazdou konfiguraci, kterou
chcete mit k dispozici v SolidWorks 2012 Service Pack 5. Viz Vzajemna funkcnost
s predchozi verzi na stranu 33.

Generovani konfiguracnich dat

Chcete-li vygenerovat Uplné sady dat pro jednu nebo vice konfiguraci, aniz byste kazdou
jednotlivé aktivovali, provedte jeden z nasledujicich postup(:

¢ Ve spravci ConfigurationManager klepnéte pravym tlacitkem mysi na jednu nebo vice
konfiguraci a potom klepnéte na Pridat znacku Obnovit/Ulozit.

e V horni ¢asti stromu ConfigurationManager nebo FeatureManager klepnéte pravym
tlacitkem mysi na nazev modelu, klepnéte na polozku Obnovit/Ulozit znacku a potom
na jednu z téchto moznosti:
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Pfidat znacku do této konfigurace

Oznaci aktivni konfiguraci pro
vygenerovani Uplné sady dat pfi pFistim
ulozeni dokumentu. Nasledné jsou tato
data znovu sestavena a ulozena pfi
kazdém ulozeni dokumentu.

Piidat znacku pro vsechny konfigurace

Oznadi vSechny konfigurace pro
vygenerovani Uplnych sad dat pfi pristim
ulozeni dokumentu. Nasledné jsou tato
data znovu sestavena a ulozena pfi
kazdém ulozeni dokumentu.

Pfidat znacku pro urcené konfigurace

Otevre dialogové okno Obnovit a ulozit
nastaveni, v némz lze oznacit konfiguraci
pro vygenerovani Uplné sady dat pfi
pristim uloZzeni dokumentu. Nasledné jsou
tato data znovu sestavena a ulozena pfi
kazdém ulozeni dokumentu.

Rovnéz odstrani znacku Obnovit/ulozit
ze vSech ostatnich konfiguraci a zméni
jejich ikony na « nebo = (dle aktualniho
stavu jejich dat konfigurace).

Odstranit znacku a vydistit data pro
vsechny konfigurace

Odebere znacku Obnovit/ulozit @ ze vsech
konfiguraci véetné aktivni a vymaze data
pro vSechny ostatni konfigurace kromé
aktivni.

Ve spravci ConfigurationManager se vedle konfiguraci zobrazi tyto ikony:
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Aktivni konfigurace

Neaktivni konfigurace

Popis

o 4 Indikuje konfiguraci, pro
kterou existuje
aktualizovana uplna
sada dat.

= & Obnovit/ulozit

znacku. Indikuje
konfiguraci, pro kterou
bude vygenerovana
Uplna sada dat pfi
pristim ulozeni
dokumentu. Nasledné
jsou tato data znovu
sestavena a ulozena pfi
kazdém ulozeni
dokumentu.

Jestlize budete chtit
zrusSit oznaceni
konfigurace, klepnéte na
ni pravym tlacitkem
mysi a zvolte Odstranit
znacku
Obnovit/Ulozit. Jeji
ikona se zméni na «#
nebo = (dle aktualniho
stavu jejich dat
konfigurace).

Indikuje konfiguraci, pro
kterou je Uplna sada dat
neaktualni nebo
neexistuje.

Vymazani konfiguracnich dat

Aby se zmensila velikost souborl a zkratil ¢as potfebny k jejich ulozeni, mizete
Zz mezipaméti vymazat konfigurac¢ni data neaktivnich konfiguraci.

Navod pro ru¢ni vymazani dat:

¢ V horni ¢asti stromu ConfigurationManager nebo FeatureManager klepnéte pravym
tlacitkem mysi na nazev modelu, klepnéte na polozku Obnovit/Ulozit znacku a potom
na jednu polozku Odstranit znacku a vycistit data pro vSechny konfigurace.

Navod pro automatické vymazani dat pfi kazdém ulozeni dokumentu:

e Klepnéte na Nastroje > Moznosti > MoZnosti systému > Vykon a zvolte mozZnost
Vymazat z mezipaméti konfiguracni data.

Pfi kazdém ukladani dokumentu:

e Je-li vybrana moznost vymazani:

e Jsou vymazana data vSech neaktivnich konfiguraci ozna¢end « nebo -.
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¢ Ulozi se pouze data pro aktivni konfiguraci (# nebo l&d) a neaktivni konfigurace
oznacené [

e Neni-li vybrdna moznost vymazani:

e Data jsou aktualizovana a uloZena pro vsechny konfigurace oznacené «+, +#, ld nebo
.

e Jsou vymazana data vSech konfiguraci oznacena -.

SpeedPak

V rodiCovské sestaveé Ize vytvaret a aktualizovat konfigurace podsestav SpeedPak. Graficky
kruh SpeedPak miZete zakéazat.

Vypnuti grafického kruhu SpeedPak

Graficky kruh SpeedPak Ize zakazat, aby zlstala zobrazena geometrie v oblasti kolem
ukazatele i pripad€, Ze neni volitelna.

Kdyz je graficky kruh zapnuty, v oblasti kolem ukazatele je viditelna pouze geometrie,
kterou je mozné vybrat.

KdyZ je graficky kruh vypnuty, zistane viditelnd vekera geometrie kolem ukazatele. Je-li

ukazatel umistén nad entitou SpeedPak, kterou nelze vybrat, zméni se na %0.

Chcete-li zapnout nebo vypnout graficky kruh SpeedPak, provedte jednu z nasledujicich
akci:

¢ Klepnéte na Nastroje > Moznosti > Zobrazeni/vybér a zaskrtnéte nebo zruste
zaskrtnuti policka Zobrazit graficky kruh SpeedPak.
e Stisknéte Alt + S.

Priklad vypnuti grafického kruhu SpeedPak viz Vytvoreni konfigurace SpeedPak
z materské sestavy na stranu 77.

Vytvoreni konfigurace SpeedPak z materské sestavy

M{zZete vytvaret konfigurace SpeedPak pro podsestavy z matefské sestavy. Mizete se
rozhodnout zahrnout pouze grafiku, pfipadné zahrnout hrany, body a plochy spojené
vazbou jako vyfeSenou geometrii.

V sestavé vyberte jednu nebo vice podsestav. Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte
nabidku Moznosti SpeedPak a poté klepnéte na nékterou z uvedenych moznosti:
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Vytvorit SpeedPak s vazbami

Zahrne hrany, body a plochy spojené
vazbou jako vyFeSenou geometrii, coz
umozni vytvoreni dalSich vazeb k témto
entitdm. Entity zahrnuté jako vyreSena
geometrie obsahuji entity podsestavy, které
maji vazby k dalSim soucastem v oteviené
materské sestavé nebo k samotné oteviené
materské sestaveé.

VytvofFit SpeedPak grafiky

Umoznuje zobrazit grafiku podsestavy, ale
neobsahuje Zadnou vyfeSenou geometrii,
coz zvysuje vykon.

Konfigurace SpeedPak je vytvorena pro aktivni konfiguraci podsestavy. Je-li podsestava
podsestavou nejvyssi Urovné, pak se konfigurace SpeedPak stava aktivni konfiguraci

pouzivanou matefskou sestavou.

%
Zlepseni vykonu sestavy jsou znatelna zejména u velkych a slozitych sestav. Sestava
pouzivana v nasledujicim pfikladu je mala a jednoducha, proto neni zlepSeni vykonu

patrné.

Vytvoreni pouze grafické konfigurace SpeedPak
PFimo v rodiCovské sestavé lze vytvorit pouze grafickou konfiguraci SpeedPak pro

podsestavu.

1. Otevrete

instalacni adresdif\samples\whatsnew\configurations\overender.sldasm.

Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem mysi na podsestavu zvedak

a potom klepnéte na Moznosti SpeedPak > Vytvofrit grafickou konfiguraci

SpeedPak.

Vytvofi se konfigurace SpeedPak pro aktivni konfiguraci zvedaku. Ikona 28 ve stromu
FeatureManager indikuje, Zze se v sestavé pouziva konfigurace SpeedPak.
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3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na zvedak a klepnéte na Izolovat.
Na grafické ploSe budou skryté vSechny soucasti kromé zvedaku.

4. Presunte ukazatel nad podsestavu.

VSimnéte si, Ze v oblasti kolem ukazatele neni nic zobrazeno, coz indikuje, Ze zde
nejsou zadné volitelné entity.

&

5. Na mistnim panelu nastrojd Izolovat klepnéte na Ukonéit izolaci.

Vytvoreni vazané konfigurace SpeedPak
PFfimo v rodiCovské sestavé Ize vytvofit konfiguraci SpeedPak, ktera obsahuje vazané
plochy, hrany a body jako vyfesenou geometrii.

1. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem mysSi na podsestavu posuvnik

a potom klepnéte na Moznosti SpeedPak > Vytvorit vazanou konfiguraci
SpeedPak.

VytvoHi se konfigurace SpeedPak pro aktivni konfiguraci posuvniku. Ikona 28 ve
stromu FeatureManager indikuje, Ze se v sestavé pouziva konfigurace SpeedPak.

2. Klepnéte pravym tla¢itkem mysSi na posuvnik a klepnéte na Izolovat.
Na grafické ploSe budou skryté vSechny soucasti kromé posuvniku.
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3. Presunte ukazatel nad podsestavu.

VSimnéte si, ze v oblasti kolem ukazatele je zobrazeno nékolik entit. Tyto entity jsou
vazany na dalsi soucasti v rodicovské sestavé nebo na vlastni rodiCovskou sestavu
a jsou volitelné pro vytvareni dalSich vazeb.

% -

4. Na mistnim panelu nastroji Izolovat klepnéte na Ukongéit izolaci.

Zakazani grafického kruhu SpeedPak

Graficky kruh SpeedPak Ize zakazat, aby zlstala zobrazena geometrie v oblasti kolem
ukazatele i pfipadé, Ze neni volitelna.

1. Stisknéte Alt + S.
Nyni, kdyz prejizdite ukazatelem nad entitou SpeedPak, kterd neni volitelna, se

ukazatel zméni na %C', ale entita zlstane zobrazena.
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2. Znovu stisknéte Alt + S.

Znovu se zobrazi graficky kruh SpeedPak. V oblasti kolem ukazatele nejsou zobrazeny
entity, které nejsou volitelné.

¥ MOzete také klepnout na Nastroje > MozZnosti > MozZnosti systému >
Zobrazeni/vybér a zaskrtnutim nebo zrusenim zaskrtnuti moznosti Zobrazit
graficky kruh SpeedPak zapnout nebo vypnout graficky kruh.

PropertyManager SpeedPak

Ve spravci PropertyManager SpeedPak doslo k odstranéni posuvniku Plochy k zahrnuti
v nabidce Povolit Rychlé zahrnuti.

Posuvnik Plochy k zahrnuti uz neni potreba, protoze vzhledem k predchozim vydanim
doslo ke zlepseni vykonu pri vytvareni, Upravach a otevirani sestav SpeedPak obsahujicich
velké mnozstvi tél.

Aktualizace podsestav SpeedPak z materské sestavy

Podsestavy SpeedPak mizZete aktualizovat z mateFské sestavy.

M{zZete vybrat jednu nebo vice podsestav SpeedPak a aktualizovat je klepnutim pravym
tlacitkem a vybérem moznosti Aktualizovat SpeedPak.

Mizete také aktualizovat véechny podsestavy SpeedPak klepnutim na moZnost

Aktualizovat SpeedPak e (Panel nastrojl sestavy) nebo klepnutim pravym tla¢itkem
na sestavu nejvyssi Urovné ve stromu FeatureManager a vybérem moznosti Aktualizovat
vSechny SpeedPaky.

¥ Aktualizace podsestav SpeedPak muZe trvat pomé&rné dlouho, v zavislosti na poctu
a slozitosti zastaralych podsestav SpeedPak v materské sestavé.

Preneseni uzivatelskych vlastnosti pri viozeni
nakonfigurovanych dilu

Byla provedena vylepSeni preneseni uzivatelskych vlastnosti pfi viozeni nakonfigurovaného
dilu do jiného dilu.

Viz PFeneseni uzivatelskych vlastnosti na stranu 187.
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K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Prevod jednoduchych vrtanych dér na frézované kapsy
e Vicetélové dily

e Soustruzené dily

e Uzivatelské rozhrani

¢ Prvky objemi

Prevod jednoduchych vrtanych der na frézované kapsy

Jednoduché diry mizZete prevést na kulaté frézované kapsy a zpét. PFi pfepnuti mezi
kulatou frézovanou kapsou na vrtanou diru musite v $ablon& obrébéni definovat primér
vrtaku odpovidajici priméru diry, tj. vrtdk nejvyse o 10 procent mensi, nez je primér
kulaté kapsy.

f Timto zplsobem nelze prevadét diry, které vyzaduji nafiznuti nebo valcové
zahloubeni.

Klepnéte ve spravci CostingManager pravym tlacitkem na prvek jednoduché vrtané diry
a vyberte moznost Zménit na frézovani. Tim prevedete operaci vrtani na frézovani.

Dalsi moznosti je pfetdhnout prvek jednoduché diry do slozky Frézovani 1.

Chcete-li prevést kulatou frézovanou kapsu vytvofenou prevodem z vrtané diry zpét na
vrtanou diru, klepnéte pravym tlacitkem na jeji prvek ve spravci CostingManager a vyberte
moznost Zménit na vrtani. Tim prevedete operaci frézovani na vrtani. Dalsi moznosti

je pretdhnout prvek kulaté frézované kapsy do slozky Dérovani 1.

Vicetelove dily
V aplikaci SolidWorks Costing® muZete vypocitat naklady na vyrobu vicetélovych dild.

PouZijete-li ndstroj Costing na vicet&lové dily, mdzZete zvolit hlavni $ablonu, podle které
se budou tidit operace aplikace Costing na Grovni dill. Hlavni §ablona odkazuje na dvé

dalsi Sablony, jednu pro plechova téla a jedna pro obrabéna téla. Software automaticky
rozpoznava plechova téla. Pro obrab&na nebo vlastni té&la mdzZete na panelu Gloh Costing
zadat typ téla.

f Nastroj Costing nepocita naklady na vyrobu vlastnich tél. Naklady na vlastni téla se
; zadavaji na panelu uloh aplikace Costing.

Pro zvy$eni vykonu také muZete aplikaci Costing prepnout z prostfedi vicetélovych dil
do prostiedi jednoté&lovych dild.
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5 M T , , i
~7 Pro téla svar{ ve vicetélovém dilu musite zadat vlastni naklady.

Prohlidka sablon kalkulace nakladl pro vicetélové dily

Jestlize vicetélovy dil obsahuje plechova a obrabéna téla, odkazuje nastroj Costing pro
kazdy z typQ té&l na jinou $ablonu. V tomto postupu si zobrazite $ablony pro vicetélovy
dil v Editoru $ablon kalkulace nakladd.

1.

Otevtete soubor instalacni_adresarf\samples\whatsnew\costing\multibody.sldprt.
Zobrazi se vicetélovy dil. Dil obsahuje obrabéna, plechova a soustruzena téla.

Klepnéte na ikonu Costing & (panel nastroju Nastroje) nebo na nabidku Nastroje
> Costing.

V podokné uloh Costing postupujte takto:

a) V ¢asti Sablony kalkulace naklada nastavte moznost Hlavni $ablona na
multibodytemplate_default(metric).

Hlavni Sablona definuje operace na urovni dilu.

Kdyz vyberete hlavni vychozi metrickou Sablonu, budou k hlavni Sabloné v Editoru
$ablon kalkulace nakladd pfifazeny vychozi metrické $ablony pro plechova
a obrabéna téla. Oblast zprav v podokné uloh nastroje Costing se vybarvi zeleng,
coz znamena, ze mizete zahajit kalkulaci nakladd.

b) Klepnéte na Spustit editor sablon.

V uzlu Obecné v Editoru $ablon kalkulace nakladd si mlzete zobrazit Sablonu pro
plechovy dil a Sablonu obrabéni pripojenou k hlavni Sabloné.

Klepnéte na moznost Zobrazit vedle polozky Sablona pro plechovy dil.
Zobrazi se zalozka Plechovy dil se zobrazenymi informacemi o nakladech spojenymi

s plechovymi dily.

P . . v v
~~ Tento krok muUZete zopakovat i pro $ablonu obrabéni.

Zavrete Editor $ablon kalkulace nakladd.
Ponechte tento dil a podokno Uloh nastroje Costing oteviené pro dalsi postup.
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Vyhodnoceni nakladd na vicetélovy dil

V tomto postupu spustite nastroj Costing, abyste urcili naklady na vyrobu vicetélového
dilu.

1.

V podokné uloh Costing se podivejte na Seznam tél.

V seznamu jsou &tyfi téla. Téla si mGzete prohlédnout i ve stromu FeatureManager.
Typ té&la uréuje Sablonu kalkulace naklad{, kterd bude pouzita pfi vypoctu naklady.
N&stroj Costing automaticky rozpoznava plechova téla. U tél ostatnich typl v dilu
musite typ téla nastavit.

Vyberte typ téla pro kazdé télo v dilu:

a) V podokné uloh Costing v ¢asti Seznam tél vyberte moznost Odebrat
vysunutim4.

Vybrané télo se zvyrazni v grafické plose.

Jako Typ téla bude automaticky vybrédna moznost Plechovy dil. K t&ldm se ptifadi
i materialy.

b) V podokné uloh Costing v ¢asti Seznam tél vyberte polozku Valcové zahloubeni
pro sestihranny sroub M6_2 a moznost Typ téla nastavte na Obrabéné.
Materidly jsou jiz pfifazeny.

c) V podokné uloh Costing v Casti Seznam tél vyberte polozku Zkoseni2 a moznost
Typ téla nastavte na Obrabéné.

Materialy jsou jiz pfifazeny.

d) Zadejte pfimo polozku Skutec¢né naklady na télo:

1. V podokné uloh Costing v ¢asti Seznam tél vyberte moznost Skutec¢né naklady
na télo.
2. Moznost Typ téla nastavte na Vlastni a moznost Vlastni naklady na 10.

Nastroj Costing nepocitd naklady na vlastni téla. Proto se zadavaji naklady na tato
téla, ale ne materialy.

Poté, co prifadite ke vdem t&lGm v dilu typ téla, oznaduje zelené vybarvena oblast
zprav, ze mizete zahajit kalkulaci nakladu.

Chcete-li jedno nebo vice té&l z kalkulace nakladl vylouéit, vyberte poZzadovana téla
a klepnéte na moznost Vyloucit.

Klepnéte na tlacitko Zahajit kalkulaci naklada.

Ve spravci CostingManager se zobrazi téla s vyznacenim typu a material( v ptisluénych
v 7 .V v o 4 v V7 7 o e v
slozkach. Jestlize néjaké telo vyloucite z kalkulace nakladu, zobrazi se ve slozce
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Nejsou pFifazeny Zzadné naklady [1. Téla vyloudena z vypoctu jsou v grafické plose
skryta. Ve sloZce PFiprava ] jsou uvedeny naklady na pfipravu na urovni dilu, nikoli
na urovni tél. Slozka Vlastni operace ] se nachazi na urovni dilu.

- S v . s y v
7~ Naklady na pfipravu jsou odvozeny z doby pfipravy, kterou uvedete v Sabloneé.

4. Ve spravci CostingManager rozbalte polozku Plechova téla.

V seznamu je uveden plechovy dil Odebrani vysunutim4. Kdyz rozbalite polozku
Odebrani vysunutim4, uvidite odhadované naklady na vyrobu téla a Sablonu pouzitou
pro kalkulaci ndkladd.

5. Ponechte tento dil a podokno uloh nastroje Costing oteviené pro dalsi postup.

Kalkulace nakladi na vyrobu jednoho téla ve vicetélovém
dilu

Pouzivate-li ndstroj Costing na vicetélové dily, mize provést kalkulaci ndkladd pro jedno
télo misto celého dilu.

1. Ve spravci CostingManager poklepejte na télo Zkoseni2.

VSechna ostatni téla budou skryta a ve spravci CostingManager a v podokné uloh
o . ’ v r ] v e
zustanou zobrazeny pouze informace o vypoctu nakladu na télo zkoseni.

2. Ve spravci CostingManager klepnéte na moznost Zpét do vicetélového prostredi
(%,

Vicetélovy dil se zobrazi v grafické plose a ve spravci CostingManager se zobrazi
vSechna téla.

3. Zavrete dil:
a) Zavrete podokno uloh nastroje Costing.
b) Klepnéte na nabidku Soubor > Ulozit jako.

c) V okné Ulozit jako klepnéte na moznost Ulozit bez dat Costing a na tlacitko
Ulozit.

Soustruzené dily
Pomoci nastroje SolidWorks Costing mizete vypoé&itat ndklady na vyrobu soustruzenych
dilg.

Kalkulace nakladll na soustruzeny dil

Pro vyrobu valcovych dilG je nutno pouzit soustruZeni. V tomto postupu spustite nastroj
Costing, abyste urcili naklady na vyrobu soustruzeného dilu.

1. Otevrete soubor instalacni adresdr\samples\whatsnew\costing\turned.sldprt.

85



SolidWorks Costing

Zobrazi se valcovy dil.

Klepnéte na ikonu Costing (=) (panel nastrojl Nastroje) nebo na nabidku Nastroje
> Costing.

V podokné uloh Costing postupujte takto:

a) V ¢asti Sablona obrabéni vyberte ablonu
machiningtemplate_default(englishstandard).

b) V Casti Material vyberte u polozky TFida moznost Ocel a pro polozku Nazev
moznost Obycejna uhlikova ocel.

V Casti Télo polotovaru vyberte u polozky Typ moznost Valec.
V Casti Odhadované naklady na dil klepnéte na moznost Klepnutim aktualizovat.
Nastroj Costing vyhodnoti vyrobni naklady s vyuzitim informaci o materialu dilu.

V podokné uloh Costing se zobrazi Odhadované naklady na dil.

Ve spravci CostingManager ve stromu FeatureManager se zobrazi rozpoznané operace
potfebné pro vyrobu dilu.
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Operace

Popis

PFiprava [

Pro tento dil se pfiprava sklada ze Ctyr
krokG. Dvé z t&chto ¢innosti jsou
vyzadovany pro vsechny soustruzené dily.
PFi obrabéni soustruzeného dilu je jeden
konec dilu v klesting, druhy je obrabén.
Cast dilu uvnitf klestiny nebude obrobena,
dokud nebude dil obracen.

Operace pripravy 1

Obsahuje operaci pfipravy pro vytvoreni
Drazky 1 .

Operace pripravy 2

Obsahuje operaci pfipravy pro vytvoreni
Diry 1 .

Operace pripravy 3 &

Obsahuje operaci pfipravy potiebnou pro

vytvoreni dilu:

Drazka 1 - Vné&jsi primér - drazky.

vnéjsi Material je odstranén

pramér & z vnéjsich ploch. Pomér
délky (L)
odstrariovaného
materialu k hloubce (D)
odstrariovaného
materialu je L:D nebo
L/D.

Drazka 1 -  Vnitfni prdmér drazky.

vnitini Material je odstranén

pramér & z vnéjSich ploch. Pomér
délky (L)
odstrariovaného
materialu k hloubce (D)
odstrariovaného
materialu je L:D nebo
L/D.

Soustruzeni 2 Vné&j&i prdmér -

- vnéjsi soustruzeni. Materidl je

pramér & odstranén z vnéjsich
ploch na jedné strané
dilu.
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Operace Popis

Operace pripravy 4 Obsahuje dodate¢nou operaci pfipravy
potfebnou pro vytvoreni dilu:

Soustruzeni 1 Vnitfni prdmér -

- vnitFni soustruzeni. Material je

primér odstranén z vnéjsich
ploch.

Soustruzeni 1 Vné&jsi primér -

- vnéjsi soustruzeni. Material je

primér odstranén z vnéjsich
ploch na druhé strané
dilu.

Operace frézovani L] Drazka 18 Materidl je odstranén

z plochy.

Operace soustruzeni ] . e e
Drazka 1 - vnitini primér

Drazka 1 - vné&jsi praimér ©
Soustruzeni 1 - vnéjsi primér &
Soustruzeni 1 - vnitini primér @

Soustruzeni 2 - vnéjsi primér &

Operace dérovani |J Dira 1 Material je vyvrtan z plochy
a poté je vyrezan zavit.

6. Zavrete dil:
a) Zavrete podokno uloh nastroje Costing.
b) Klepnéte na nabidku Soubor > Ulozit jako.

c) V okné Ulozit jako klepnéte na moznost Ulozit bez dat Costing a na tlacitko
Ulozit.

Uzivatelské rozhrani

Tlacitko na panelu nastrojd a prikaz nabidky Costing

N&stroj Costing pro plechové nebo obrébéné dily mizete spustit stejnym piikazem. Nyni
jiz nemusite volit mezi nastrojem Costing pro plechové a obrabéné dily.

Klepnéte na ikonu Costing (4 (panel nastroju Nastroje) nebo na nabidku Nastroje >
Costing.
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CostingManager

Polozky mUzete pretahovat i do jinych platnych umisténi ve spravci CostingManager.
Naptiklad mGzete pretdhnout pole dér do slozky Nejsou pfFiFazeny zadné naklady (.
Dale mlZete pretahovat operace mezi slozkami P¥iprava L.

Ve spravci CostingManager miZete dale vybrat vice poloZzek (Ctrl + vybrat nebo Shift
+ vybrat), a pouzit tak na vybrané poloZky stejnou vlastnost. Naptiklad mizZete vybrat
dvé pripravné operace a prepsat jejich naklady stejnou hodnotou.

MdZete rozebrat prvky knihovny v plechovych dilech. Potfebujete-li vyrobit prvek knihovny
pomoci laserového stroje nebo vodniho paprsku, mdzZete prvek knihovny rozebrat, aby
mohl nastroj Costing vypocitat ndklady podle délky fezu, ne podle po¢tu cykld. Ve stromu
FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem mysi na prvek knihovny a potom na moznost
Rozebrat prvek knihovny. Prvek knihovny bude preveden na délky fezu, které pak
mQZe néstroj Costing vyhodnotit.

MU{zZete presouvat polozky mezi riznymi slozkami PFipravy L. Tato moznost je uZite¢na,
jestlize mate stroje, u kterych sta¢i méné pripravnych operaci. Jestlize napfiklad spustite
nastroj Costing pro obrabény dil, mizZe nastroj Costing vytvorit dvé pFipravné operace,
protoze dil ma po obou stranach obrabény prvek. Je ale mozné, ze mate stroj, ktery
dokaZe vyrobit oba prvky beze zmény ptipravy. V tom pFipadé mizZete pFisludné prvky
pfesunout ze slozky Operace pripravy 2 £ do slozky Operace pripravy 1 %, a snizit
tak naklady, protoze eliminujete polozku Operace pFipravy 2 £,

Ve spravci CostingManager se miZete pohybovat pomoci kldvesnice.

Jestlize klepnete pravym tla¢itkem na slozku ve spravci CostingManager, mizete vybrat
moznost Rozbalit v§e nebo Sbalit vse.

Sablony kalkulace nakladfi

V uzlu Obrabéni v Editoru $ablon kalkulace nakladd v $abloné pro obrabé&ni mizZete nastavit
typ stroje: vrtaci, frézovaci nebo rotacni.

V uzlu Obecné v Editoru $ablon kalkulace nakladt v $abloné pro obrab&ni mizete nastavit
hodnoty, které ptispivaji do vypoétu nakladl, véetné Doby pFipravy neboli doby nutné
pro pripravu soustruhu na vyrobu dilu.

Prvky objemu

KdyZ pouzijete nastroj Costing na dil, ktery je obrabén z polotovaru ve tvaru boku nebo
valce, vypocita software rozdil mezi polotovarem a skute¢nym dilem, pficemz vynechava
obrabéné prvky jako diry & kapsy. Tak vzniknou prvky objemd, které ptispivaji k nakladdm
na dil, protoZe na jejich zhotoveni jsou nutné operace frézovani.

Prvky objem{ jsou pFic¢inou nakladt na oddéleni dilu z bloku nebo z valce. Naklady na
obrabény dil sestavaji z nasledujicich polozek:

¢ Naklady na télo polotovaru
¢ Naklady na oddéleni materialu o potfebném objemu z téla polotovaru.

Objem materialu oddéleného od téla polotovaru pro vyrobu dilu definuje prvky objemd.
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N&stroj Costing vypocita ptispévek prvkt objemu k celkovym nakladim na obrabéni dilu.

Po provedeni odhadu nakladl se prvky Objem ® zobrazi ve spravci CostingManager ve
sloZzce Frézovani (1. Nadklady mUzZete snizit zmé&nou néstroje pouzitého k vytvoreni

objemového prvku. Klepnete-li pravym tlac¢itkem na prvek Objem % a zménite nastroj,
O v ’ ) ’ ’ ’ s O v . v v
muzete tim zmeénit vysledné naklady. Dale muzete prvek objemu presunout do slozky

Nejsou pFifazeny zadné naklady .

Vypocet nakladd na prvek objemu

V tomto pfikladu vypocitate naklady na prvek objemu.

1. Otevrete soubor instalacni_sloZka \ samples\whatsnew\costing\volume.sldprt.

2. Klepnéte na ikonu Costing (panel nastrojl Nastroje) nebo na nabidku Nastroje
> Costing.

3. V podokné tloh néstroje Costing pod polozkou Sablona obrabéni vyberte moznost
machiningtemplate_default(metric).

4. Pro polozku TFida vyberte moznost Ocel a pro polozku Nazev moznost Obycejna
uhlikova ocel.

N&stroj Costing provede odhad vyrobnich nakladd.

5. Ve spravci CostingManager rozbalte polozku Frézovani 1.
6. Rozbalte prvek Objem 1.
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Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Stopkova fréza rovna a vyberte moznost
Stopkova fréza rovna (Frézovani) > 15,00 mm.

Vyména nastroje zvysi naklady na prvek objemu a odhad naklad( na dil v podokné
Uloh nastroje Costing se aktualizuje.

Zavrete dil:
a) Zavrete podokno uloh nastroje Costing.
b) Klepnéte na nabidku Soubor > Ulozit jako.

c) V okné Ulozit jako klepnéte na moznost Ulozit bez dat Costing a na tlacitko
Ulozit.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Pozice

e Koty

e Pohledy vykresi
e Hladiny

¢ Jiné popisy

e Tabulky
Pozice

Funkce automatickych pozic funguje u existujicich pozic
V pohledech vykresu s existujicimi pozicemi mzete pouZit i funkce automatickych pozic.
Stale je nutny kusovnik, neni vSak tfeba vytvaret existujici pozice pomoci automatickych
pozic.

Aktualizace pozic vytvorenych pomoci popisu Automatické pozice

Chcete-li aktualizovat existujici pozice pomoci popisu Automatické pozice:

1. V pohledu vykresu, ktery obsahuje kusovnik a pozice s textem nastavenym na jejich
Cislo polozky, klepnéte na moznost Vlozit > Popisy > Automatické pozice. Tento
priklad znazormiuje vlozené automatické pozice.
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2. Ve spravci PropertyManager Automatické pozice v okné Upravit pozice:

a) Vyberte moznost Nahradit pozice, ktera odstrani vsechny pozice s textem
nastavenym na své €islo polozky, a vlozi pozice podle nastaveni spravce
PropertyManager Automatické pozice.

b) Moznost Zménit poradi existujicich pozic upravi poradi existujicich pozic.
3. Pokud vyberete moZnost Nahradit pozice, miZete ur¢it libovolné parametry

automatickych pozic. V tomto pfikladu je v okné Nastaveni pozice nastaven Styl
na hodnotu Zadné a Text pozice na Nazev souboru.

flat head 100 screw_ai lensholder

rai baseplate

slider table

4. Jestlize vyberete moznost Zménit poradi existujicich pozic, miZete upravit pouze
parametry pro €isla polozky, vCetné Zacit od a PrFirlistek, a mUzete zvolit moZnost
Ridit se poFadim sestavy nebor Sefradit postupné. V tomto pfikladu ma nastaveni
Zacit od hodnotu 1, Prirdstek je 1 a zvolena je moznost Sefadit postupné.
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5. Klepnéte na + .

i v . v ;o ,
7 Chcete-li pozice seradit postupne€, musi vykres obsahovat kusovnik.

Serazeni pozic vytvorenych pomoci popisu pozice
Postup serazeni pozic, které byly vytvoreny pomoci popisu pozice:

1. Ve vykresu, ktery obsahuje pozice vytvorené pomoci pozice, klepnéte na polozku
Viozit > Popisy > Automatické pozice. Tento priklad obsahuje 4 pozice s Cisly
polozek a 2 pozice s Cisly dilu (kusovnik).

braceleft

rail

2. Ve spravci PropertyManager Automatické pozice v okné Upravit pozice:

e Vyberte moznost Nahradit pozice, ktera odstrani vSechny pozice s textem
nastavenym na své Cislo polozky, a vlozi pozice podle nastaveni spravce
PropertyManager Automatické pozice.
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e MozZnost Zménit poradi existujicich pozic upravi poradi existujicich pozic.

3. Pokud vyberete moZnost Nahradit pozice, miZete uréit libovolné parametry
automatickych pozic. V tomto pfikladu je v okné Nastaveni pozice nastaven Styl
na hodnotu Ctverec a Text pozice na Mnozstvi. Pozice s Cislem polozky jsou
odebrany, pozice s jinym textem pozice zlstanou zachovany a vloZeny jsou viechny
automatické pozice.

braceleft

4. Jestlize vyberete moznost Zménit poradi existujicich pozic, mizZete upravit pouze
parametry pro €isla polozky, vCetné Zacit od a Prirlistek, a muzZete zvolit moznost
Ridit se poradim sestavy nebor Seradit postupné. V tomto prikladu ma nastaveni
Zacit od hodnotu 1 a Prirastek je 1.

braceleft

5. Klepnéte na + .

» - v - ,
7 Chcete-li pozice seradit postupne, musi vykres obsahovat kusovnik.
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Vylepseni automatickych pozic
Vylep$eni automatickych pozic zajistuji vhodnéjsi umisténi Sipek a pozic, které tak pozdéji
vyZaduji méné Uprav.

K vylepsenim umisténi automatickych pozic patfi:

.....

e V pripadé, Ze je ve spravci PropertyManager Automaticka pozice v ¢asti Rozvrzeni
pozic vybrana moznost Hrany:

e Sipky jiz nesméfuji k vrcholim.

e Sipky jiz nesméfuji k hrandm na opaéné strané modelu, pokud se nejedna o jediné
mozné reseni.

e \/ pripadé, Ze je ve spravci PropertyManager Automaticka pozice v ¢asti Rozvrzeni
pozic vybrana moznost Plochy:

¢ Na nejvice zkracenych povrsich se jiz nezobrazuji body pripojeni.
e Pokud je to mozné, nezobrazuji se body pripojeni v blizkosti hran modelu.

¢ Pokud je to mozné, nezobrazuji se body pripojeni na ¢astech povrchu, které jsou
v geometrii skryty.

Moznosti pole Text pozice

V poli Text pozice jsou nyni k dispozici dvé nové moznosti pro tvorbu a upravy pozic -
Cislo dilu kusovniku a Nazev souboru.

Vkladani pozic s Cisly dilu

Postup vkladani pozic s Cisly dilu z kusovniku:

1. Ve vykresu klepnéte na moznost Vlozit > Popisy > Pozice.
Objevi se PropertyManager Pozice.

2. V okné Nastaveni pozice klepnéte na poloZku Text pozice a vyberte moznost Cislo
dilu (kusovnik).

3. Nastavte moznosti.
4. Klepnéte v grafické ploSe na misto, kam chcete tlacitko umistit.

5. Pokracujte v pridavani pozic a po dokonceni klepnéte na polozku + .

Wentur Tube

GosketAZ1C

Bum-Top-A31C

i — T
%ﬂﬂﬂoDﬁﬁBhI%

Bum—Bo’r’rom—AS]é
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Chcete-li vlozit pozice s nazvem souboru, postupujte stejnym zplsobem, ale klepnéte na
moznost Nazev souboru a nikoli Cislo dilu (kusovnik) v okné Text pozice.

wentur Tube

/Gaske’r

SSS — Burner Top
¢ @ a0 [~] =] W % hW

Burner Bottom

» - . "
Nazev souboru zobrazi nazev souboru bez pripony.

Koty

Pridani kot ke kétam od zakladny

Ke kétdm od zdkladny mizZete pridat nové koty. Koty od zékladny mdzete automaticky
usporadat pomoci funkce Automaticky uspofadat koty v paleté kot.

Pridani kot k existujicim kotam od zakladny
Postup pfidani novych kot k existujici sadé kot od zakladny:
1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jednu z existujicich kod od zakladny a vyberte

pfikaz PFridat k zakladné.

Kurzor se zméni na k2 a aktivuje se nastroj Zakladna.

2. V pohledu vykresu klepnéte na nové elementy, které chcete pridat ke kétam od
zakladny.

PFi pFidavani novych prvkd k zékladné& se méni uspotadani sady kéd od zékladny tak,
aby umoznila pridani dalsich kot.

» . . . - . .
7 Chcete-li u kot od zakladny nastavit odstupy, vyberte prikaz Nastroje >

Moznosti. Na karté Vlastnosti dokumentu klepnéte na polozku Koty a nastavte
odstupy v sekci Odsazeni.

Automatické usporadani kot od zakladny

Postup automatického usporadani két od zakladny:
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1. Vyberte koty od zakladny.

2. Po zobrazeni tlacitka palety koty s efektem prechodu presunte ukazatel mysi nad
tlacitko, abyste zobrazili paletu koét.

3. Na paleté koty klepnéte na polozku Automaticky usporadat koty &,

Importované koty s tolerancemi a presnost kot podle
parametrii modelu

U importovanych két miZete nastavit pfesnost a hodnoty tolerance, které se budou ménit
parametricky s modelem.

Zmeéna presnosti v modelu se projevi i ve vykresu a naopak.

Propojeni tolerance a presnosti jednotky s modelem

Postup propojeni tolerance a presnosti jednotky v importovanych kétach ve vykresu
s modelem:

1. Ve vykresu vyberte kotu.

Ve spravci PropertyManager Kéta vyberte pod polozkou Tolerance/pFesnost moznost
Propojit pfesnosti s modelem.

3. Klepnéte na + .

» . , . v . N . o
Pri prvnim vybéru moznosti Propojit presnosti s modelem ve spravci

PropertyManager se pouzije pfesnost v modelu. VSechny budouci Gpravy tolerance
nebo presnosti jednotky v modelu nebo vykresu zméni presnost na obou mistech.

Nastaveni vychozi hodnoty na propojeni tolerance a presnosti
jednotky s modelem

Postup nastaveni vychozi hodnoty na propojeni tolerance a presnosti jednotky s modelem:

1. Klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti.
2. Na zalozZce Vlastnosti dokumentu vyberte Koty.

3. V sekci Primarni presnost vyberte moznost Propojit presnosti s modelem, ktera
propoji pfesnost primarni jednotky a tolerance.

4. V sekci Sekundarni presnost vyberte moznost Propojit pFresnosti s modelem,
ktera propoji pfesnost sekundarni jednotky a tolerance.

5. Klepnéte na tlacitko OK.
VylepsSené sSipky u kot poloméru

K dispozici je nova moznost, kterd nastavuje smér inteligentnich Sipek tak, aby se
automaticky shodoval s umisténim textu koty.
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Predchozi verze SolidWorks 2013

e 2

&< o

Pokud text koty lezi vné oblouku s detaily, Sipka se zobrazi rovnéz vné oblouku a bude
smérovat do jeho stredu.

Jestlize text koty lezi uvnitf oblouku s detaily, Sipka se zobrazi také uvnitf oblouku

a bude smérovat od jeho stredu.

Pokud je to mozné, bude hrot Sipky spojen s obloukem. Prodlouzené oblouky se zobrazi
pouze v pripadé, Ze hrot Sipky nelze spojit s obloukem.

Piipojeni malych Sipek k obloukiim

Postup pfipojeni malych Sipek k oblouku a ve sméru od textu koty:

1.
2.
3.

4.

Klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti.
Na zalozce Vlastnosti dokumentu rozbalte polozku Kéty a klepnéte na Polomér.

V sekci Umisténi Sipek vyberte moznost Malé Sipky pfipojené k obloukiim ve
sméru od koty.

Klepnéte na tlacitko OK.

VylepsSena kontrola vynasecich a kotovacich car

U linedrnich a polomérovych két mizete jednotlivé prerusit vynaseci a kétovaci ¢ary okolo
v o ’
dalsich elementu kot.
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Cary preruseni nejsou vybrany

1747

Cary pferuseni jsou vybrany u obou
moznosti

U linedrnich a polomé&rovych két miZete uréovat, které elementy kdty se prerudi okolo

. r o s s v s v s vrs v s s

jinych elementu két. Na zalozce Odkazove cCary prislusného spravce PropertyManager

v Casti PFerusit cary:

e Vyberte prikaz PFerusit vynaseci ¢ary, chcete-li prerusit vynaseci ¢ary okolo kdtovacich
¢ar a jinych vynasecich car.

Vyberte prikaz Prerusit kétovaci ¢ary, chcete-li prerusit kotovaci ¢ary okolo kétovacich
¢ar a jinych vynasecich car.

%
<~ 1 kdyz vyberete kteroukoli z uvedenych moznosti, v ¢asti Nastroje > Moznosti >

Vlastnosti dokumentu > Koty stdle volba Prerusit jen okolo koétovacich Sipek
omezuje preruseni jen na okoli kétovacich Sipek.
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7 v

Pferusit jen vynaseci cary
1567

Pferusit vynaseci i kotovaci cary

Pferusit jen kotovaci cary
1567
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Prerusit jen okolo kétovacich sipek
- 1567

2,
AN
s %
5

L=4

-
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[

Vkladani két s tolerancemi
PFi vkladani polozek modell se mizete rozhodnout importovat z modelu kéty s tolerancemi.

Nyni mGzZete do vykresu vloZit pouze tyto kdty s tolerancemi.
e VSechny koéty:

+0.01
4.00 -0.00

2.00

1.50

3.00 3001

010

e Pouze koty s tolerancemi:
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+0.01
400 -0.00

3.00 3001

Vkladani kot s tolerancemi
Navod pro vkladani pouze két s tolerancemi:

1. Ve vykresu klepnéte na Vlozit > Polozky modelu.

Vykresy a detailovani

U moZznosti Polozky modell nastroje PropertyManager v ¢asti Rozméry zruste moznost

Oznacené pro vykres Edl 5 klepnéte na Koty s toleranci IEﬁ

3. Nastavte moznosti.

4. Klepnéte na + .

Odkazové cary kot poloméru a priiméru (ISO)

Odkazové &ary kot poloméru a prdméru se podle normy ISO a dal$ich mezinarodnich
norem pripojuji k rdmci ovladani prvku Geometrické kotovani a tolerovani, nikoli k textu

kéty.

Zalomené odkazové Cary jsou zarovnany podle stfedu ramce ovladani prvku po strané

Vo v v v v ’ s o ré s o
Sipky, a to vCetné znacek slozenych ramu a vice ramu.

FO.162

&

079
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2.3

4oz als|C]

/oA R1.50
~[1als]C
AE
e

Diive byly zalomené odkazové &ary pripojeny k textu koéty. Z dlvodu kompatibility se
starsimi verzemi z(stéavaji existujici kéty ve svém plvodnim umisténi.

@0.24

[ o1]ale|c|

»

Aktualizace kot na novy styl:

1. Klepnéte na nabidku Nastroje > MozZnosti.

2. Na zalozce Vlastnosti dokumentu vyberte Kéty.

3. Vyberte moznost Pouzit aktualizovana pravidla.
4. Klepnéte na tlacitko OK.

Jakmile pouzijete aktualizovana pravidla, moznost Pouzit aktualizovana pravidla jiz
nelze vybrat a vSechny existujici koty ve vykresu se upravi tak, aby jejich zobrazeni
odpovidalo normé ISO.

Vylepseni lomené odkazové cary popisd poloméru,
primeéru, srazeni a diry

Zalomeni odkazovych &ar kéty poloméru, priméru, zkoseni a diry se zobrazuji jednotné -
jsou zarovnana s odpovidajicim fadkem textu koty. Pokud se odkazova ¢ara nachazi na

opacné strané nez zarovnani popisu, jsou ohyby prodlouzeny tak, aby sahaly na konec
radku textu.

Koty a zarovnani u zalomenych odkazovych car

Zalomeni odkazovych &ar polomé&ru, priméru, zkoseni a diry se zobrazuji jednotné - jsou
zarovnana s odpovidajicim fadkem textu koty.

¢ Odkazové Cary umisténé nalevo a napravo s nastavenim Zarovnat nahoru maji stied
dany hornim radkem textu koty.

e Odkazové C¢ary umisténé nalevo a napravo s nastavenim Zarovnat dol& maji stred
dany dolnim rfadkem textu koty.

e U odkazovych ¢ar umisténych nalevo, jez jsou pripojeny k textu koty s nastavenim
Zarovnat doleva, se zachovava jednotna mezera mezi zalomenim a textem.
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Chcete-li zarovnat zalomeni odkazové ¢ary svisle s odpovidajicim fadkem textu, klepnéte
na prikazy Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Koty a vyberte moznost Pouzit
aktualizovana pravidla.

» v . - , y ,
Jestlize tuto volbu nevyberete, svislé zarovnani zalomeni odkazové Cary se zobrazi
jako nezménéné.

Zalomeni odkazovych car

Nova vychozi volba umoznuje nastavit zalomeni odkazovych car kot tak, aby sahaly na
konec radku textu koty. Drive platilo, Ze pokud se Sipka nachazela na opacné strané
zarovnani (vlevo nebo vpravo), zalomeni bylo ukonc¢eno v bodé nejblizSim ohybu. Tato
moinostProdIuiuje zalomeni tak, aby sahalo na konec radku zarovnaného textu (nahoru
nebo dolu).

Chcete-li nastavit vychozi moznost, klepnéte na prikazy MoZznosti > Vlastnosti
dokumentu > Koty a v Casti Zalomené odkazové c¢ary vyberte moznost RozsiFit
k textu.

Odkaz na tézisté ve vykresech

v Vv

Ve vykresech Ize vybrat entitu té€zisté a odkazovat na ni pfi vytvareni kot.

Ve vykresu mlzete vytvorit referenéni kéty mezi body t&zist& a geometrickymi entitami,
jako jsou body a hrany.

ji=

Cénter of Mass of MainAssy |
| L1
[ |

3.71
i =
Center of Mass of bracket_b |
0.15
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Vlozeni tézisteé do vykresu

Postup vlozeni tézisté:
1. Ve vykresu klepnéte na Vlozit > Polozky modelu.
Ve spravci PropertyManager Polozky modelu klepnéte pod polozkou Referencni

geometrie na mo¥nost Tézisté (% .

3. Klepnéte na +.

v v.v

Mezi body t&zi&t& a geometrickymi prvky mizete vytvorit kdty pomoci kterékoli metody

VVaewv

Pohledy vykresu

PiFevedeni pohledu vykresu do skici
V mistni nabidce mdZete ptevést pohled vykresu do entit skici nebo bloku entit skici.

V pohledu vykresu klepnéte pravym tlacitkem a vyberte pfikaz PFevést pohled do skici.
Ve spravci PropertyManager Prevést pohled do skici mate nasledujici moznosti:
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Nahradit Nahradi pohled vykresu odpovidajicimi entitami 2D skici.

pohled
skicou

Drawing Viewl |

Pdvodni pohled vykresu

X

Odpovidajici entity 2D skici

Vykresy a detailovani
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Nahradit Nahradi pohled vykresu odpovidajicimi entitami 2D skici, které jsou seskupeny
pohled do bloku.
blokem

Blok s odpovidajicimi entitami 2D skici

Viozit Viytvori samostatny blok sloZzeny z odpovidajicich entit 2D skici, které mizete
jako blok umistit kamkoli do vykresu.

Rewizw 1.1

108



Vykresy a detailovani

» " v i , ,
V tomto prikladu se blok vpravo prida do pohledu vykresu a nenahradi
tedy pohled vykresu vievo.

Vice rozlozenych pohledi
Vykresy mohou v jedné konfiguraci obsahovat vice rozlozenych pohledd.

Pokud sestava nebo vicet&lovy dil obsahuje vice rozlozenych pohledd, Ize nyni tyto
rozlozené pohledy zahrnout do vykresu pomoci nové rozeviraci nabidky ve vlastnostech
pohledu vykresu.

Zahrnuti vice rozlozenych pohledi do vykresu
Postup zahrnuti vice rozloZenych pohledl do vykresu:

1. Vytvorte vykres sestavy nebo vicetélového dilu, ktery obsahuje vice rozlozenych
pohledd.

Pravym tlacCitkem klepnéte na pohled vykresu a vyberte Vlastnosti.

V dialogu Informace o konfiguraci vyberte polozku Zobrazit v rozloZzeném stavu.
Vyberte rozlozeny pohled z rozeviraciho seznamu.

Klepnéte na tlacitko OK.

Vyberte jinou grafickou plochu, klepnéte na ni pravym tlac¢itkem a zvolte Vlastnosti.
V dialogu Informace o konfiguraci vyberte polozku Zobrazit v rozloZzeném stavu.
Vyberte jiny rozloZzeny pohled z rozeviraciho seznamu.

Klepnéte na tlacitko OK.

© RNV RAWN

Nové typy hran pro pohledy plochého pole

V pohledech vykresi plochych poli mizete zadavat dva nové typy hran - Ohyb nahoru,
ploché pole a Ohyb dolt, ploché pole. Ohyb nahoru, ploché pole vyuziva jako
vychozi tenkou plnou caru, typ Ohyb dold, ploché pole pak tenkou ¢arkovanou caru.

Tyto nové typy hran vyuzivaji nova plocha pole.

DOWMN_$0° E.03

UP 20" R .03

Chcete-li ziskat pristup k typdim hran nebo je zménit, klepnéte na nabidku Nastroje >
Moznosti. Na zaloZce Vlastnosti dokumentu klepnéte na moznost Typ €ary a v Casti Typ
hrany klepnéte podle potfeby na moznost Ohyb nahoru, ploché pole nebo Ohyb dolf,
ploché pole.

109



Vykresy a detailovani

Nové uzivatelské rozhrani nastroje Rez

Vylep$eny rezim skici fezu spolu s novym uzivatelskym rozhranim nastroje Rez mizete
V7 v v o . . 7 v o
vyuzit k tvorbé rezu i rozvinutych rezu.

Nové rozhrani umoznuje vytvaret ve vykresu rezy, rozvinuté fezy a polorezy. Jediné
rozhrani podporuje jak standardy ASME, tak ISO.

Pracujete-li v rezimu Upravit skicu s fezy vytvorenymi v programu SolidWorks 2013,
¢ary oznacené ve spravci PropertyManager Jako konstrukéni jsou chapany jako vyboceni
a v umist&ném pohledu Fezu jsou ignorovany. To usnadfiuje tvorbu fezl v souladu se
standardy ASME, ISO a dalSimi.

4 U tezd vytvofenych v programu SolidWorks 2012 a ve star$ich verzich je zachovan
plvodni vzhled. Pokud potiebujete vytvofit tyto ignorované konstrukéni ¢ary z tezl
zpracovanych ve starsich verzich programu SolidWorks, je tfeba je ve verzi
SolidWorks 2013 vytvofit znovu. Tak je zajisténo, Ze se vykresy nezméni automaticky,
aniz by to uzivatel zamyslel.

Vlozeni Fezu nebo polovicniho Fezu

Chcete-li do vykresu vlozit feze nebo polovicni fez, klepnéte na polozku Rez | 4 (panel
nastroju Vykres) nebo Vlozit > Pohled vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez nebo Poloviéni Fez.
Rez
e Vyberte ¢aru rezu:

T. ——
e 7771
i —
Svisly Vodorovny
2
1 B 1%, 2
< \ 24"
Pomocna Srovhané

Pomoci kldvesy Tab Ize pfechazet mezi €arami Fezu v sekci Rez nebo Poloviéni
fez.

e Kdyz vyberete ¢aru fezu a umistite ji do pohledu vykresu, zobrazi se rozeviraci nabidka
Rez.

Pomoci rozeviraci nabidky Rez Ize nastavit posunuti fezu.
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DalSi kroky

Vybér Funkce
Piidani posunu
f : oblouku
0 Pridani jednoduchého
TT posunu
q Piidani posunu vrubu
EL B
1) Krok zpét
OK (Pridat pohled)
Cancel (Stornovat
pohled)

Vyberte prvni bod oblouku na care
fezu a poté vyberte druhy bod
oblouku.

Vyberte prvni bod posunu na Care
fezu a poté vyberte druhy bod
posunu.

Vyberte prvni bod vrubu na ¢are
fezu, vyberte druhy bod na care
fezu na Sirku vrubu a poté vyberte
treti bod podle hloubky vrubu.

Pokud vyberete moznost Automaticky spustit Fez ve spravci PropertyManager

Rez rozeviraci nabidka Rez se nezobrazi a Ize ihned zobrazit ndhled a umistit Fez

do vykresu.

e K fezu Ize pfidat vice posunl. Posuny vrubu je mozné aplikovat na libovolné segmenty
¢ary rezu. Jednoduchy posun a posun oblouku Ize pouzit pouze pro jeden ze dvou

vnéjéich segmentl ¢ary fezu.
e Cara rezu ma vliv na geometrii vykresu.
Polovicni Fez
e Vyberte typ polovi¢niho rezu:
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4

&

M

Nahofe doprava Nahofe doleva
‘+ﬁ?ﬁ Cx ‘

Ly S
Dole doprava Dole doleva

=) ‘ 'é
Vlevo dold Vpravo doll
Vlevo nahoru Vpravo nahoru

¢ Vrchol ma vliv na geometrii vykresu.

Vlozeni svislého rFezu

Postup vlozeni svislého fezu:

1. Otevrete instalacni_ adresar\samples\whatsnew\drawings\sectionviewl.slddrw.

2. Klepnéte navﬁez d (panel nastroju Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled
vykresu > Rez.

3. Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.

4. V sekci Cara Fezu vyberte moznost Automaticky spustit ez, pokud jiZz neni vybrana.

i
e
5. Klepnéte na polozku Svisly |_*' |, pfesurite ¢aru Fezu do zobrazeného umisténi
a klepnéte.
- T 1
Ig_é,o' l
I
OO0

5] v
Pokud se zobrazi dialog Rez, klepnéte na tlacitko OK.
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6.

Vykresy a detailovani

Pretahnéte nahled doprava a umistéte fez klepnutim.

. J;J
e

SECTION A-A

Vlozeni pomocného rezu

Postup vlozeni pomocného rfezu:

1.
2.

6.

Oteviete instalaéni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview?2.slddrw.
Klepnéte navl"'{ez d (panel nastrojd Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled
vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.

V sekci Cara Fezu vyberte moZnost Automaticky spustit Fez, pokud jiz neni vybrana.

—
15"

o

Y v .| vl wa .
Klepnéte na polozku Pomocny ' _—___|, presunte Caru rezu a ukazatel do zobrazeného

umisténi a klepnéte.

o o . S s , , oy
Presunte ukazatel == do zobrazeného umisténi a klepnutim nastavte uhel Cary rezu.
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Vykresy a detailovani

Pokud se zobrazi dialog Rez, klepnéte na tlacitko OK.

Pretahnéte nahled doleva a umistéte fez klepnutim.

Vlozeni fezu s posunem oblouku

Postup vlozeni fezu s posunem oblouku:

1.
2.

Otevrete instalaéni adresdif\samples\whatsnew\drawings\sectionview3.slddrw.
v ~ 5 . ) , , .-

Klepnete na Rez '€/ (panel nastroju Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled

vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.

V sekci Rez zruste zaskrtnuti policka Automaticky spustit Fez. Tim zrusite
automatické vloZeni fezu a mizete do né&j ptridat dalsi posuny.

71 ‘

Klepnéte na polozku Vodorovny
a umistéte ¢aru klepnutim.

, pfesunte ¢aru fezu do zobrazeného umisténi
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2
6. Klepnutim na |‘_ ptidate posun oblouku.

7. Presufite ukazatel & - do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte prvni bod oblouku.

f Tento bod se musi nachazet na ¢éare fezu.

8. Presunte ukazatel

115



do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte druhy bod oblouku.

9. Klepnutim na polozku |_| zaviete rozeviraci nabidku Rez.

10. Pretdhnéte nahled do zobrazeného umisténi a vlozte fez klepnutim.

SECTION A-A

Vlozeni Fezu s jednoduchym posunem

Postup vlozZeni fezu s jednoduchym posunem:

Vykresy a detailovani

1. Otevfete instalacni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview4.slddrw.
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Klepnéte navﬁez 2] (panel nastroju Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled
vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.
V sekci Rez zruste zaskrtnuti policka Automaticky spustit Fez. Tim zrudite
automatické vloZeni Fezu a muzete do né&j pfidat dal$i posuny.

‘ =
1
=
Klepnéte na polozku Svisly |_*' | presurite ¢aru fezu do zobrazeného umisténi
a umistéte c¢aru klepnutim.

7|
1
Klepnutim na |i pridate jednoduchy posun.

.y wr . S , ,
Presunte ukazatel = do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte prvni bod posunu.
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8.

9. Klepnutim na polozku ‘_‘ zavFete rozeviraci nabidku Rez.
10. Pfetdhnéte nahled do zobrazeného umisténi a vlozte fez klepnutim.

® e vo O
® §@:_f§gﬁ

i .
0”1 "eo|

-1
°.l ..°®
S l'liII ®
o % : o
@ %&\,{.ﬁ

do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte druhy bod posunu.

Vykresy a detailovani
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.

@e% M@
® L"-cg:@
& 4 l—@
® | e

A

SECTION A-A

Vlozeni Fezu s posunem vrubu

Postup vlozeni fezu s posunem vrubu:

1.
2.

Oteviete instaladni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview4.slddrw.
v A4 "] . . ’ ’ v

Klepnete na Rez | </ (panel nastroji Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled

vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.

V sekci Rez zruste zaskrtnuti policka Automaticky spustit Fez. Tim zrusite
automatické vloZeni fezu a mizete do né&j pfidat dalsi posuny.

+771

Klepnéte na polozku Vodorovny
a umistéte c¢aru klepnutim.

, pfesunte ¢aru fezu do zobrazeného umisténi

o
.
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6. Klepnutim na!__! | pFfidate posun vrubu.

7.

8.

9.

2
3@1

Vykresy a detailovani

S i . S v s , ,
Presunte ukazatelw: ~do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte prvni bod vrubu.

o , . Vv v
7 Tento bod se musi nachazet na care rezu.

+

?/{

2
@

?

Pfesunte ukazatel do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte Sifku vrubu.

P , . Vv v
7~ Tento bod se musi nachazet na Care rezu.

Presunite ukazatel do zobrazeného umisténi a klepnutim vyberte hloubku vrubu.

Zobrazi se rozeviraci nabidka Rez.
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@ R
—G&-%}( + @
o e e
@a-*& *#»@@

ol , ;. ov v. v v
"V této fazi muzete pridat dalsi posuny rezu.

10. Klepnutim na polozku |_| zaviete rozeviraci nabidku Rez.
11. Pfetdhnéte nahled do zobrazeného umisténi a vlozte fez klepnutim.

N MR
}-—®J | -E—-'@' —l
& + + @

|2 -]

SECTION A-A

Vlozeni polovicniho fFezu

Postup vytvoreni polovi¢niho fezu:

1.
2.

Oteviete ins talacni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview3.slddrw.

Klepnéte navl‘iez d (panel nastroju Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled
vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Poloviéni Fez.

V sekci Polovicni Fez klepnéte na moznost Nahore doprava '~
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5.

6.

Vykresy a detailovani

o r . S v s vy .. ,
Presunte ukazatel &= = do zobrazeného umisténi a vlozte jej klepnutim.

SECTION A-8

Vlozeni zarovhnaného rezu

Vytvoreni zarovnaného pohledu fezu:

1.
2.

Oteviete instaladni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview2.slddrw.

Klepnéte navl‘iez d (panel nastrojt Vykres) nebo na nabidku Vlozit > Pohled
vykresu > Rez.

Ve spravci PropertyManager Rez klepnéte na moznost Rez.
V sekci €ara Fezu vybete moznost Automaticky spustit ez, pokud jiz neni vybrana.

1%, 2
3c:= Dw"
‘-l

Klepnéte na poloZzku Zarovnany
a klepnéte.

, presunte ¢aru fezu do zobrazeného umisténi
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6. Presunte pocatecni stranu prvni ¢ary rezu do zobrazeného umisténi a klepnéte.

7. Presunte pocatecni stranu druhé cary fezu do zobrazeného umisténi a klepnéte.

& - v ¥ v
7 Pokud se zobrazi dialog Rez, klepnéte na tlacitko OK.
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8. Pretahnéte nahled doprava a umistéte fez klepnutim.

SECTION A-A

Ulozeni pohledu vykresu jako souboru DXF nebo DWG

Pohled vykresu Ize uloZit jako soubor DXF™ nebo DWG™ pfimo ze spravce PropertyManager
pohledu vykresu.

DWG je nativni format souborl programu AutoCAD® spole¢nosti Autodesk, Inc.,
a jedna se o ochrannou znamku této spolecnosti.

Ulozeni pohledu vykresu ze spravce PropertyManager

Postup uloZeni pohledu vykresu do souboru DXF nebo DWG ze spravce PropertyManager
Pohled vykresu:

Vyberte pohled vykresu.
Ve spravci PropertyManager Pohled vykresu rozbalte nabidku Ulozit pohled jako.
PfetaZenim manipuldtoru nastavte pdvod souboru.

Klepnéte na moznost Ulozit pohled jako DXF/DWG S

V dialogovém okné Ulozit jako:

a) Zadejte nazev souboru.

b) Jako typ souboru zvolte DXF nebo DWG.

c) Zadejte popis a nastavte moznosti.

d) Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Exportovat pouze geometrii modelu.

Tato moznost ignoruje jiné popisy skicy, které jsou pfidruzeny k vybranému
pohledu.

e Wi

e) Klepnéte na tlacitko Ulozit.
Podpora SpeedPak ve vykresech

Vykresy s konfiguracemi SpeedPak podporuji fezy. MlZete je okdtovat a opatfit popisy
(pouze zahrnuta téla).
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Hladiny

Stredové znacky a osy prirazené k hladinam

Ke stfedovym zna¢kdm a osdm muZete ve vykresech pfifadit vychozi hladiny tak, Ze
vyuzijtete moznost Podle normy jako hladinu vykresu.

Klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti. Na zalozce Vlastnosti dokumentu klepnéte
na moznost Osy/Stredové znacky.

e Pomoci moznosti Hladina os nastavte hladinu pro elementy vytvorené nastrojem Osa.

¢ Moznost Hladina stFredovych znacek slouzi k nastaveni hladiny pro elementy vytvorené
pomoci nastroje Stredova znacka, vcetné linearnich a kruhovych spojeni mezi stfredovymi
znackami.

Vylepseny pristup k funkci hladin

K funkci prifazeni hladin mate pristup z panell nastroji a ze sprdvce CommandManager.
Funkci Zménit hladinu miZete také ptifadit kldvesovou zkratku.

Funkce hladin mQzZete pfidat na panely ndstroji (véetné mistniho panelu nastroji) nebo
do spravce CommandManager, pfipadné pro né vytvorit klavesové zkratky. K hladinam
mate navic pfistup po klepnuti pravym tlac¢itkem do vykresu.

Zména hladiny dokumentu

Postup zmény hladiny dokumentu:

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vykres, ale mimo prvky vykresu.

2. V mistni nabidce klepnéte na prikaz Zménit hladinu @,
3. Kdyz se zobrazi dialogové okno, aktivujte je presunutim ukazatele nad okno.

Zména hladiny dokumentu.

|-Zadna- 1=

4. V dialogovém okné klepnéte na Sipku a poté na hladinu.

Zména hladiny prvku vykresu
Postup zmény hladiny prvku vykresu:
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na prvek vykresu, jako je napfiklad popis.

V mistni nabidce klepnéte na pfikaz Zménit hladinu @,
Kdyz se zobrazi dialogové okno, aktivujte je pfesunutim ukazatele nad okno.
V dialogovém okné klepnéte na Sipku a poté na hladinu.

Hwnh o=

P , . . T . v v
/" Pokud vyberete vice prvkl vykresu, mizete zménit jejich hladinu soucasné.
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Jiné popisy

Zobrazeni poznamky za listem

Poznamky popisl Ize na formatu listu nastavit tak, aby se vzdy zobrazovaly pod objekty
vykresu. Mizete tak mimo jiné do formatu listu umistit popis, ktery bude fungovat jako
vodoznak.

Vybrané Vybér moznosti zrusen

Tato moznost zobrazuje poznamku popisu na formatu listu za objekty vykresu.

Odeslani poznamky popisu dozadu
Postup zobrazeni poznamky popisu za listem vykresu:

Na formatu listu vykresu klepnéte pravym tlacitkem mysi na existujici poznamku
a vyberte pfikaz Zobrazit poznamku za listem.

Podpora znacky koliku

Dokumenty obsahuji novou moznost automatického vytvoreni véech symbold koliku pfi
vytvoreni pohledu. Lze také automaticky vlozit vSechny symboly koliku do vykresu po
vytvoreni pohledu.

Automatické vkladani znacek koliku

Postup automatického vkladani znagek kolikd po vytvoreni pohledu:

1. Ve vykresu klepnéte na polozku Znacka koliku (panel nastrojt pro popisy), nebo
klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte prikaz Popisy > Znacka koliku.

2. Ve spravci PropertyManager Znacka koliku vyberte pod poloZzkou Automatické
vkladani moznost Pro vSechny diry koliku.

3. Nastavte mozZnosti.
4, Vyberte jeden nebo vice pohledd vykresu.
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5. Klepnutim na polozku % vlozte znacky koliku.

Nastaveni vlastnosti dokumentu pro znacky koliku

Postup nastaveni vlastnosti dokumentu, aby se pfi vytvoreni pohledu automaticky vytvarely
vSechny znacky koliku:

1. Ve vykresu klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti.
Na zaloZce Vlastnosti dokumentu vyberte Detailovani.

3. V poloZzce Automaticky vlozit pFi tvorbé pohledu vyberte:
e Znacky kolika -dil
e Znacky kolik(l -sestava

4. Klepnéte na tlacitko OK.

GTOL umoznuje notaci pod ramcem oviladani prvku

U geometrického tolerovani mdzZete pod rédmec ovladani prvku pFidat text typu VSUDE
nebo OHRANICENI, aniz by bylo nutné pouzit PropertyManager.

Vlozite-li znacku geometrické tolerance, mizete zadat text pod rdmec ovladani prvku
tak, Ze jej zadate v dialogovém okné Vlastnosti v ¢asti Pod ramec.

.oos [a]e|c]
ALLOVER
M—

Vlozeni textu pod ramec ovladani prvku
Postup vlozeni textu:

1. Ve vykresu klepnéte na Vlozit > Popisy > Geometricka tolerance.
V dialogovém okné Vlastnosti:

a) Nastavte parametry.
b) Do ramce Pod zadejte text, ktery se zobrazi pod rdmcem ovladani prvku.

3. Klepnéte na tlacitko OK.

Vylepseni znacek svaru JIS

K dispozici jsou vylepseni znacek svaru JIS umoziujici vytvaret znacky svaru v souladu
s normou JIS Z 3021.

Nové znacky svaru

K dispozici jsou nasledujici nové znacky svaru:
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S jednim lemem . Bodovy JIS (plocha —

elektroda) >K
Obloukovy V ~ Navar (2009) —
Zkoseny T Navar (2010) N
obloukovy

d PN , . . , v .
7 Svar typu Tupy V jednostranny byl aktualizovan tak, aby odpovidal norme ]IS, a jeho
¢ary nyni sviraji 90stupnovy uhel.

\//

Metoda koncové Gpravy

Metoda koncové Upravy je nyni k dispozici na zalozce Znacka svaru JIS v dialogovém
okné Vlastnosti. Nabizi nasledujici moznosti:

e Zadna

e C - stipani

e G - drceni

M - obrabéni

¢ U - neurcena

Dalsi vylepseni znacek svaru JIS

Velikost textu

v e Znacky svart maiji velikost odpovidajici 13bodovému pismu.
znacky

e Pokud na zalozce Znacka svaru JIS dialogového okna Vlastnosti
vyberete moznost UvnitF, zobrazi se v ramci znacky svaru
Pata ve vhodnéjsi velikosti.

o VesSkery dalsi text se zobrazuje v umisténich a velikostech
odpovidajicich velikosti znacky svaru a normé JIS.

Poloha uhlu zlabku Poloha Ghlu Zlabku se nyni zobrazuje v tésné blizkosti znacky
svaru. Pfedpokladem je, Ze je vybrana moznost UvnitF a neni
zadana Pata.

Knihovna znacek PFi vytvareni novych znacek svaru je nyni vychozi knihovna
svaru JIS znacek svaru JIS.

Znacky JIS a ANSI Obrys a Metoda koncové upravy - pokud jsou tyto elementy
znacek podle norem ANSI a JIS totoZné, nové se pfi prepinani
normy vykresu mezi moznostmi ANSI a JIS odpovidajicim
zplsobem namapuji.
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Propojeni vlastnosti tabulky prifezl s popisy

Vlastnosti tabulky ptifezd mizete propojit s popisy véetné poznédmek, pozic, sloupct
tabulky kusovniku a pohledd rozvinutého tvaru plechového dilu.

//TU BE, RECTANGULAR 1.969 X 1.96%9 X 0.12

Pripojeni vlastnosti seznamu pFifezi k pozici

Postup ptipojeni vlastnosti tabulky pfitez( k pozici:

1. Ve vykresu s vlastnostmi tabulky pfifez( klepnéte na Vlozit > Popisy > Pozice.
PFipojte pozici ke sténé nebo hrané.

3. Ve spravci PropertyManager Pozice vyberte pod polozkou Nastaveni pozice v poli
Text pozice nastaveni Vlastnosti seznamu prirezi.

4. Klepnéte na Sipku doll a vyberte jednu z vlastnosti tabulky pfFifezy.
5. Pretahnéte poznamku do nové polohy.

6. Ve spravci PropertyManager Pozice klepnéte na polozku .

Plain Carbon Steel

PFipojeni vlastnosti seznamu pFirezl ke sloupci tabulky kusovniku
Postup pripojeni vlastnosti tabulky prifezd ke sloupci tabulky kusovniku:

V tabulce kusovniku vyberte sloupec.
Na mistnim panelu nastroji klepnéte na polozku Vlastnosti sloupce.
V nastaveni Typ sloupce vyberte moznost VLASTNOSTI TABULKY PRIREZU.

V nastaveni Nazev vlastnosti vyberte ndzev vlastnosti seznamu pfitez{, kterou
chcete pripojit ke sloupci.

5. Klepnéte mimo tabulku kusovniku.

Hwnh =
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Typ sloupce:
\TABULKA PRIREZD =/

Nazev vlastnosti:

o | MATERIAL -
I B [
S memino. FART MUMBER DESCRIFTION QT . AL TERLAL
E# 1 hest_retal_jpoart 1 Flain Corleon Stesl
: Shest 1 Aain Corlon Steel L

o DOWH 180t RO

@ —©

PFipojeni vlastnosti tabulky prifezli k poznamce

Postup pfipojeni vlastnosti tabulky pfifezi k pozndmce:

1.

Ve vykresu s vlastnostmi tabulky pFifez( klepnéte na Vlozit > Popisy > Poznamka.
Pripojte pozndmku ke sténé nebo hrané télesa.

Ve spravci PropertyManager Poznamka klepnéte pod polozkou Format textu na
moznost PFipojit k vlastnosti =,

V dialogovém okné PFipojit k vlastnosti:

a) Vyberte mozZnost Soucast, ke které je popis pFipojen.

b) Vyberte moznost Vlastnosti tabulky pFirezi.

c) Klepnéte na Sipku doll a vyberte vlastnost tabulky pFifezi.
d) Klepnéte na tlacitko OK.

Pretahnéte poznadmku do nové polohy.

Ve sprévci PropertyManager Poznamka klepnéte na polozku .

RALFOT &G 0ss

Upravy vlastnosti tabulky p¥irez@ pohledu rozvinutého tvaru

Postup Uprav vlastnosti tabulky ptifez( pohledu rozvinutého tvaru:

1.

w

Postup vloZeni vlastnosti tabulky pFifezi pohledu rozvinutého tvaru:

a) V pohledu rozvinutého tvaru klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na Popisy
> Vlastnosti tabulky pFifezi.

b) Pretdhnéte seznam Vlastnosti tabulky pfifezd a umistéte jej klepnutim.
Vyberte popis poklepanim.

Upravte text.

Chcete-li ukondit rezim Uprav, klepnéte mimo textové pole.
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Bounding Box Len 1crLih: 296,75

N - Bounding Box Widfh: 129.46
b sheet Metal Thickness: 0.8
@ Bounding Box Area: 2841802
Ly Bounding Box Area-Blank: 3540021
o = Cutting Length-Cuter: 855,83
=] By Cutting Length-Inner 54509
o . Cut Outs: 11
2 & Bends: &
& =1 Bend Allowance: 0.4
o = Material: Plain Carbon Steel
| el hWoss: 233,53
o Descrption: Sheest
@ Bend Radius: 1.2
: surface Treatment: Finish =not specified=

Moznost vypiné u popisu

Vyplh je novd moZnost ptizplisobeného ohraniéeni pro pozndmky a pozice popis{, u které
O v /4 e /4 . . v ’ 7 V. 7 .
muzete zadanim vzdalenosti odsadit ohraniceni od vybraného textu ¢i poznamky popisu.

Funkce Vyplii umoznuje zadat vzdalenost mezi ohrani¢enim a vybranym textem nebo
poznamkou popisu. Tento priklad ukazuje nasledujici poznamky:

e Pfizplsobena, bez vyplné
e Ptizplsobena, s vyplni 0,5 palce

Tight Fit, Ne Padding / Tight Fit, 0.5in Padding |

< _

—

Definovana uzivatelem - tato moznost je stale k dispozici pro nastaveni velikosti
statického ohranic¢eni. Pokud napfiklad chcete, aby sada poznamek byla opatfena ramecky
o velikosti 1 palce, miZete v &asti Vlastnosti dokumentu nastavit hodnoty Rame&ek pro
Styl ohraniceni, viastni velikost pro Velikost ohrani¢enia 1 palec pro Definovana
uzivatelem. KdyZ poté pridate poznamky popisu, nastavi se u nich jako vychozi pevné
jednopalcové ramecky. Pokud zménite Velikost ohranic¢eni na moznost PFizpGsobit,
mUZete upravit prostor mezi textem a ohrani¢enim pomoci nastaveni Vypli.

PFidani vypiné poznamky
Postup pridani vyplné poznamky:

1. Vyberte poznamku s okrajem.

2. Ve spravci PropertyManager Poznamka vyberte pod polozkou Okraj hodnotu
PFizpasobit pro Velikost.

3. V poli Odsazeni zadejte hodnotu odsazeni.

4. Klepnéte na + .
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Mrak opravy

Mrak opravy je novy typ popisu, ktery umoznuje vytvaret ve vykresu tvary pripominajici
mraky.

Vykresy a detailovani

Pomoci mrakl opravy vyrazné upozornite na zmény v geometrii. Mraky oprav mdzZete
vkladat v pohledech vykresu nebo v listu vykresu.

TAG [ X LOC |1 LO e
M .47 | @29 THRU
Bl | 1.08 | -3

B2 | 1.85 | 1.27 @266 THRU
c1] 132 | &7 ©.781 THRU

Tvary mrak( oprav

Nepravidelny mnohouhelnik

Kresleny volnou rukou

Tvar Ikona

Obdélnik p—
{38)

Elipsa ey

Vlozeni obdélnikového pole oprav

Postup vlozeni obdélnikového pole oprav:

1. Otevfete instalacni adresdr\samples\whatsnew\drawings\sectionview3.slddrw.
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V pohledu vykresu klepnéte na polozku Pole oprav (panel nastroju pro popisy)
nebo klepnéte na Vlozit > Popisy > Pole oprav.

Ukazatel zméni tvar na £3.

Ve spravci EopertyManager Pole oprav vyberte pod polozkou Tvar pole hodnotu
Obdélnik &3,

V pohledu vykresu:

a) Klepnutim nastavte prvni bod pole oprav.
b) Pretazenim a klepnutim nastavte koncovy bod pole oprav.

Klepnéte na + .

Chcete-li zménit velikost obdélnikového pole oprav, vyberte pole a zménte jeho velikost
pretazenim rohového Uchytu.

i v . . vy - . C e . ,
27 Zmenu velikosti umoznuji obdelnikova a elipticka pole. U nepravidelnych

mnohouhelnikovych poli je mozné zménit tvar. Pole nakreslena od ruky neumoznuji
zménu velikosti ani tvaru. Libovolny typ pole Ize otocit pomoci nastroje Otocit skicu.

Vlozeni pole oprav kresleného volnou rukou

Postup vlozZeni pole oprav kresleného volnou rukou:

1.

Pokud neni zatim otevien, otevrete
instalacni adresdif\samples\whatsnew\drawings\sectionview3.slddrw.

V pohledu vykresu klepnéte na polozku Pole oprav (panel nastrojl pro popisy)
nebo klepnéte na Vlozit > Popisy > Pole oprav.

Ve spravci PropertyManager Pole oprav vyberte pod polozkou Tvar pole hodnotu

Kresleny volnou rukou <),
V pohledu vykresu:
a) Klepnutim nastavte prvni bod pole oprav.
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b) Pfetahnéte tvar kresleny volnou rukou a klepnutim umistéte koncovy bod pole
oprav.

i . , , . . Y
7 Pokud klepnete dale od prvniho bodu, nastroj pole automaticky uzavre.

5. Klepnéte na + .

i . , v vy
<~ Ponechejte tento vykres s polem oprav otevreny pro dalsi cviceni.

PFipojeni poznamky k poli oprav

Postup pfipojeni poznamky k obdélnikovému poli oprav:

1. V pohledu vykresu klepnéte na nastroj Poznamka (panel nastroju pro popisy)
nebo vyberte Vlozit > Popisy > Poznamka.

2. Ve spravci PropertyManager Poznamka vyberte pod polozkou Odkazova ¢ara

nastaveni Bez odkazové cary &<,
3. V pohledu vykresu:

a) Klepnutim umistéte poznamku.
b) Zadejte poznamku.

c) Ve spravci PropertyManager Poznémka klepnéte na polozku + .

4. Pretahnéte poznamku do pole oprav.
Vyberte pozndmku a pole oprav.
6. Klepnéte na polozku Nastroje > Zarovnat > Skupina > Skupina.

v
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Please review.

Poznamka je seskupena s polem oprav a Ize je spolecné pfesunout do nového umisténi.

Nastaveni moznosti pole oprav
Postup nastaveni moznosti pole oprav:

Klepnéte na Nastroje > Moznosti.

Na zalozce Vlastnosti dokumentu rozbalte polozku Popisy a klepnéte na Pole oprav.
Nastavte moznosti.

Klepnéte na tlacitko OK.

AW

Vylepseni poznamek k ohyblm plechovych dilti

Ziskavate podrobnéjéi kontrolu nad pozndmkami k ohyblm, véetné& moznosti zobrazit
doplfikové a dodatkové Ghly (ptipadné oboji), slu¢ovat poznamky u kolinedrnich ohybd
do jedné, prizplsobeni a zmén presnosti pozndmek k ohyblm v rozvinutém tvaru.

Dalsi informace viz Poznamky ohybu na stranu 198.

Popisy SolidWorks eDrawings jsou viditelné v programu
SolidWorks
Popisy vykresd v SolidWorks eDrawings® jsou viditelné v programu SolidWorks.

Jestlize vykres obsahuje popisy vytvorené v SolidWorks eDrawings, zobrazi se tyto popisy
ve vykresu v programu SolidWorks a popisy eDrawings se zobrazi ve stromu
FeatureManager SolidWorks. Jednotlivé komentare se zobrazi pod popisy eDrawings,
kde si je mUzete prohlédnout nebo pFibliZit.

Pouziti kolecka mysi k priblizeni pri apravach textového
pole

PFi Upravach textovych poli s popisy ve vykresu mizete text pfiblizit a oddalit pomoci
koleCka mysi.

Ve vykresu poklepejte na pismeno ¢i stitek poznamky, pozice nebo pohledu fezu ¢i
detailniho pohledu a otacenim kolecka mysi text podle potfeby pfiblizte ¢i oddalte.
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Vlastni nazvy jmenovek pohledi
Pro jmenovky pohledd mdzZete vytvorit viastni ndzvy ve Vlastnostech dokumentu.

Jmenovky pohledl jiZz nejsou omezeny moznostmi REZ, POHLED, POMOCNY nebo
DETAIL.

042012 B
Test Scale1: 4

Vytvoreni jmenovky viastniho pohledu

Postup vytvoreni jmenovky vlastniho pohledu:

1. Ve vykresu klepnéte na MoZnosti & (zékladni panel nastroj) nebo vyberte polozky
Nastroje > Moznosti.

Na zalozce Vlastnosti dokumentu klepnéte an Jmenovky pohled& > Pomocny.
Pod polozkou Moznosti jmenovky zruste zaskrtnuti policka Podle normy.

Do poli Nazev a Méritko zadejte jmenovky vlastniho pohledu.
Klepnéte na tlacitko OK.

A wN

Po vytvoreni pomocného pohledu se vlastni jmenovky zobrazi ve vykresu.

Chcete-li vytvoFit jmenovky vlastniho pohledu pro jiné typy pohledd, klepnéte na polozku
Detail, Rez nebo Ortograficky pod polozkou Jmenovky pohledi a postupujte stejnym
zplsobem.

Tabulky

Vylepseni vypiné bunék v tabulkach SolidWorks
Vychozi minimalni svisla vypln bunky ve vSech sablonach tabulek SolidWorks ¢ini 1 mm.

Svislou vyplfi bunék mUzZete stale zménit na panelu nastrojt pro tabulky, kde vyberete
nebo zadate hodnotu moznosti Svisla vypin bunék.

@ =8= ~F= == 0smm <r wm A 4 g

I
b

Chcete-li nastavit vychozi hodnoty pro svislou a vodorovnou vypln bunék v libovolné nové
tabulce, klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti. Na zaloZzce Vlastnosti dokumentu
klepnéte na moznost Tabulky. V ¢asti Vypln bunék zadejte hodnoty nastaveni
Vodorovna vypli a Svisla vypin.

136



Vykresy a detailovani

Vylepsena zmeéna velikosti u sloupci tabulky

K dispozici jsou nové moznosti prace s tabulkami, které dovoluji rychle zménit velikost
sloupc a prizpUsobit je textu.

Poklepani na pravé ohraniceni bunky:

¢ Rozsifi sloupec tak, aby nejdelsi text v kterékoli z bunék tohoto sloupce tvofil jediny
radek.

e Zméni vysku bunék podle nového formatovani textu.
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Aplikace eDrawings® Professional je k dispozici v softwaru SolidWorks Professional a SolidWorks
Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e eDrawings pro iPad

¢ Rozlozené pohledy

e Ukladani a odesilani soubort v 64bitovych instalacich eDrawings
e Stereografické zobrazeni

e Podpora pro Mac a PowerPC

eDrawings pro iPad

Prohlize¢ eDrawings je k dispozici pro iPad®. Aplikaci eDrawings pro iPad si mizete stdhnout
z e-shopu App Store™.

V aplikaci eDrawings pro iPad mizete provadét nasledujici operace:
Posunovat, priblizovat a otacet 2D a 3D modely.

Animovat a rozkladat 3D modely.

Zobrazovat a animovat vykresy SolidWorks nebo AutoCAD®.

Rozlozené pohledy

Aplikace eDrawings podporuje vice nez jeden rozloZzeny pohled pro kazdou konfiguraci.
Viz Vice rozlozenych pohledll v jedné konfiguraci na stranu 51.
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Ukladani a odesilani souboru v 64bitovych instalacich
eDrawings

V 64bitovych instalacich eDrawings mizete ukladat a odesilat soubory.

Pouzijete-li moznost Ulozit jako nebo Odeslat jako k vytvoreni souboru .exe nebo .zip
v softwaru eDrawings x64, zobrazi se okno se zpravou, Ze soubor bude mozno otevfit
pouze v 64bitovych operacnich systémech.

Pouzijete-li moznost Ulozit jako nebo Odeslat jako a mate-li nainstalovanou i 32bitovou
verzi eDrawings, m{Zete nastavit moZnost Ulozit jako typ na Spustitelné soubory
SolidWorks eDrawings 32bit (*.exe) nebo Zip soubory SolidWorks eDrawings
32bit (*.zip).

Pouzijete-li moznost Odeslat jako a mate-li nainstalovanou i 32bitovou verzi eDrawings,
bude okno Odeslat jako nabizet i moznost pro odeslani 32bitového souboru .exe a . zip.

Stereografické zobrazeni

Software eDrawings podporuje stereografické zobrazeni modeld.

NezZ oteviete soubor eDrawings, klepnéte na zalozce Popis 4 na Moznosti nebo
klepnéte na nabidku Nastroje > Moznosti. Na zaloZzce Obecné v ¢asti Vykon vyberte
moznost 3D Stereo prohlizeni (povolit pred otevienim souboru v eDrawings).

Chcete-li pouzit stereografické zobrazeni, musite mit podporovany monitor, grafickou
kartu a 3D bryle.

Stereografické zobrazeni je k dispozici pouze v eDrawings, nikoli v softwaru SolidWorks.

Podpora pro Mac a PowerPC

Aplikaci eDrawings podporuje systém Mac OS® X 10.7. Naopak jiz aplikace neni
podporovana systémy Mac OS X 10.4, Mac OS X 10.5 a PowerPC".
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K dispozici jako oddélené prodavany produkt, ktery Ize pouzit v softwaru SolidWorks® Standard,
SolidWorks Professional nebo SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Nastroj pro spravu
¢ Prizkumnik soubori a dopliikovy modul SolidWorks

Nastroj pro spravu

Oznameni Opozdéno ve stavu

MzZete si vytvorit ozndmeni, kterd budou spusténa, kdyz se soubor v nékterém stavu
zdrzi déle nez nastaveny Casovy interval.

Kdyz vytvofite ozndmeni Opozdéno ve stavu, miZete také nastavit hodnotu pro opakované
odeslani a vytvorit opakované upozornéni.

Oznameni Opozdéno ve stavu muZete vytvorit:

¢ V editoru pracovniho postupu nastroje pro spravu
e V editoru ozndmeni, jste-li pfihldseni do Uschovny v aplikaci Prizkumnik Windows®

Vytvoreni oznameni Opozdéno ve stavu z editoru pracovniho
postupu

Editor pracovniho postupu ndstroje pro sprdvu mizete pouzit k vytvoreni oznadmeni
Opozdéno ve stavu pro slozky.

1. V nastroji pro spravu rozbalte nabidku Pracovni postupy a dvojitym klepnutim na
pracovni postup jej otevrete v editoru pracovniho postupu.

2. Klepnutim na stav otevrete dialogové okno Vlastnosti stavu.
3. Na karté Oznameni klepnéte na moznost Pridat oznameni slozky.

4. V dialogovém okné Vybrat slozku vyberte slozku, pro kterou chcete oznameni vytvofit,
a klepnéte na OK.

5. V dialogovém okné Oznameni slozky:
a) V poli Typ zadejte Opozdéno ve stavu.

b) V poli Aktivovat po uvedte polet dni, po které mize slozka z(stat v daném stavu.
Po uplynuti tohoto intervalu dojde k aktivaci upozornéni.

c) V poli Odeslat znovu po nastavte interval pro opakované odeslani.

6. Na karté Prijemci vyberte moznost Pridat prijemce.
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7. V dialogovém okné Pridat prijemce zvolte uzivatele a skupiny, ktefi maji prijmout
oznameni, a klepnéte na OK.

¥ Do pole Filtr mdZete zadat retézec a skryt tak pFijemce, jejichz jméno dany
retézec neobsahuje.

8. Klepnutim na OK nastaveni oznameni dokoncite a zaviete dialogové okno Vlastnosti
stavu.

9. Klepnutim na moznost Ulozit I&l ulozite zmény do pracovniho postupu.

Kdyz dojde k aktivaci oznameni, urceni prijemci obdrzi do své schranky zpravu s odkazem
na prislusnou slozku.

Vytvoieni oznameni Opozdéno ve stavu z priizkumnika Windows

V prizkumniku Windows otevrete editor ozndmeni a miZete vytvorit ozndmeni Opozdéno
ve stavu pro soubory.

V aplikaci Prizkumnik Windows se ptihlaste do Uschovny.
Klepnéte na Nastroje > Oznamit > Moje oznameni.
V Editoru oznameni klepnéte na moznost PFidat oznameni souboru.

V dialogovém okné Vyhledat soubory vyhledejte umisténi souborl, ke kterym chcete

pridat oznameni, a klepnéte na moznost Otevrit.

5. V dialogovém okné Oznameni souboru:

a) V poli Typ zadejte Opozdéno ve stavu.

b) Na karté Vlastnosti oznameni vyberte Pracovni postup a Stav.

c) V poli Aktivovat po uvedte pocet dni, po které mdze soubor z(stat v daném stavu.
Po uplynuti tohoto intervalu dojde k aktivaci upozornéni.

d) V poli Odeslat znovu po nastavte interval pro opakované odeslani.

e) Klepnéte na tlacitko OK.

Hwnh =

6. V Editoru oznameni klepnéte na tlacitko OK.

Kdyz dojde k aktivaci oznameni, obdrzite do své schranky zpravu s odkazem na pfislusnou
slozku.

Paralelni prechody v pracovnim postupu

KdyZ vytvéarite nebo upravujete pfechod pracovniho postupu, mizete jako typ prechodu
zvolit moznost Paralelni. Pro zménu stavu souboru je pak nutné, aby prechod provedlo
vice uzivateld.

Paralelni prechody se vytvareji v Editoru pracovniho postupu v Nastroji pro spravu.
Nastavite-li typ pfechodu na moznost Paralelni, objevi se nova zalozka Role, na které
mlzete uréit uzivatele a skupiny, které mohou prechod schvalit, a pocet schvaleni
potfebnych pro zménu stavu souboru.

Je-li nastaven paralelni pfechod a uZivatel klepne pravym tlac¢itkem na soubor a vybere
Vs v - ’ v 7 2 Ve V. o r v
prikaz Zmeénit stav, zobrazi se mu pocet schvaleni od ostatnich uzivatelu a celkovy pocet

schvaleni potfebny pro zménu stavu souboru.

V tomto pfikladu je pfechod Nutné Gpravy paralelnim prechodem:
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% Zménit stav LI Clprary nutné (0727
Aftualizovat v B schvélena
Popisek...

kde:

e 0 je pocet uzivatelQ, ktefi jiz ptechod schvalili,
e 2 je pocet schvaleni nutnych pro provedeni zmény stavu.

Jestlize ke zméné stavu dosud nedoslo, protoZe nebyl dosazen potiebny pocet schvaleni,
mohou uZivatelé, ktefi jiz prechod schvalili, svij souhlas odvolat. Vybere-li uZivatel ptikaz
Zmeénit stav, ma k dispozici moznost Odvolat.

% Zménit skav b | ) Odvolat Jpravy nutné {1/2)°

Vytvareni paralelnich prechodi

1.

V nastroji pro spravu rozbalte nabidku Pracovni postupy a dvojitym klepnutim na
pracovni postup jej otevrete v editoru pracovniho postupu.

Klepnutim na pfechod oteviete dialogové okno Vlastnosti pfechodu.
Jako Typ vyberte Paralelni.
Do dialogového okna bude pfidana karta Role.

Na karté Role vyberte moznost PFidat roli.

P v , ) ’ o v vr Ve -
< Pokud jiz byly v pracovnim postupu role definovany, muzete tlacitko Pridat roli
rozbalit a vybrat ze stavajicich roli.

V dialogovém okné Pridat roli:
a) Zadejte Nazev role.

b) V poli Pozadovani uzivatelé urcete, kolik uZivatel( v dané roli musi spustit
paralelni pfechod prfed zménou stavu souboru.

c) Klepnéte na moznost PFidat ¢lena.
V dialogovém okné Pridat ¢lena:
a) Vyberte uzivatele nebo skupiny, ktefi budou pridani k roli.

¥ Do pole Filtr m{Zete zadat fetézec, a zobrazit tak pouze uZivatele a skupiny,
jejichz jméno obsahuje dany retézec.

b) Klepnéte na tlacitko OK.

Dalsim klepnutim na OK si zaviete dialogové okno Pridat roli.
Na zalozce Opravnéni:

a) V sloupci Iméno vyberte uzivatele a skupiny, které jste priradili k rolim vytvorenym
v kroku 5 az 7.

b) V levém sloupci vyberte hodnotu Povolit.

V pripadé potfeby muZete k prechodu pfidat pozndmku.
Tato poznamka slouZi pro informaci uzivatel(, ktefi maji schvalit paralelni pfechod.
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a) Na karté Oznameni klepnéte na moznost PiFidat oznameni slozky.
b) Vyberte slozku, které se ma oznameni tykat, a klepnéte na OK.
c) V dialogovém okné Oznameni slozky na karté Prijemci klepnéte na moznost Pridat

pFijemce.

d) V dialogovém okné Pridat pfijemce vyberte uzivatele a skupiny, které jste pridali

k rolim pfechodu, a potvrdte klepnutim na OK.

e) Pokud chcete, aby uzivatelé provadéjici paralelni pfechod mohli zvolit pfijemce
’ ’ V. s s r v v ’ ’ v v V7. o
oznameni a pridat k oznameni komentar, na karté Oznameni zaskrtnéte u prijemcu

policko Dynamicky.

10. Klepnutim na OK nastaveni prechodu dokoncite a zaviete dialogové okno Vlastnosti

prechodu.

11. Klepnutim na moznost Ulozit ulozite zmény do pracovniho postupu.

Zména stavu pomoci paralelniho prechodu

Pokud je vytvoren paralelni prechod, pak aby soubor zménil stav, musi prechod provést

Ve V. o
vice uzivatelu.

Tento postup popisuje situaci, kdy dva uzivatelé odesilaji soubor zpét k Upravam. Ke

zméné jeho stavu pouzivaji paralelni pfechod.

1. UzZivatel A provede prvni schvaleni:
a) Prihlaste se do Uschovny.

b) Pfejdéte k souboru, ktery chcete odeslat zpét k Uprave, a vyberte jej.
c) Klepnéte na polozky Upravit > Zménit stav > Nutné upravy.
Pfechod Nutné Gpravy zobrazuje poclet uzivatel(, ktefi musi pfechod spustit.

Kdyz se zobrazi dialogové okno Provést prechod, sloupec Vysledek ukazuje, ze
po spusténi tohoto prechodu musi pfechod spustit i dalsi uzivatel nebo uzivatelég,

aby doslo ke zméné stavu souboru.

%o Provést prechod Dpravy nutné!
Iména stavu u soubarl;

Mazey souboru Wyzledek Iménit ztay erze Skaw

Cam wheel SLOPRT g

Komentar: Komental oznameni:

ﬁ Cekdni na schyvdlent

(7 |l
Y 4 @

[ admin
D Drerel
D D2
D Lyn
[ sales1
[ salesz

(8] 4 ] | Storno I |

w Pozn, - v seznamu je 1 poznémka[

Mapovéda

d) Zkontrolujte, zda je zaskrtnuto policko Zménit stav.
e) Zadejte Komentar.

Komentar se zobrazi v historii souboru a ve sloupci Historie, ktery bude pfidan

ve chvili, kdy je pfechod spustén dalsSimi uzivateli.

f) Pokud jsou u prechodu povolena dynamicka oznameni, uvedte Komentar
oznameni a vyberte uzivatele, kterym chcete odeslat oznameni.
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g) Klepnéte na tlacitko OK.
Sloupec Stav v seznamu soubord ukazuje, Ze soubor dosud nezmé&nil stav.

2. Uzivatel B obdrzi od uzivatele A oznameni, Ze je nutné schvaleni, a provede druhé
schvaleni:
a) Prihlaste se do Uschovny.
b) Pfejdéte k souboru, ktery chcete odeslat zpét k Uprave, a vyberte jej.
c) Klepnéte na polozky Upravit > Zménit stav > Nutné upravy.
Pfechod Nutné Gpravy nyni zobrazuje, Ze jeden uzivatel pfechod spustil a Ze pro
zménu stavu souboru je nutné spuéténi prechodu ode dvou uzivateld.

Kdyz se zobrazi dialogové okno Provést prechod ve sloupci Vysledek nejsou zadné
poznamky, protoze pokud uzivatel B prechod schvali, bude dosazeno potfebného
poctu schvaleni.

V dolni ¢asti dialogového okna zobrazuje pole Historie komentare pripojené
uzivatelem A.

%o Provést prechod Dpravy nutné! @
Tména stavu U souborts v % &5
Cely nazey Wysledek Zménit star Warze Stav

Cam wheel SLOPRT 7 ok ﬁ Cekéni na schyvaleni
Historie: Komentar: Komental oznamen:
Petr (Schvalvvol) X . « | [ admin -
komentaF: [ Devi
Cdesilém soubor = [ Devz =
Tpét k Opravam e
] Lyn

Petr (Schwalvyv)) ¥ Salesl -
komertdf oznament 1 i el T b

[ a4 ] | Storno || Mapovéda

d) Zkontrolujte, zda je zaskrtnuto policko Zménit stav.

e) Zadejte Komentar.

f) Pokud jsou u pfechodu povolena dynamicka oznameni, uvedte Komentar
oznameni a vyberte uzivatele, kterym chcete odeslat oznameni.

g) Klepnéte na tlacitko OK.
Sloupec Stav v seznamu soubord nyni ukazuje, ze soubor zménil stav.

Seznam Naposled pouzito

Seznam Naposled pouzito se zobrazuje v pravém okné nastroje pro spravu aplikace
SolidWorks Enterprise PDM. Umoznuje rychly pristup k deseti naposled pouzitym funkcim
spravy.
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Seznam Naposled pouzito se pri zavieni nastroje pro spravu nevymaze. Kdyz nastroj
v O v . . . e ’ . ’ Ve
znovu otevrete, muzete si zobrazit historii prace, kterou jste provadéli naposled.

Klepnutim na moznost Vymazat odstranite vsechny polozky, které se v seznamu aktualné
nachazi.

Editor karet také obsahuje seznam Naposled pouzito. Jsou v ném karty, které jste
upravovali naposled.

Upravy v Editoru pracovniho postupu

UZivatelské rozhrani Editoru pracovniho postupu bylo upraveno, aby se bylo mozno snaze
pohybovat v rozsahlych pracovnich postupech.

Vzhled a usporadani stavovych a prechodovych objektd pracovniho postupu bylo
zjednoduseno.

Editor pracovniho postupu v softwaru Enterprise PDM 2012

Editor pracovniho postupu v softwaru Enterprise PDM 2013
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Ovladaci prvky pro zoom

SolidWorks Enterprise PDM

Nové ovladaci prvky na panelu nastrojt usnadfiuji praci se sloZitymi pracovnimi postupy.
7 e . O v . r 7 Ve V. v ’

Oddalenim si muzete zobrazit celé schéema pracovniho postupu a priblizeni naopak

umoznuje provadét Upravy v jednotlivych ¢astech postupu.

vsechno

velikost

& Zoom PFibliZzi oblast pracovniho postupu, kterou vyberete.
oknem

Qi Zoom PFiblizeni/oddaleni, kdyz podrzite levé tlacitko mysi a tdhnete mysi
na/z. nahoru nebo doll. Zoomovat mdzete i kole¢kem mysi.

@ Zoom na Zobrazi cely pracovni postup v dostupné plose.

&/ Skute€nad Zobrazi pracovni postup v jeho plvodni velikosti (100 %).

Zjednoduseni uzivatelského rozhrani

Vzhled prechodovych objektl byl zjednodu$en. Diky kombinaci barev a ikon je snazsi
rozlidit typy prechodd a rozpoznat nastaveni prechodu.

= Normalni prechod
End |:-hlase one AUtomatiCk)’/
prechod
/ End phase one Paralelni prechod

(nova funkce)

End phase one i Normalni prechod s nastavenym oznamovanim

End phase one @ Normalni prechod s nastavenou autorizaci

UZivatelé tento prechod pouzivaji ke zméné stavu
o
souboru.

VSechny soubory ve zdrojovém stavu prejdou
automaticky do konecného stavu.

Aby doslo ke zméné stavu souboru, musi pfechod
7 ’ v V. o
provest zadany pocet uzivatelu.
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Stavové objekty byly také zjednoduseny. Ikony v pravém dolnim rohu nyni slouzi
k zobrazeni vlastnosti stavovych objektd, nikoli k provadéni zmén. P¥iklad:

' ' Pocatecni stav
. Upravovano

. . Ignorovat opravnéni v predchozich stavech
Cekani na
schwaleni

Nova okna Vlastnosti

Chcete-li otevrit okno vlastnosti stavového nebo pfechodového objektu, klepnéte na dany
objekt v mapé pracovniho postupu.

%0 Zménit schvdleng vlastnosti (Zména Ceka na schvdleni -= Schvdleno) @

Imeno:  ZMmEna schvalena

Popis:

Typ: |~ Mormala -

Owefeni
V| Skryt, jei zvolen paralelni pfechod do souseda
B Oprdwneni | g Podminky & Akce & Cislo opravy Oznameni

.ﬂ Pridat ugivatelefskupiny Odstranit

Mame [ zakazat sekvenin zrmény stavu
2 admin 1 Pavolit

-~

: Drerel
: Dere2
5 Dew3
-~

o Lvn

-~

+, Sales1
:‘ Sales2
5, Sales3

[ Ik, H Storno || Népovéda|

Do téchto oken byly pfidany zalozky, které umozfuji snazsi a ucelenéjsi pristup ke vsem
nastavenim.

Okna vlastnosti stavovych i prechodovych vlastnosti obsahuji nasledujici zalozky:

e ZaloZzku Opravnéni, kterd nahrazuje podokno uloh opravnéni v predchozich verzich
aplikace Enterprise PDM.

e Zalozku Oznameni, kterda umoznuje otevieni okna Oznameni o slozce upraveného
Editoru oznédmeni.

o Zalozku Cisla opravy, kterd nahrazuje ¢ast PFikaz Zvysit opravu v okné vlastnosti

stavovych objektl a moznost Zménit &itaée opravy v okné vlastnosti pfechodovych
objektd.

Okna vlastnosti prechodl dale obsahuji zalozky Podminky a Akce.

147



SolidWorks Enterprise PDM

Pruzkumnik soubort a doplikovy modul SolidWorks

VylepsSeni na zalozce Kusovnik

Oblast panelt nastrojt na zalozce Kusovnik v aplikaci Priizkumnik Windows byla upravena.
S ovladacimi prvky se Iépe pracuje a zabiraji méné mista na obrazovce. Funkce kusovniku
se nezmeénily.

Nové usporadani panelu nastrojti Kusovnik

Stavajici ovladaci prvky byly usporadany do Ctyr sekci.

| Kusownik
) Kusovnik = B Meaktivovadno * | SB bobile Ganty SLDASM B @ & @
DE Czubeny v Skryt wybrang * ‘erze 2 ("Pidano druhé rameno™) -
E Fobrazit strom ™ | 7] Jak sestaveno = 9 Konfigurace se dvéma rameny ™
\. N R R A
i N hd
Zobrazit MoEnosti Soubor Prilazy

Jestlize okno zUzZite tak, Ze nelze zobrazit vSechny ovladaci prvky, sbali se potiebny pocet
sekci do podoby plovoucich tlacitek. Klepnutim na nékteré z téchto tlacitek zobrazite
ovladaci prvky dané sekce.

F Kuzownik

8 Mobile Ganty SLDASM
E] C i : : &
Zobrazit | Moinost “erze: 2 ("Pfidano druhé ramenc™ - Pikazy
-

- - =) w
7 Honfigurace se dvema rameny -

3 Meaktivovéno ~
Skryt wybran v

7] Jak zestaveno

Porovnani kusovnikt

Nové uZivatelské rozhrani pro kusovniky usnadfiuje porovnavani kusovnikl. Misto zobrazeni

dialogového okna se po klepnuti na tlacitko Porovnat zméni usporadani sekci
uzivatelského rozhrani pro kusovniky.
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B kusovnik,
Kusawnik [ Kusownik - B @ a @
3 verze: 1 ("<yvbvofeno=") W verze: 1 (" <Wybvofeno>"1w EJ| Zaviit porovnani
& Reprodukkor, prileperny 3 Reprodukkar, piisroubovany «
Mazey soubory: a Konfigurace sl dilu MnoZ,  Staw
Magnet,SLDPRT Type B Magnet 1 Under Editing
IMembrane. SLOPRT Type B[ Tvpe 4 ] Membrane 1 IUnder Editing
QuterRing SLDPRT Type & QukerRing z Under Editing
Speaker Frame,SLOPRT Sguare Cutout Glueable ... Speaker Frame 1 Inder Editing

V levé sekci je zobrazen kusovnik, verze a konfigurace, kterd je zdrojem pro porovnani.

v g . O v . z . . . 7 ’ . v o
Ve stredni sekci muzete zvolit kusovnik, verzi a konfiguraci pro porovnani. V sekci prikazu
napravo se tla¢itko Porovnani zméni na Zavrit porovnani.

Zavieni souborid SolidWorks pfi odevzdani

Aplikaci Enterprise PDM mUzete nastavit tak, aby po Upravé a odevzdani souboru
v softwaru SolidWorks soubor po odevzdani zaviela misto jeho opétovného nacteni.

Tim muUzete zvysit vykon, protoze opétovné naditdni souborl mlze byt naro¢né na ¢&as.

Chcete-li, aby se soubory po odevzdani pomoci dopliikového modulu SolidWorks Enterprise
PDM zaviraly, postupuijte takto:

1. V podokné uloh SolidWorks Enterprise PDM klepnéte pravym tla¢itkem na soubor
a vyberte moznost Odevzdat.

2. V okné Odevzdat na panelu nastrojd rozbalte ptikaz Po odevzdani znovu nadist
soubor a klepnéte na moznost Po odevzdani zavrit soubor.
3. Vyberte soubory k odevzdani a klepnéte na Odevzdat.

Tim odevzdate soubory, které se pak v softwaru SolidWorks zaviou.

Vylepseni zalozek Obsahuje a Kde se pouziva

Oblasti panelt nastroji na zalozkach Obsahuje a Kde se pouZiva v aplikaci Prizkumnik
Windows byly upraveny tak, aby se s ovladacimi prvky lépe pracovalo a aby zabiraly
méné mista na obrazovce.

Stavajici ovladaci prvky na obou zalozkach byly usporadany do tfi sekci.

L kde se pouZiva

n

verze 3 [ Mova velikost diry™ - = Zobrazit vEechny Orovné il |
& Chvercovy odiez, monbovatelny <akkivni konfigurace: - @ Zobrazit view @ n@
\. 4. RN
hd i \/—)
Zdrog Iosmaosty Prikazy

e Sekce zdrojl umozfiuje vybrat verzi a konfiguraci souboru, kterou chcete zobrazit.
e Sekce moZnosti ovldda zobrazeni vysledkd.
o Sekce prikazl obsahuje tla¢itka prikazy.

Zmensite-li okno, sbali se tyto sekce do podoby plovoucich tlacitek. Klepnutim na nékteré
z téchto tlacitek zobrazite ovladaci prvky dané sekce.
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Mezi tladitky v sekci pFikazl jsou tfi nova tlacditka, kterd jsou aktivni, jestlize vyberete
soubor ze seznamu v dolni ¢asti zalozky.

Otevrit Otevfe soubor vybrany ve stromu v pfidruzené aplikaci.

D Vlastnosti Zobrazi okno vlastnosti pro soubor vybrany ve stromu.

Piejit na OtevFe nové okno aplikace Prizkumnik a vyhled& soubor
vybrany ve stromu.

Zvyraznéni vybéru celého Fadku v Priizkumniku Windows

Kdyz uZivatel vybere soubor v Prizkumniku Windows nebo N&stroji pro vyhledavani
(vCetné integrovaného vyhledavani), zvyrazni se cely fadek, coz usnadnuje Cteni dat ve
sloupcich, ktera souviseji s danym souborem.

V predchozich verzich byl zvyraznén pouze nazev souboru.

Upravy v Editoru oznameni

UzZivatelské rozhrani Editoru oznameni bylo upraveno, aby bylo mozno snaze vytvaret
a upravovat oznameni.

Nova dialogova okna Oznameni o souboru a Oznameni o sloZzce umoznuji vybrat typ
oznameni a zadat jeho nastaveni.

Spravci vytvarejici ozndmeni pro U&ely pracovnich postupt také vyuZiti okno Ozndmeni
v Ve I3 7 ’ ’ g o v o ’
o slozce k pridavani oznameni ke stavum a prechodum pracovniho postupu.

Vytvoieni oznameni souboru v aplikaci Prtiizkumnik Windows
Chcete-li vytvofit ozndmeni souboru, musite to udélat v aplikaci Prizkumnik Windows.

Vytvoreni oznadmeni souboru bez otevieni editoru oznameni:

1. Vyberte soubory, pro které chcete vytvofit oznameni.
2. Klepnéte pravym tlacditkem a klepnéte na moznost Oznamit > Mné, kdyz.
Zobrazi se dialogové okno Oznameni souboru.
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. Ozndment soubor 25

Soubar: C:1Doc101computer 2ifan. sidprt - | |

Typ: |3|:| Stav Zména pracovniho postupu — |

» Wlastnoski oznameni

-
\!r) Toka oznameni je odeslanao pfi zméné stawu pracovniho postupu soubaru,

Zdrojowy staw: |3|:| Libovolny staw - |
Cilows staw: |‘3:| Libavalry staw - |
Zména stavu: |3|:| Jakykaliv pFechod - |

Pouze pro wlastni soubary

Pouze zménil-li jsem stav naposledy

[o]'4 l | Starno | | Mapovéda

V poli Typ vyberte typ oznameni, které chcete vytvorit.

Na karté se zobrazi ovladaci prvky, které odpovidaji danému typu oznameni,
a informativni zprava s popisem ucinku oznameni.

Nastavte ostatni ovladace a klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazi se Editor oznameni se seznamem jednotlivych oznameni pro vsechny vybrané
soubory.

Klepnéte na tlacitko OK.

Vytvoreni oznameni slozky z editoru pracovniho postupu

PFi Upravé stavu pracovniho postupu nebo vlastnosti pfechodu v nastroji pro spravu maji
spravci pristup k dialogu Oznameni slozky.

Chcete-li vytvorit oznameni pro prechod pracovniho postupu:

1.

V editoru pracovniho postupu klepnutim na pfechod oteviete dialogové okno Vlastnosti.
Na karté Oznameni klepnéte na moznost PFidat oznameni slozky.

V dialogovém okné Vybrat slozku vyberte slozku, pro kterou chcete oznameni vytvofit,
a klepnéte na OK.

Zobrazi se dialogové okno Oznameni slozky.

U oznameni prechodu jsou pole Typ, Zdrojovy stav, Cilovy stav a Zménit stav
pouze pro ¢teni. Tyto vlastnosti zavisi na prechodu, ktery upravujete.

U ozndmeni stavu tato pole miZete upravovat.

Podle potieby zvolte jednu nebo obé nasledujici moznosti omezujici prijemce souboru:
¢ Jen autoru souboru

e Pouze uzivateli, ktery zménil posledni stav

Na karté Prijemci vyberte moznost Pridat prijemce.
V dialogovém okné PFidat prijemce:
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a) Vyberte uzivatele nebo skupiny, ktefi budou pfijemci tohoto oznameni.
Pokud vyberete celou skupinu, budou automaticky vybrani vSichni jeji clenové.

¥ Do pole Filtr m{Zete zadat fetézec, a zobrazit tak pouze uZivatele a skupiny,
jejichz jméno obsahuje dany fetézec.
b) Klepnéte na tlacitko OK.

Chcete-li nékterym uZivateldm spoust&jicim prechod umoznit vybé&r piijemcl ozndmeni,
v dialogovém okné Oznameni slozky tyto uzivatele vyberte a zaskrtnéte policko
Dynamicky vybér.

i v e sy v , . .. , , v . "
"~ Moznost Dynamicky vybeér neni k dispozici pro oznameni slozky, ktera vytvorite
v dialogovém okné Vlastnosti stavu.

Dvakrat klepnéte na OK.
Klepnutim na moznost Ulozit I&l ulozite zmény do pracovniho postupu.

Prohlizeni vlastnich oznameni

V aplikaci Prizkumnik Windows si v Editoru oznadmeni miZete prohlédnout ozndmeni,
7 . Vs O v . v 7 s s ’ . s s 7 r ’
ktera jste vytvorili. Muzete zde odstranit nepouzivana oznameni, upravit stavajici oznameni
V. ’ Ve s ré o . v
a pridavat nova oznameni souboru i slozek.

1.

Klepnéte pravym tlac¢itkem na soubor Uschovny a vyberte moznost Oznamit > Moje
oznameni.

Zobrazi se Editor oznameni.

Editar oznameni @
'1;;' Pfidat oznameni sloZky '3;," PFidat ozndmeni souboru Odebrat oznameni Upravit oznameni
Oznémeni Aktivovany  Wzkahuje se na Ormezeni
Wy zyednouk ¥ C:\Doc101\Speakerisp...
Odewzdat . C\DoclolSpeakertSp...
Stav zménén na Ceka na schvélen... L4 C:\Doc101\Speakerisp...
Ffi zméné skavu na Libowolny stav'z Lib... ) C\DoclolMainBasel®.*  Pouze pro soubo...
%0 Odevedat ) C\PocioliGeneya Me...
o Wy zvednouk ) C\Doc101Y26 - Mirrar ...
%0 P zméné stavu na Ceka na schvaleni'.. I C\DocioliHand Truck..,

oznacuje vami vytvorena oznameni.
% oznacuje oznameni vytvorena spravcem v editoru pracovniho postupu.

Chcete-li aktivovat ozndmeni, zaskrtnéte jeho policko pod polozkou Aktivovano.

Chcete-li pridat oznameni, klepnéte na moznost Pridat oznameni slozky nebo
Pridat oznameni souboru.

Chcete-li odstranit nebo upravit vami vytvorené oznameni, vyberte je a klepnéte na
pfislusny ovladac.

s
Oznameni vytvorend sprdvcem nemdzZete upravovat ani odstrafiovat. Vyberete-li
I3 ’ v 7 . v - v Ve Ve [¢]
oznameni oznacené ikonou %, ovlada¢ Chcete-li pridat oznameni zustane
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neaktivni. Ovlada¢ Upravit oznameni se zméni na Zobrazit oznameni. Mizete
ho pouzit pro zobrazeni podrobnosti ozndmeni.

Zadani mnozstvi pro rucneé vytvorené odkazy na soubory

KdyZ ruéné vytvorite odkaz na soubor pomoci ptikazu Vlozit jako referenci, mizZete
zadat mnozstvi pro odkazovany soubor; toto mnozstvi je pak zobrazeno v kusovniku
daného souboru.

Kdyz soubor vyzvednete, miZete toto mnozstvi zménit pomoci ptikazu Upravit
uzivatelem definované reference souboru. Vami provedena zména ovlivni budouci
verze souboru; stavajici verze se ale nezméni.

Chcete-li zadat mnozstvi pro odkazovany soubor pfi vytvoreni odkazu, postupujte takto:

1. Klepnéte pravym tlacitkem na soubor, na ktery chcete odkazovat, a vyberte moznost
Kopirovat.

2. Vyzvednéte soubor, ktery ma obsahovat odkaz, klepnéte na né&j pravym tlacitkem
a vyberte moznost Vlozit jako referenci.

3. V okné Vytvorit reference souboru zadejte pozadovanou hodnotu do sloupce Mnozstvi
a klepnéte na OK.

4. Odevzdejte soubor s odkazem.

Kdyz zobrazite soubor obsahujici odkaz v kusovniku, zobrazi se i zadané mnozstvi.

Chcete-li zménit mnozstvi v odkazovaném souboru, postupujte takto:

1. Vyzvednéte soubor obsahujici odkaz.
2. Vyberte soubor a klepnéte na zalozku Obsahuje.

3. Klepnéte na tlacitko Upravit uzivatelem definované reference ?,

4. V okné Upravit uzivatelem definované reference upravte hodnotu ve sloupci Mnozstvi
a klepnéte na OK.

Mistni okno s informacemi o uzivateli

KdyZ najedete kurzorem mysi na jméno uZivatele v uzivatelském rozhrani aplikace
SolidWorks Enterprise PDM, zobrazi se mistni okno. V tomto okné jsou uvedeny informace
o uZivateli a odkazy uzite¢né pro komunikaci s ostatnimi uzivateli ve vasi spolecnosti.

Okno s informacemi o uZivateli si miZzete zobrazit tak, ze najedete mys$i na jméno uzivatele
ve sloupci Vyzvednuty uzivatelem v:

e Seznamech soubord v Gschovné v aplikaci Prizkumnik Windows véetné zalozek Obsahuje
a Kde se pouziva

e Podokné Uloh aplikace Enterprise PDM v SolidWorks

¢ Oknech jako Odevzdat, Vyzvednout a Nacist

V okné& Historie si mzZete okno s informacemi o uZivateli zobrazit najetim my$&i na sloupec
Uzivatel nebo na pole Uzivatel u vybrané udalosti.

Okno s informacemi o uZivateli, které se otevie, obsahuje odkazy na editor e-maill
aplikace Enterprise PDM, dale na aplikaci Microsoft® Office Communicator nebo Microsoft
Lync® a na aplikaci spole¢nosti Microsoft pro hlasovou komunikaci VoIP, pokud méate tyto
produkty nainstalovany. V okné jsou uvedeny i dalsi informace, které uzivatelé pridali do
svych profill, jako fotografie, telefonni &isla, odkazy na web a informace o pfitomnosti.
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Pridavani informaci do nabidky Uzivatel

Pokud mate opravnéni pro spravu uZivatell, mizete pFidavat informace k uZivatelskym
.1 O 7 ’ Ve Ve v V.
profilum, které se zobrazi v mistnim okne uzivatele.

1.
2.

5.

Otevrete nastroj pro spravu.

Rozbalte polozku UZivatelé a dvakrat klepnéte na jméno uzivatele, jehoz profil chcete
upravit.

V pravém podokné dialogového okna Vlastnosti:

a) Aby se v okné uzivatele zobrazovalo telefonni Cislo, vyplrite pole Telefon a Mobil.
b) Chcete-li pfidat odkaz na webové stranky, zadejte jejich adresu URL do pole
Adresa.

M{Zete ptidat aZ tyfi webové adresy.
Pole Popis nastroje je vyplnéno automaticky.
c) Chcete-li pfidat poznamku, napiste ji do pole Poznamka k zastoupeni.
Pridani obrazku:
a) V levém podokné klepnéte na moZnost Vyhledat obrazek (7.
b) Vyhledejte umisténi obrazku a klepnéte na moznost Otev¥it.

Klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazeni okna nabidky Uzivatel

Okna nabidky UZivatel je mozné zobrazit v aplikaci Prizkumnik Windows a v pohledech
SolidWorks Uschovny Enterprise PDM.

Zobrazeni nabidky UZivatel v aplikaci Priizkumnik Windows:

1.
2.

Pfejdéte do Uschovny Enterprise PDM s vyzvednutymi soubory.
Presurite mys nad jméno uzivatele ve sloupci Vyzvednuty uzivatelem.
Zobrazi se okno s informaci o uzivateli, ktery vyzved| soubor.

-

' Sprava = 5=
Spravce systérmu

Prihlasenia) od 24, 4. 2012 13:21:22

Wyzyednuké soubory: 15

& 731-555-1555

@ s03-555-5551

S|

V zavislosti na mnozstvi informaci pfidanych ve vlastnostech uzivatele a na konfiguraci
vasi sité jsou na karté uvedeny tyto konkrétni informace o uzivateli:
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Prihlasovaci jméno a plné jméno uzivatele

Datum a cCas prihlaseni uZivatele

Pocet souborl uZivatelem vyzvednutych

= Poznamka od uzZivatele

o Pracovni telefonni Cislo uzivatele

" Mobilni telefonni &islo uzivatele
Odesle uzivateli e-mailovou zpravu

Odesle uzivateli zpravu prostrednictvim aplikace Microsoft Office
Communicator nebo Microsoft Lync

HWE

Navaze s uzivatelem komunikaci prostfednictvim internetového volani
Microsoft (VoIP)

7 Webové stranky uvedené ve vlastnostech uzivatele

3. Chcete-li kartu pfipevnit na plochu, aby zUstala zobrazena, klepnéte na ikonu .
4. Pripevnénou kartu zaviete klepnutim na ikonu sz.

Promeénné nezavislé na verzi softwaru

Proménné v souboru je mozné ménit, aniz byste si museli soubor vyzvednout, a zvysit
tak jeho verzi pfi jeho opétovném odevzdani.

To umozfiuje aktualizovat promé&nné, které se v prib&hu ¢asu méni (napt. naklady),
zatimco soubor samotny se nezmeéni.

Promé&nnou muZete kromé& toho zménit i v pfipad&, Ze soubor je ve stavu, v némz nemaéte
opravnéni si jej vyzvednout.

%

-

Nova verze souboru se vytvofi v pfipad€, Ze aktualizujete proménné nezavislé na
verzi u vyzvednutého souboru nebo pokud je proménna nezavisla upravena na verzi
pirechodem pracovniho postupu.

Chcete-li k aktualizaci proménné nezavislé na verzi pouzit pfechod pracovniho

7 e v . o . v,V 7
postupu bez zpracovani verze souboru, vytvorte sadu skriptu Dispatch pro spusteéni
po prechodu do cilového stavu.

Povoleni aktualizace proménnych nezavislych na verzi

Spravci s povolenim pro aktualizaci promé&nnych a spravu uZivateld mohou pomoci nastroje

/4 . V. o . v 7 . v v v ’ 4
pro spravu povolit uzivatelum aktualizovat promennég, aniz by doslo k vytvoreni nove
verze souboru.

1. Chcete-li proménné pridat nezavislost na verzi:

a) V nastroji pro spravu rozbalte polozku Proménné a dvakrat klepnéte na
pozadovanou proménnou.
b) V dialogovém okné Upravit proménnou klepnéte na moznost Nezavisla na verzi.
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c) Pod poloZzkou Aktualizovat verzi provedte jednu z nasledujicich akci:

e Vybérem moznosti VSechny verze umoznite pouziti aktualizace proménné do
vSech verzi a revizi daného souboru.

¢ VVybérem moznosti Aktualni verze nastavite pouziti aktualizace pouze v posledni
verzi daného souboru.

d) Klepnéte na tlacitko OK.

Chcete-li poskytnout uzivateli opravnéni pro aktualizaci proménnych nezavislych na
verzi:
a) Rozbalte nabidku UZivatelé a dvakrat klepnéte na pozadovaného uzivatele.

b) V dialogovém okné Vlastnosti uzivatele klepnéte na moznost Opravnéni pro
slozku.

c) Na karté Opravnéni podle slozky vyberte pfislusnou slozku.
Chcete-li poskytnout opravnéni pro celou Uschovnu, vyberte Gischovnu.
d) V nabidce Opravnéni pro slozku klepnéte na moznost Upravovat data
proménnych nezavislych na verzi.
e) Klepnéte na moznost Opravnéni stavu.
f) Vyberte moznost Pracovni postup a Stav pracovniho postupu.

g) V nabidce Opravnéni klepnéte na moznost Upravovat data proménnych
nezavislych na verzi.

h) Klepnéte na tlac¢itko OK.

Aktualizace proménnych nezavislych na verzi

UZivatelé s opravnénim pro Upravu dat proménnych nezavislych na verzi mohou tato data
upravovat na datové karté souboru nebo prostfednictvim aktualizace datovych karet

o] v
souboru slozky.

1.

Chcete-li upravit proménnou nezavislou na verzi na datové karté:
a) Soubor nevyzvedaveijte. Vyberte jej a klepnéte na kartu Datova karta.

Pole, ktera obsahuji proménné nezavislé na verzi, Ize na datové karté upravit.
VSechna ostatni pole jsou neaktivni.

b) Upravte poZzadované proménné a klepnéte na ikonu [&.

Chcete-li upravit proménnou nezavislou na verzi u slozky a rozsifit danou hodnotu

na soubory v této slozce:

a) Vyberte slozku a klepnéte na kartu Datova karta.

b) Na karté Upravit hodnoty upravte pfisluSnou proménnou nezavislou na verzi
a klepnéte na ikonu .

c) Klepnéte na nabidku Upravit > Aktualizovat > Hodnoty v souborech.

d) V kroku 1 privodce Aktualizace karet dat souboru klepnéte na moznost Proménné
nezavislé na verzi a klepnéte na Dalsi.

e) Provedte kroky 2 a 3.

f) V kroku 4 vyberte v polozce Aktualizovat v seznamu proménnych pfislusnou
proménnou nezavislou na verzi a klepnéte na Dalsi.

g) Provedte kroky 5 a 6.
h) Po potvrzeni aktualizace klepnéte na tlacitko OK.
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Odkazy v seznamu Oblibené prizkumnika Windows

Kdyz vytvofite novy mistni pohled Uschovny, aplikace Enterprise PDM umisti odkaz na
tento pohled do seznamu Oblibené do horni ¢asti navigaéniho okna priizkumnika Windows.

Timto zplsobem snadno oteviete mistni pohled Gschovny, i kdyZ se nachdzi v podadresafi.

-
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Aplikace SolidWorks Flow Simulation je k dispozici jako oddélené prodavany produkt, ktery
Ize pouzit s aplikacemi SolidWorks Standard, SolidWorks Professional nebo SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Rezim porovnani konfiguraci

e Obrazek eroze

¢ Algoritmus Rovhomérné rozmisténi povrchovych proudnic
e Vylepseny strom funkci

e Lepsi prace s geometrii

¢ Kondenzace p¥i nizkych teplotach

e Rezim parametrické studie

e Vylepsené obrazky eDrawings

Rezim porovnani konfiguraci
Nastroj Rezim porovnani konfiguraci usnadfiuje porovnani nastaveni a vysledkd analyzy
proudéni kapalin. Tyto vysledky mdzZete vyuzit pro efektivni vylep$eni svého navrhu.

Pomoci nastroje Rezim porovnani konfiguraci (k dispozici na karté Porovnat) mizZete
porovnavat:

e Vstupni data z rznych projektd

e Vysledky rlznych projektt pochazejicich z riznych konfiguraci. Pro zobrazeni dat
z riznych konfiguraci v rezimu 3D se pouzivd pomdcka.

K dispozici je Ciselné a grafické porovnani.
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Obrazek eroze

KdyzZ pouzivate funkci Studie ¢astic volba Obrazek eroze umoznuje vizualizaci rozmisténi

intenzity akumulace eroze na povrchu. Tato moznost je uzite¢na zejména u dvoufazovych
o v s V. . . v . v

aspektu proudéni pri interakci castic se sténou.

Kromé& integralnich parametrd pro erozi a akreci ¢astic nabizi aplikace SolidWorks Flow
Simulation 2013 i mistni parametry eroze a akrece, které umoznuji podrobné kvantitativni
i kvalitativni posouzeni dvoufazovych proudéni, zejména u studii interakci ¢astic se sténou.

3.0
&5
2.0

Erosion Depth Rate mkmikg]

Algoritmus Rovnomérné rozmisténi povrchovych proudnic

Algoritmus Rovhomérné rozmisténi povrchovych proudnic pouziva novou technologii
vyuzivajici grafické procesory pro vykresleni rovnomeérné rozmisténych povrchovych
proudnic v interaktivnim reZimu v redlném &ase. Timto zplsobem je zajist&no optimalni
rozmisténi proudnic na daném povrchu.

Novy algoritmus nabizi lep&i vizualizaci vysledkl, nebot kdyZ s modelem manipulujete,
rozmisténi proudnic je v realném c¢ase aktualizovano, i kdyz pfiblizite mistni oblasti.

Proudnice jsou pocitany pro libovolné vektorové pole uréené jako parametr (rychlost,
proud tepla a podobné).

Proudnice si mUZete zobrazit jako doplnéni pritokovych trajektorii nebo vektorovych
obrazkd.

f Je tfeba, aby graficka karta podporovala standard OpenGL® 3.3. V pfipadé potfeby
’ aktualizujte ovladac.
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VylepsSeny strom funkci

V aplikaci SolidWorks Flow Simulation 2013 byla vylepSena viditelnost geometrickych
konfiguraci a konfiguraci proudéni.

Konfigurace proudéni se zobrazuji ve stromu analyzy simulace proudéni u odpovidajicich
konfiguraci SolidWorks. Vedle kazdé konfigurace proudéni je zobrazena ikona = .

% Ball walve
----- [F® default {1}

Lepsi prace s geometrii

Nova sada nastrojl nabizi vétsi flexibilitu pfi praci s komplexnimi geometriemi nebo
definicemi meznich podminek. Nové funkce Setfi Cas pfi pFipravé geometrie modelu pro
analyzu proudéni kapalin.

Rezim Bez

Zlepsuje praci s komplexnimi a velkymi modely a Setfi ¢as potfebny
kapalin

na pripravu pri definovani simulace proudéni kapalin. Tento rezim

mUzete aktivovat pro definovani meznich podminek, a to i v pfipadé,
ze neni definovan kapalinovy model.
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Prohlizec
netésnosti

Rozdéleni
soucasti na
plochy
Replikovat
podminku na

instance stejné
soucasti

Kontrola
geometrie

Rozliseni
vysledki

Nastaveni sité

SolidWorks Flow Simulation

K dispozici pod funkci VytvoFrit vicka. Pomaha odhalit diry nebo
mezery vzniklé posunutim pomoci vizualizace cesty z vnitini plochy

na vnéjsi plochu soucasti.

Pouzije definovanou mezni podminku povrchu na vSechny plochy
vybrané soucasti.

@

Zkopiruje podminku proudéni (tepelny zdroj, material, konstrukcni
cil apod.) pouzitou u jednoho dilu na ostatni instance tohoto dilu
v sestavé.

MozZnost Kontrola geometrie je uvnitf spravce PropertyManager
prepracovana tak, aby byla viditelna.

Urcuje presnost feseni pomoci nastaveni sité a podminek pro
dokonceni vypoctu. U mistniho nastaveni sité je maximalni Groven
misto na sedm nastavena na devét, aby byla sit jemné&jsi a simulace
méla presnéjsi rozliseni.

PFi ureni nastaveni sité je odstranéno omezeni na 1 000 zakladnich
buné&k v kazdém smé&ru. Mizete nadefinovat jemné&jsi sit

u komplexné&jsich nebo vé&tsich modeld.
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Kondenzace pfi nizkych teplotach

Moznost analyzy kondenzace u modelu je rozsifena na nizké teploty pod -70 oC. Tato
funkce umozniuje simulaci pary a vihka pfi extrémnich podminkach.

Napftiklad u pary prochazejici systémem potrubi umozni simulace kondenzace pfi nizkych
teplotach lépe zobrazit, kde mize kondenzace v zavislosti na teploté potrubi predstavovat
potencialni problém.

F et |
ETEEY
|
",
1
|

EEREZSE

Rezim parametrické studie

Funkce Rezim parametrické studie umozfiuje ndvrhairdm automatické spousténi vétsiho
v Ve r v s . 7 e ’ o 7 s . v.vrs
mnozstvi analyz proudéni kapalin, posuzovani vysledku a rozhodovani o nejvhodnéjsim
r V. v v . . ey e Vs r Ve Ve rvO r
navrhu. Tento rezim umoznuje intuitivni posuzovani scénaru navrhu.

Chcete-li vytvorit parametrickou studii, klepnéte na panel nastroji Parametricka studie
nebo klepnéte pravym tlacitkem na mezni podminku a vyberte mozZnost Parametricka

studie.
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SolidWorks Flow Simulation

Pomoci této nové parametrické studie lze vyresit celou fadu potizi. V novém, snadno
ovladatelném rozhrani, je mozné:

e Nastavit vstupni proménnou jako mezni podminku (vstupni data), rozmér modelu nebo
vazbu, a parametr tabulky navrhu.

e Nastavit vystupni parametry jako cile studie.

e Zobrazit zpravu s porovnanim cill, kterou je mozné exportovat do aplikace Excel.
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Vylepsené obrazky eDrawings

Vysledné obrazky z nastroje Flow Simulation uloZzené jako soubory eDrawings byly
vylepseny a nové obsahuji legendu.
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Import/Export

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Zlepseni vykonu pFi importu

Zlepseni vykonu pfi importu

Software SolidWorks jiz neukldda docasné soubory dill do vaseho pocitace, kdyz
importujete soubory IGES nebo sestavy Pro/Engineer® ¢ Creo™.

f PFi importu sestavy Pro/Engineer nebo Creo se dily SolidWorks ukladaji do vaseho
] pocitace tehdy, jestlize vyberete moznost importu Pouzit import prvkd pro
vSechny dily.
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Zobrazeni modelu

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vzhledy
e PhotoView 360

Vzhledy

Pridani vzhledi

PFi pfidani nového vzhledu do modelu se zobrazi paleta Cil vzhledu, aby bylo mozné pridat
v . v ’ v 7 . Ve O v V.v .
vzhled na urovni povrchu, prvku, téla, dilu nebo soucasti. Nyni muzete paletu prispendlit,
v v v . 7 V. 7 2 v ’ o
coz umoznuje rychlé pridani nebo vlozeni vzhledu.

FELEYED

Jestlize prispendlite paletu Cil vzhledu, mirné se zméni pracovni postup. S pfiSpendlenou
paletou Cil vzhledu klepnéte pred pridanim nebo vlozenim vzhledu na uUroven, ke které
chcete pridat vzhled.

Po klepnuti na filtr Vzhled & mizete zménit vSechny instance urcitého vzhledu na jiné.
Napf. na nasledujicim obrazku je pouzit pro jednotlivé nozi¢ky zeleny vysoce leskly
plastovy vzhled:

Pro zménu vSech instanci zeleného vysoce lesklého plastu na modry vysoce leskly plast
pretdhnete modry vysoce leskly plast z karty Vzhledy, Scény a Nalepky na panelu Uloh
na libovolnou instanci zeleného vysoce lesklého plastu na grafické plose. Kdyz se zobrazi

paleta Cil vzhledu, klepnéte na filtr Vzhled &/,
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Zobrazeni modelu

Kopirovani a vkladani vzhledi

Vzhled Ize kopirovat z jedné entity na druhou. U zkopirovaného vzhledu se zachovaji
véechna prizplsobeni provedend v ¢asti Upravit vzhled spravce PropertyManager.

Zkopirovani a vlozeni vzhledu:

1. Provedte jednu z nasledujicich operaci:

e Vyberte pozadovany vzhled ve spravci DisplayManager nebo v modelu a stisknéte
kombinaci klaves Ctrl + Shift + C nebo klepnéte na pfikaz PhotoView 360 >
Kopirovat vzhled.

e Vyberte vzhled v modelu a klepnéte na prikaz Kopirovat vzhled %\ kontextové
nabidce.
e Klepnéte na vzhled ve spravci DisplayManager a klepnéte na pfikaz Kopirovat

vzhled %l kontextové nabidce.

2. Klepnéte na plochu, prvek, télo nebo dil, u kterého chcete dany vzhled pouzit,
a provedte jednu z nasledujicich operaci:

Klepnéte na prikaz PhotoView 360 > Vlozit vzhled.

V kontextové nabidce klepnéte na prikaz Vlozit vzhled @),
Stisknéte kombinaci klaves Ctrl + Shift + V.

Zobrazi se paleta Cil vzhledu.

3. V paleté Cil vzhledu klepnéte na moznost Plocha IEI, Prvek igi, Télo I@I, Dil @Jnebo

Filtr vzhledu '€/ a vioste vzhled na pozadovanou Uroven. Kdyz pfesunete ukazatel
nad jednotliva tlacitka palety, v grafické ploSe se bude zobrazovat nahled.

¥ Vice vzhled? snaze zkopirujete a vlozite, pokud bude paleta Cil vzhledu
priSpendlena. Mate-li paletu Cil vzhledu pfiSpendlenou, vyberte pred vlozenim
vzhledu Uroven, na kterou jej chcete pridat.

Nové a vylepsené vzhledy

Verze SolidWorks 2013 obsahuje mnoho novych vzhledd véetné kapalin, plastt

a organickych materiall jako jsou vosky a prlsvitny mramor. Kromé toho se ve
zvrasnénych kovech nyni zobrazuji smérové zavislé (anizotropni) odrazy a vytvareji tak
realisti¢téjsi vzhled.
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Zobrazeni modelu

Doporudujeme experimentovat s novymi materidly v celé fadé riznych kontextl, abyste
dosahli nejlepsich vysledkl. Vzhled ovliviiuji faktory jako je osvétleni, odrazy a tloustka
modelu.

Zaobleni ostrych hran pri zobrazeni

Vzhled Ize nastavit tak, aby mél model pfi vykresleni v aplikaci PhotoView 360 zaoblené
hrany.

Zaobleni ostrych hran pfi zobrazeni nema vliv na geometrii modelu. Chcete-li pouzit funkci
Zakulaceni ostrych hran, klepnéte pravym tla¢itkem na vzhled ve Spravci zobrazeni
a vyberte pfikaz Upravit vzhled. Ve spravci PropertyManager na karté Intenzita osvétleni
vyberte Zakulaceni ostrych hran a nastavte hodnotu poloméru.

Na nasledujicim obrazku je kolo s pouzitym vysokym zlutym plastovym leskem.

Nasledujici obrazek zobrazuje totéz kolo a vzhled se zapnutou funkci Zakulaceni ostrych
hran a nastavenou hodnotou 3 mm.

v wvwr

Méritko texturnich vzhledt, opracovani povrchtl a nalepek

Nyni mlZete pouZit vychozi méFitko texturnich vzhledd, opracovéni povrchl a nalepek.

Diive software automaticky ptizplsobil méfitko textur, opracovani povrchi a nalepek
velikosti modelu. Jestlize chcete pouzivat vychozi métitko namisto prizptsobeni métitka
vzhled( velikosti modelu, klepnéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu
> Zobrazeni modelu a zruste zaskrtnuti policka Automaticky pFizptisobit méritko
textur, opracovani povrchii a nalepek velikosti modelu.
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Zobrazeni modelu

Vychozi méfitko textur, opracovani povrchi a nalepek v softwaru SolidWorks napodobuje
realné méfritko.

Napf. na nasledujicim obrazku je méfitko texturniho vzhledu ptizptsobeno velikosti
modelu, pficemz je na kazdém télese, na které je aplikovano, vytvoreno jiné meéritko
textury:

Na nasledujicim obrazku vsak stejny vzhled pouziva vychozi méfitko:

Vytvoreni uzivatelského vzhledu s vychozim méritkem
Vytvoreni uzivatelského vzhledu s vychozim méritkem:

1. Otevrete model s texturnim vzhledem nebo aplikujte na model texturni vzhled.

Klepnéte na polozku Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Zobrazeni
modelu.

3. Zruste zaskrtnuti policka Automaticky prizpisobit méritko textur, opracovani
povrchii a nalepek velikosti modelu a klepnéte na OK.

4. Ve spravci DisplayManager klepnéte na Zobrazit vzhledy @

5. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vzhled, pro ktery chcete nastavit vychozi méritko
a klepnéte na Upravit vzhled @.
Otevre se PropertyManager Vzhledy.

6. Dale vyberte UpFesnujici.

7. Na karté Mapovani urcete v oddilu Velikost/Orientace vysku, Sifku a pfipadné
otoceni.

8. Na karté Barva/obrazek pod polozkou Vzhled klepnéte na Ulozit vzhled.
9. V dialogovém okné Ulozit pojmenujte soubor a klepnéte na Ulozit.

10. Klepnéte na + .
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Zobrazeni modelu

PhotoView 360

Okno Konecné vykresleni

Okno Konecné vykresleni bylo vylepseno, aby umoznilo lepsi manipulaci s kone¢nym
vykreslenym obrazem.

V okné Konecné vykresleni Ize upravit aspekty jako je sytost barev, jas a presvétleni.
Pomoci porovnavaci funkce lze provést bezprostiredni porovnani dvou vykresleni nebo
porovnani pod lupou.

Okno Konecné vykresleni obsahuje tfi karty:

e Zpracovavani obrazku
e Porovnani a Moznosti
e Statistické udaje

Zpracovavani obrazku

Software PhotoView 360 vytvari obrazky s vysokym dynamickym rozsahem. Tyto vysoce
kvalitni obrazky obsahuji mimoradné svétlé a tmavé oblasti, coz umoznuje vétsi stupen
manipulace a Uprav.

Na karté pro zpracovani obrazku Ize sledovat intenzitu, sytost a barevné kanaly. MlZete
také provadét Upravy vstupnich Grovni bilé, $edé a &erné a presvétleni, mapovani ténd,
sytosti a gamy. Prostfednictvim moznosti Zabarveni Ize dodat obrazu barevny nadech.
Véechny zmény jsou nedestruktivni, coz znamena, Ze se vzdy mizZete vratit k plivodnimu
obrazu.

Porovnani a Moznosti
Karta Porovnani a Moznosti umozfiuje porovnat dva obrazy pomoci téchto tfi metod:

Setfeni Dva obrazy jsou prekryté a horni obraz je setfeny, a odhaluje
tak druhy obraz.

Reflektor Dva obrazy jsou prekryté a kurzor se zméni na reflektor, ktery
odhaluje spodni obraz.

Vedle sebe Zobrazi dva uplné obrazky vedle sebe nebo nad sebou.

Statistické udaje
Panel Statistické Udaje poskytuje statistické informace vztahujici se k vykresleni scény.

Tyto informace zahrnuji:

e Uplynuly Cas a priblizny zbyvajici ¢as probihajicich vykresleni.
e Celkova doba vykresleni, vyuZiti paméti a po&et mnohouhelnikli v dokon&enych
vykreslenich.
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Zobrazeni modelu

Moznosti PhotoView 360

Sitové vykreslovani

Pro zrychleni doby vykresleni mohou zakaznici s predplacenymi sluzbami systému
SolidWorks rozlozit vykresleni v softwaru PhotoView 360 na vice poé&itacd.
Prostrednictvim klienta PhotoView 360 Net Render Client Ize spustit konecna vykresleni
na poditacdi koordinatora, ktery vyuziva procesni vykon klientskych pocitac.

Chcete-li provést sitové vykresleni, musite nejprve nainstalovat na klientskych pocitacich
klienty PhotoView 360 Net Render Client. Na klientskych pocitacich nemusite instalovat
software SolidWorks.

Po nainstalovani klienta PhotoView 360 Net Render Client mohou uzivatelé urcit, kdy jsou
jejich poditace k dispozici pro sitové vykresleni. Aby bylo mozné provést sitové vykresleni,
musi byt na klientskych pocitacich spustény klient PhotoView 360 Net Render Client.

Na pocitaci koordinatora zapnete sitové vykresleni klepnutim na PhotoView 360 >
MozZnostia vybérem polozky Sitové vykresleni.

Odrazy a refrakce

Prostfednictvim moznosti softwaru PhotoView Ize nastavit pocet odrazl a refrakci, které
se zobrazi v okné PhotoView 360 Konecné vykresleni.

Napt. kdyZ jsou proti sobé dva odrazivé objekty, miZete nastavit polet odrazd, které se
nasobi a zdanlivé mizi do dalky.

Kromé& toho, jestlize svétlo prochazi vice prihlednymi povrchy, mlZete nastavit pocet
refrakci, aby byly vidét objekty za prihlednymi povrchy. Pro kazdy nésledujici povrch,
od néhoz se svétlo odrazi nebo se skrz néj lame, je vyzadovan jeden odraz (nebo refrakce).

Nastaveni po tu odraz a refrakci
Nastaveni konkrétniho po¢tu odraz( a refrakci:

1. Klepnéte na PhotoView 360 > MozZnosti.

Ve spravci PropertyManager v ¢asti Kvalita rendrovani vyberte moznost Vlastni
nastaveni rendrovani.

3. Nastavte pozadovany polet odrazi a refrakci.

W zvygovani potu odrazl a refrakci prodluzuje dobu vykreslovani.

Pouziti vzhledti Modo v SolidWorks

Uzivatelé softwaru Modo® mohou pouzivat v SolidWorks soubory vzhledu Luxology®. Kdyz
aplikujete vzhled Luxology, ulozite ho jako uzivatelsky vzhled.

Zakaznici s predplacenymi sluzbami systému SolidWorks maji nyni pristup k internetovému
serveru Luxology prostrednictvim zakaznického portalu.

Uzivatelé verze Beta si mohou stahnout vzhledy Luxology z internetového serveru Luxology
prostfednictvim stranky pro stahovani ve verzi Beta. Zakaznici s predplacenymi sluzbami
mohou stahnout vzhledy Luxology a pouzit je jako vlastni vzhledy v programu SolidWorks.
Na zakaznickém portalu klepnéte na moznost Dalsi vzhledy PhotoView 360.
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Zobrazeni modelu

PFi pouziti vzhledd Luxology mate k dispozici omezené moznosti Uprav. Uplny efekt vzhledu
muUzZe byt patrny pouze pfi vykresleni prostiednictvim softwaru PhotoView 360, nikoliv
v grafice RealView a SolidWorks OpenGL.
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pohybove studie

K dispozici v aplikaci SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Kurzy pohybovych studii

Kurzy pohybovych studii

Najdete zde dva nové kurzy pohybovych studii: Redundance v analyze pohybu a Pohyb
po trajektorii.

PFistup ke kurzlm:
1. Klepnéte na moznost Napovéda @B > Kurzy SolidWorks.

2. Klepnéte na moznost VSechny kurzy SolidWorks a ze seznamu vyberte pozadovany
kurz.
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17
Dily a prvky

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Panel nastroji Vybér hran je nyni k dispozici i pro zaobleni
RozsiFena podpora montaznich nalitkl

Rozsifena podpora tenkosténného vysunuti

Vylepseni vkladani kosmetickych zavitd

Zvyraznovani souvisejicich tél a povrchii ve vicetélovych dilech
Vkladani dér pro koliky pomoci Prlivodce dirami

Propojeni zjednoduseného modelu s ptivodnim modelem
Fyzikalni vlastnosti v sekci Dily

Uprava geometrie pomoci nastroje Protnout

Vicetélové prvky knihovny

Volba ukonceni u vysunutych prvki

Zobrazit skryta téla

Efektivnéjsi prepinani konfiguraci

PiFeneseni uzivatelskych vlastnosti

Zmény poli kot

Svafrovani

Panel nastroju Vybér hran je nyni k dispozici i pro zaobleni
PFi ru¢nim pridavani nebo Upravach zaobleni s konstantnim i proménlivym polomérem je

k dispozici mistni panel nastrojd, ktery vdm pom0ze vybrat vice hran nebo zaobleni.
TentyZ panel nastrojd se pouziva v nastroji FilletXpert.
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Dily a prvky

RozSifena podpora montaznich nalitku

V této verzi softwaru je k dispozici vice moZnosti pro vytvareni montédznich nalitkd.

Mlzete vytvaret montdzni nalitky pro spojovaci prvky vhodné pro &rouby ke spojovani
dvou plastovych dild. Montazni ndlitky pro spojovaci prvky maji zvlastni viastnosti pro
hlavovou a zavitovou ¢ast a mohou obsahovat vodici vystupek nebo odsazeni pro snazsi
zapadnuti do jiného nalitku.

en . Ve O v M v o v r v o v
U nalitku pro spojovaci prvky muzete nastavit devet parametru: kromeé vysky a prumeru
N M 7 v [e] v ra 7. ’ r I o v ’ o v
nalitku je to vyska a prumer odsazeni nalitku, uhel ukosu nalitku, prumeér diry, prumeér
a hloubka vnitiniho valcového zahloubeni a Uhel Ukosu vnitini diry.

MdZete nastavit mezeru nebo odstup od roviny, na které se dotykaji dva nalitky. Dale
mUZete zadat smérovy vektor montazniho nalitku, pokud je nalitek vytvofen na rovinném
povrchu.

Nalitky podporuji i novy Zzebrovy profil pro ekonomict&jsi ndvrhy. MizZete zadat pocet
Zeber, jejich délku, Sifku a vysku, Uhel Ukosu, vzdalenost mezi zkosenim a hranou zebra
a uhel zkoseni zebra.

Chcete-li vytvofit nalitek pro spojovaci prvky, klepnéte na nabidku Vlozit > Montazni
prvky > Montazni nalitek a v ¢asti Typ nalitku vyberte moznost Nalitek pro spojovaci
prvky.

Vytvoreni montazniho nalitku

Tento priklad se sklada ze dvou uloh: vlozeni hlavové a zavitové ¢asti nalitku pro spojovaci
prvky do modelu.

Pridani hlavové casti
Pro tuto Ulohu musite vybrat plochu, na kterou chcete umistit hlavovou ¢ast nalitku.
Vychozi nélitek je typu Nalitek pro spojovaci prvky se ¢tyrmi zebry.
1. Otevrete model instalac¢ni_adr\samples\whatsnew\parts\mount boss.sldprt.
Klepnéte na nabidku Vlozit > Montazni prvky > Montazni nalitek.
Zobrazi se PropertyManager Montazni nalitek.

3. V grafické ploSe vyberte zakladnu SkoFepiny 2.

Na plode se automaticky objevi hlavova ¢ast nalitku pro spojovaci prvky. Ctyfi zebra
jsou pravidelné rozmisténa na nalitku.
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Dily a prvky

4. V Casti Nalitek klepnéte na moznost Vyberte dosedaci plochu a vyberte plochu
okolo hrany skorepiny, na které se oba nalitky budou dotykat.

5. Otocte model, abyste mohli porovnat vygky nalitkd. V ¢asti Nalitek mUZete Nastavit
mezeru pro vysku nalitku a upravit namérfenou hodnotu pomoci Sipek.

6. Klepnéte na + .

Ve stromu FeatureManager se objevi polozka Montazni nalitek1.
Pridani zavitové casti

Nyni mlzete pridat zavitovou ¢ast ndlitku a zarovnat ji s hlavovou ¢asti.

1. V grafické ploSe otocte model na druhou stranu.
Klepnéte na nabidku Vlozit > Montazni prvky > Montazni nalitek.
Zobrazi se PropertyManager Montazni nalitek.

3. V Casti Poloha vyberte v grafické ploSe nasledujici polozky:

a) Pro parametr Plocha | vyberte zakladnu SkoFepiny 1.
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Dily a prvky

b) Pro parametr Smér vyberte plochu okolo hrany SkofFepiny 1.

- .

c) Pro parametr Kulata hrana vyberte hranu na spodni plose prvku Montazni
nalitek1.

L

Tato nastaveni zarovnaji zavitovou ¢ast s hlavovou ¢asti.

4. Moznost Typ nalitku nastavte na Zavit |ﬂ|

5. V Casti Nalitek klepnéte na moznost Vyberte dosedaci plochu = a vyberte znovu
plochu okolo hrany skofepiny.

6. Otoclte model, abyste mohli porovnat vysky nalitkd. V ¢asti Nalitek mizete Nastavit
mezeru pro vysku nalitku a upravit namérenou hodnotu pomoci Sipek.

7. Klepnéte na + .

Ve stromu FeatureManager se objevi polozka Montazni nalitek2. Chcete-li zkontrolovat
zarovnani nalitkd, otocte model.
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Rozsirena podpora tenkostenného vysunuti

Prvky Vysunuti podporuji u tenkosténnych vysunuti vice nez jeden otevreny obrys.
Tenkosténné vysunuti mdZete nyni vytvofit z vice otevfenych nebo uzavienych profilt
vybranych v ramci jedné skici.

K tomuto vylepseni patfi nasledujici moznosti:

e Podpora této nové funkce u pfidani a odebrani vysunutim.
e Moznost Instant 3D pro Upravu vysunuti, kterd maji vice otevienych obrysu.
e Moznost zobrazeni Uplného nahledu vysunuti s vice otevienymi obrysy.

Vybér vice obrysl pro tenkosténné vysunuti
V tomto pFikladu vyberete obrysy skici, z nichz na modelu vytvorite tenkosténné vysunuti.

1. Otevfete soubor instalaéni_adresaF\samples\whatsnew\parts\thin_extrude.sldprt.

2. Klepnéte na ikonu PFidani vysunutim (panel nastrojt Prvky).
3. V plovoucim stromu FeatureManager vyberte polozku Skica9.
Skica9 se objevi v ¢asti Vybrané obrysy ve spravci PropertyManager.
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Dily a prvky

4. V &asti Tenkosténny prvek nastavte parametr Tloustka na 1,00 mm @.

5. Ve spravci PropertyManager klepnéte na moznost Vybrané obrysy.
6. V grafické plose vyberte vSech Sest naskicovanych Usecek v prstenci.

Skicované usecky jsou nyni zobrazeny v ¢asti Vybrané obrysy.

7. V grafické plose pretahnéte Uchop na hodnotu 30 mm; tim upravite hloubku roviny
skici.

8. Klepnéte na + .
Zebra jsou nyni pfiddna do modelu.
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Dily a prvky

VylepsSeni vkladani kosmetickych zavitu
S ptikazem Zaéit od plochy/roviny mizete vybrat plochu nebo rovinu a zadat hloubku
zavitu.

Dfive byl po&¢ateéni rozmér pfi vkladani kosmetickych zavitl odvozen od vybrané hrany.

Zvyraznovani souvisejicich tél a povrchu ve vicetélovych
dilech

Jestlize ve vicetélovém dilu vyberete v grafické plose télo nebo povrch, zvyrazni se
prislusna polozka ve slozce Polozka tabulky pFifezl a ve slozce Objemova téla
nebo Plosna téla (#]; dale se zvyrazni nazev prvku ve stromu FeatureManager. Zvyraznéni
vam pomUze zjistit, které té&lo nebo povrch jste vybrali, coz je uZite¢né zejména pfi praci
s rozsahlymi tabulkami svard a pfifezd.

f Télo nebo povrch je sice ve slozkach zvyraznén, neni ale vybran.

VKkladani dér pro koliky pomoci Privodce dirami

Pomoci Privodce dirami miZete do modelu vkladat standardni diry pro koliky. Diry pro
koliky slouzi k zarovnani soucasti v sestavach. Mizete si vybrat ze standardnich primért
nebo muZete pouzit vlastni primér podle potteby.

Diru pro kolik vlozite do modelu takto:

= 3
1. Klepnéte na Priivodce dirami (panel nastroju Prvky).
Na zalozce Typ ve spravci PropertyManager provedte nasledujici:

a) V cCasti Typ diry klepnéte na polozku Dira D]
b) V poli Typ vyberte moznost Koliky.
c) Nastavte ostatni moznosti podle potreby.

3. Klepnéte na + .
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Propojeni zjednoduseného modelu s puvodnim modelem

Zjednodugeny model mizete propojit s pdvodnim modelem. Zmény provedené
v originalnim modelu se pak automaticky projevi i ve zjednoduSseném modelu.

Chcete-li propojit zjednodugeny model s plvodnim modelem, vyberte v &asti Vysledky
ve spravci PropertyManager Defeature moznost Ulozit model jako samostatny soubor
a klepnéte na PFipojit k plivodnimu modelu.

Fyzikalni vlastnosti v sekci Dily

Uzivatelské vlastnosti setrvacnosti v sekci Dily
Vlastnosti momentU setrva&nosti pro dily je mozné potladit.

Pridani uzivatelskych vlastnosti setrvaénosti k dilu mdZe usnadnit vizualizaci vlivu dilu na
celkovou setrvacnost a hmotnost sestav, ve kterych je pouzit. Pokud napfiklad mate
zjednodudeny model zakoupenych soudasti, mizete do nich ruéné doplnit pfesné informace
o momentu setrvacnosti, aby byla celkovd hmotnost sestavy uvedena spravné.

Dialogové okno Vlastnosti

Dialogové okno Fyzikalni vilastnosti bylo vylepSeno, aby se zlepsil pracovni postup a zvysila

prehlednost moznosti.

Tyto zmény zahrnuiji:

¢ Moznost PFifazené fyzikalni vlastnosti byla nahrazena tla¢itkem Potlacit fyzikalni
vlastnosti. Kdyz klepnete na Potlacit fyzikalni vlastnosti, zobrazi se nové dialogové
okno Potladit fyzikalni vlastnosti. Stejné& jako v predchozich verzich mdzZete potladit
hodnoty hmotnosti a tézisté. Nyni Ize také potlacit momenty setrvacnosti.

¢ Jestlize ma jedna nebo vice soucasti v sestaveé fyzikalni vlastnosti, které jsou potlaceny,
jsou tyto soucasti uvedeny ve spodni Casti dialogového okna Fyzikalni vlastnosti.

e Vystupni souradny systém byl zménén na Hlasit hodnoty souradnic relativni k.
Obsah rozeviraciho seznamu zlstava stejny.

¢ Tlacitka Tisk a Kopirovat byla premisténa do spodni ¢asti dialogového okna a bylo
pridano tlacitko Napovéda.

e Moznost Zobrazit vystupni soufadny systém v rohu okna byla premisténa do
dialogového okna MoZnosti vlastnosti hlavni ¢asti/fezu. Klepnéte na MozZnosti
v dialogovém okné Fyzikalni vlastnosti.

Bod v tézisti

Do dil§, sestav a vykrest mizZete pridat Tézisté.
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Mezi t&Zist&m a entitami jako vrcholy, hrany & plochy mizete méFit vzdalenost a vkladat
referencni kéty.

Uprava geometrie pomoci nastroje Protnout

Pomoci nastroje Protnout mizete protinat objemy, povrchy a roviny, a upravovat tak
stavajici geometrii nebo vytvaret novou geometrii.

Priklady: mQzete pFidat otevieny povrch k objemu, odstranit material z modelu nebo
vytvorit geometrii z uzaviené dutiny. Dale mGzZete slu¢ovat objemy, které definujete
pomoci nastroje Protnout, nebo uzavirat povrchy, a vytvaret tak uzaviené objemy.

Otevieny povrch a objemové télo Dvé poloviny formy

OtevFeny povrch definuje detaily, které mlZete  Prdzdnd dutina tvofend dvéma tély

pridat k télu pomoci nastroje Protnout. formy definuje télo, které muzete
vytvofit pomoci nastroje Protnout.

Pomoci nastroje Protnout mizete odstranit Pomoci nastroje Protnout mizete
geometrii, kterou nepotrebujete. odstranit téla formy a vytvofit objem
z prazdné dutiny.
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Chcete-li vytvorit geometrii z objem0, povrchd nebo rovin v dilu, postupujte takto:

1. Klepnéte na ikonu Protnout @ (panel nastroju Prvky) nebo na nabidku Vlozit >
Prvky > Protnout.

2. Vyberte objemy, povrchy nebo roviny.
3. Klepnéte na tlac¢itko Protnout.

4. Vyberte oblasti, které chcete odstranit, a klepnéte na +.

Tvorba geometrie z objemu, povrchil a rovin

V téchto prikladech provedete protnuti povrchového téla s objemovym télem, ¢imz pridate
k objemovému télu detail; dale vytvorite objemové télo z formy tim, Ze vyplnite dutinu
a odstranite téla formy.

Protnuti povrchového a objemového téla Vytvoreni dilu z formy

Pridani povrchovych detailti k télu

V tomto piikladu vytvotite prisecik povrchového téla s plochym objemovym télem, &imz
vznikne detail na objemovém téle. Nejprve oteviete model a prohlédnéte si povrchovy
detail, ktery budete pfidavat k objemovému télu.

1. Oteviete soubor instalacni_adresaf\samples\whatsnew\surfaces\intake_cover.sldprt.
V modelu jsou dvé entity k protnuti: povrchové télo a objemové télo.

f Obé téla v tomto dilu jsou stejnolehla, ale zaroven se protinaji, protoze povrch
neni zcela rovny.
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2. Ve stromu FeatureManager klepnéte na polozku Objemova téla(1) klepnutim na
Skryt @& si zobrazte povrchové télo.

3. Ve stromu FeatureManager klepnéte na polozku Objemova téla(1) a na Zobrazit
@,

Protnuti tél a odstranéni oblasti

V dalsim kroku pouzijete ndastroj Protnout k protnuti povrchového a objemového téla,
¢imz odstranite oblasti, které ve svém navrhu nepotiebujete.

1. Ve stromu FeatureManager vyberte téla, ktera chcete protnout:

a) Rozbalte slozku Povrchova téla a vyberte povrchové télo Rota¢ni povrchil.
b) Rozbalte slozku Objemova téla a vyberte objemové télo KruhovéPolel.

2. Klepnéte na ikonu Protnout @ (panel nastrojt Prvky) nebo na nabidku Vlozit >
Prvky > Protnout.

Ve spravci PropertyManager jsou nyni vybrana téla Rotacéni povrch1l
a KruhovéPolel.

3. Ve spravci PropertyManager klepnéte na Protnout.

Prvky, které nyni lze odstranit, se objevi v seznamu Oblasti k odstranéni.
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4. \Vyberte Oblast 1, Oblast 3 a Oblast 5.

Regiony, které jste vybrali, nejsou zahrnuty do pridavané geometrie. Odstranénim
oblasti 3 a 5 odstranite z vysledného téla stfedovou diru. Odstranénim oblasti 1
odstranite vnitfni prstenec materidlu vznikly pfi vytvareni vnéjsi drazky.

5. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Moznosti vyberte moznost Odstranit povrchy;

klepnutim na « potom odstranite povrchové télo ze stromu FeatureManager.

6. Klepnéte na + .

7. Ulozte dil pod nazvem muj kryt vtoku.sldprt.

Vytvoreni objemového téla z dutiny ve formé

Nejprve otevrete formu a pomoci nastroje Protnout vytvofite z horniho a dolniho téla tfi
oblasti: horni ¢ast, dolni ¢ast a dutinu. Poté odstranite horni a dolni ¢ast formy, a vytvorite
tak objemové télo z vyplnéné dutiny.

1. Otevrete soubor
instalacni_adresaf\samples\\whatsnew\surfaces\Mold_to_part.sldprt.

Dil se sklada ze dvou objemovych tél tvoficich formu.
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2. Ve stromu FeatureManager klepnéte na polozku PFesunout/kopirovat télo1l
a klepnutim na Potlaéit la uzaviete formu.

Abyste mohli pomoci nastroje Protnout vytvofit objem z dutiny, musi byt dutina
uzaviena vybranymi tély. Téla formy uzavfiou dutinu tim, Ze uzavrete formu.

3. Rozbalte slozku Objemova téla(2) ve stromu FeatureManager a vyberte polozky
Rozdélenil[1] a KruhovéPolel.

4. Ve spravci PropertyManager klepnéte na Protnout.

Prvky, které nyni lze odstranit, se objevi v seznamu Oblasti k odstranéni.

5. Vyberte Oblast 1 a Oblast 3.
Odstranénim oblasti 1 a 3 odstranite téla formy a zachovate dutinu.
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6. Klepnéte na + .

Vysledkem je objemovy model dutiny formy.

7. Ulozte dil pod ndzvem moje forma dilu.sldprt.

Vicetélové prvky knihovny

M{zZete vytvaret prvky knihovny z vicet&lovych dild.

Vytvareni prvkd knihovny z vicetélovych dilG nebylo diive mozné.

Volba ukonceni u vysunutych prvku

Klepnete-li pravym tladitkem kamkoli na vysunuty prvek, mlZete v mistni nabidce zménit
jeho ukonéeni. MizZete klepnout do prédzdného prostoru, na geometrii nebo na tchop.

V mistni nabidce najdete vdechny moZnosti parametrl Smér 1 a Smér 2; nabidka je
k dispozici pro nasledujici prvky:

e Pridani vysunutim

¢ Pfidani otocenim

e Odebrani vysunutim

e Odebrani otocenim

¢ Vysunuta plocha

e Otocena plocha

e Plechovy dil Zakladni plech

Dfive jste mohli ve spravci PropertyManager aktivovat pouze parametr Smér 2. Déle
platilo, Ze byly-li aktivovany oba sméry, museli jste klepnout pravym tlacitkem na spravny
manipulator, abyste mohli nastavit ukonceni v tomto sméru.

Zobrazit skryta téla

U vicetélovych dilt mizZete pFepinat zobrazeni skrytych tél. Jde o stejny prikaz jako prikaz
Zobrazit skryté soucasti pro sestavy.

Efektivnejsi prepinani konfiguraci
Zobrazeni nové konfigurace v dilu je nyni rychlejsi, pokud je konfigurace v paméti.

Konfigurace je v paméti pouze tehdy, pokud byla zobrazena v aktudlni relaci nebo uloZzena
pomoci nové funkce Sprava konfiguraci.

Dalsi informace viz Sprava konfiguracnich dat na stranu 73.
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Preneseni uzivatelskych vlastnosti

Byla provedena vylepSeni preneseni uzivatelskych vlastnosti pfi vioZzeni nakonfigurovaného
dilu do jiného dilu.

e Kdyz vlozite nakonfigurovany dil do rodicovského dilu, nyni se spravné prenesou
vlastnosti urcené konfiguraci.

e Kdyz vlozite nakonfigurovany dil s jednim télem do svarfovaného dilu, uzivatelské
vlastnosti a vlastnosti ur¢ené konfiguraci se prenesou do svafovaného dilu jako vlastnosti
tabulky prirezd.

Zmeny poli kot
Moznost Instance pro zmeénu ve spravcich PropertyManager Linedrni a Kruhové pole
vam umozfiuje ménit rozméry a umisténi instanci v rdmci pole prvkd.

MGZete zmé&nit rozmé&ry posloupnosti instanci tak, Ze kaZda instance je v&tdi nebo mensi
v v ’ r O v v . v . 7 . . v . . e

nez predchozi. Dale muzete zménit rozmery jedne instance v poli a zmeénit jeji polohu

vzhledem ke zdrojovému prvku pole.

U linedrnich poli mizete zménit odstupy mezi sloupci a fadkami pole. U kruhovych poli
mQzete usporadat instance tak, aby byly k sobé& blize nebo naopak dale.

Zmeény rozteci a kot u vsech instanci

Vzorovym prvkem v tomto poli je odebrani vysunutim se zaoblenim. V této Uloze jsou
zmény roztedi a kot u vSech instanci v poli zajiStény pomoci moznosti Instance, které
se méni.

1. Otevrete model instalacni adr\samples\whatsnew\parts\simple plate.sldprt.

2. Ve stromu FeatureManager vyberte moznost Lpattern a klepnéte pravym tlacitkem
mysSi na prikaz Upravit prvek |,
Zobrazi se PropertyManager LinearPattern.

3. V PropertyManageru klepnéte na Instance, které se méni.

vrv

4. V grafické oblasti klepnéte na koéty vyska (8) a sirka (6) vzorového prvku.
18

Hodnoty z pole Instance, které se méni se predavaji do tabulky s kétami a
hodnotami.

187



Dily a prvky

5. V Casti PFirGstky — Smér 1:

a) Nastavte Roztec “ na 5 mn.
b) U kéty Vyska nastavte PFirGistek na 10 mm.

6. Klepnéte na + .

Roztece mezi vSemi instancemi se zvysSi o 5 mm.

U kazdé instance se zvysi vyska o 10 mm oproti pfedchozi instanci. VysSka vzorové instance
je napriklad 8 mm, vyska nasledujicich instanci se tedy zvysi postupné na 18 mm, 28 mm,
38 mm a 48 mm.

Uprava két v jedné instanci

Mate moznost zménit kéty a polohu jedné instance v ramci pole.

1. Ve stromu panelu FeatureManager vyberte polozku Lpattern a klepnéte pravym

tlac¢itkem na prikaz Upravit prvek l@|
2. U posledni instance v fadku provedte nasledujici kroky:

a) Umistéte ukazatel mysi na znacku instance.
b) Klepnéte levym tlac¢itkem a vyberte moznost Upravit instanci.

V grafické oblasti se zobrazi popis, kde se instance vypiSe ve formatu pole (5,1).

'S Vyberete-li pfikaz PFeskocit instanci, bude instance z pole odebrana.

3. V popisu Instance (5,1) prepiste kotu SiFka hodnotou 12 mm.

Inetinca | 5, 1) Enter Charmafug
Dimaneion or spacng. Double click walue 1o oeeends | ake

HaigrtfiSiatchl B
Width@Skeich2 Bmm]
Dir 1 Spacing E0mim)

¥ Cheete-li upravit hodnoty kot a rozteci, umistéte ukazatel mysi na znacku instance,
klepnéte pravym tlacitkem a vyberte moznost Editovat upravenou instanci.

4. Klepnéte na +.

Sirka upravené instance se zdvojnésobi.
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Obnoveni instanci do pdivodniho stavu

Plvodni stav upravené instance mlzZete obnovit v poli Upravena instance v panelu
PropertyManager.

1. Ve stromu panelu FeatureManager vyberte polozku Lpattern a klepnéte pravym

tlacitkem na moznost Upravit prvek ),

2. V poli Upravena instance klepnéte pravym tlacitkem na pozadovanou instanci (5,1)
a vyberte moznost Odstranit.

¥ Véechny Upravy miZete odebrat tak, e klepnete pravym tlagitkem na pole
Upravena instance a vyberete moznost Vymazat vybér.

3. Klepnéte na + .

Svarovani

Vymezovaci ramecky

Vymezovaci rdmecek mUzete vytvorit pro kteroukoli polozku tabulky pfifezd nezavisle na
typu objemovych nebo plechovych tél pouzitych v této polozZce.

Vymezovaci ramecek je tvoren 3D skicou a jeho zakladna ve vychozim nastaveni lezi
v roviné X-Y. Vymezovaci ramecek je nejmensi kvadr, ktery pojme dané télo pfi dané
orientaci ramecku.

..-"“ h""-.._

Vyhody vymezovacich rémecka:

e Celkové rozméry vymezovaciho rémecku se zobrazuji v okné Vlastnosti tabulky pfifezd,
v M O v v 7, 7 vrv o .e r 7 .
takze je muzete pouzit v kusovniku, tabulce prifrezu nebo v jinych napisech.

e Pomoci vymezovaciho rémec¢ku mizete uréit délku, $irku a vysku polotovaru, ktery
potfebujete na vyrobu daného téla. Zjistite tak, kolik prostoru budete potfebovat na
zabaleni produktu.

U svarovanych dill jiz nemusite vyhleddvat velikost polotovarl pro desky ruéné.
Orientace vymezovaciho ramecku

Orientace vymezovaciho ramecku je dana jednou z nasledujicich polozek:

e Rovina X-Y (vychozi nastaveni)
¢ Predem vybrana rovina nebo rovinna plocha
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Vyjimku z této orientace tvofi svarované vyztuhy a zaslepky:

e U vyztuh je rovina orientace vymezovaciho ramecku rovnobézna s plochami vyztuzeni.
¢ U zaslepek je rovina orientace vymezovaciho ramecku rovnobézna s rovinnymi plochami,

které zaslepka uzavira.

e U linearnich profild je rovina orientace vymezovaciho rdmecku kolmd na skicovanou

krivku definujici profil.

S fvn 1 ;o . v wry , .
" Vytvéfite-li vymezovaci rdmecky pro rlizné poloZky tabulky pfitezd, mohou byt kvdli
g . T /4 g 7. r o v . 7
individualnim vyjimkam ruzné orientovany.

KdyZ aktualizujete tabulku pfifezd, pouZije se stavajici orientace. KdyZ upravujete tabulku
prifezl nebo jeji polozku, bude pouZita stavajici orientace, pokud nevyberete jinou rovinu.

Prace s vymezovacimi ramecky

Chcete-li upravit vymezovaci ramecek:

Chcete-li vytvofit vymezovaci ramecek: o
| Vytvonit vymezovacl ¥ . Ve stromu FeatureManager aktualizujte

. Klepnéte pravym tlacitkem na polozku

Chcete-li smazat vymezovaci ramecek:

poloZku Tabulka pFiFezt .

Tabulka p¥irez FE nebo na polozku
tabulky pFifezl a vyberte moznost
Vytvorit vymezovaci ramecek.

Klepnéte pravym tlacitkem na polozku
Tabulka pFirez@ fEnebo na polozku
tabulky pfifezt, ktera jiz ma
vymezovaci ramecek, a vyberte moznost
Upravit vymezovaci ramecek pro
zménu roviny nebo plochy orientace ve
spravci PropertyManager.

Klepnéte pravym tlac¢itkem na polozku
Tabulka p¥irezt fEnebo na polozku
tabulky pFifezl a vyberte moznost
Odstranit vymezovaci ramecek.

P Vlastni 3D skicu nelze upravovat.

Tvorba vymezovacich ramecku

Chcete-li vytvofit vymezovaci rdmecek:

1. Otevrete soubor instalacni_adresdf\samples\whatsnew\parts\weldment.sldprt.
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Ve stromu FeatureManager:

vrv

a) Klepnéte pravym tlagitkem na polozku Tabulka pFifez(41) f& a poté na moznost
Vytvofit vymezovaci ramecek.
Vymezovaci rdmecky se vytvoii pro kazdou polozku tabulky pfifezd v modelu, ale
v grafické oblasti budou skryty.

b) Rozbalte polozku Tabulka p¥irez(41) E&.

vrv

c) V polozce Polozka tabulky prirez(i8 1 klepnéte na polozku Vymezovaci

ramecek_Polozka tabulky pFiFezi8 £% a klepnéte na Zobrazit & .
d) Znovu klepnéte na polozku Vymezovaci ramecek_Polozka tabulky pFifezi8

&,

Okolo pFiruby se zobrazi vymezovaci ramecek.

e) Klepnéte pravym tla¢itkem na polozku Polozka tabulky pfifez(i12 [ a klepnéte
na Vlastnosti.
Zobrazi se okno Vlastnosti tabulky pritez( s parametry Tloustka 3D vymezovaciho
ramecku, Sifka 3D vymezovaciho ramecku, Délka 3D vymezovaciho
ramecku a Objem 3D vymezovaciho ramecku. Kdyz vytvorite vykres, zobrazi
se tyto hodnoty v kusovniku.

f) Klepnéte na tlacitko OK.
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SolidWorks Plastics

Aplikace SolidWorks Plastics Professional a SolidWorks Plastics Premium se prodavaji zvlast

a lze je pouzit spolu s aplikacemi SolidWorks Standard, SolidWorks Professional nebo SolidWorks
Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Optimalizace navrhu plastovych dilt a vstfikovaci formy

Optimalizace navrhu plastovych dilu a vstrikovaci formy

KdyZ navrhujete plastové dily, mGzete optimalizovat tloustku stén a kvalitu lisovaného
dilu pomoci néstroje SolidWorks Plastics Professional. MUzZete analyzovat systém vtokd
vstrikovaci formy a optimalizovat velikost a tvar formy pomoci nastroje SolidWorks Plastics
Premium; snizite tak nebo dokonce eliminujete nutnost oprav.

Vice informaci najdete na adrese
http://www.solidworks.com/sw/products/plastics-injection-molding.htm.
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Vyznaceni trasy

K dispozici v aplikaci SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Nastroj Automaticky vyznacit trasu podporuje vedeni trasy podél stavajici
geometrie

Tvorba vykresi tras ohebnych trubek

Vylepseny prilinik trubek

Vylepsena podpora exportu dat pevnych a ohebnych trubek
Vylepseni pro narovnané trasy

Vylepseni pro trasy plochych kabel(

Pridavani sklont k trasam trubek

Podpora ohebnych trubek v souborech P&ID

Ovéreni platnosti pro Prlivodce soucasti vyznaceni trasy

Nastroj Automaticky vyznacit trasu podporuje vedeni trasy
podél stavajici geometrie

Nastroje Automaticky vyznacit trasu umoznuje vytvorit trasu na zakladé stavajici
geometrie.

Chcete-li vést trasu podél existujici geometrie, zadejte ve spravci PropertyManager
Automaticky vyznadit trasu pocatecni bod, jednu nebo vice rovinnych ploch a koncovy
bod. Aplikace Routing automaticky vytvofi trasu z pocatecniho do koncového bodu, ktera
povede rovnobézné s vybranymi plochami.

M{zZete zadat odstup mezi trasou a kazdou z rovinnych ploch. Takto m{zete snadno
vytvorit trasu, kterd udrzuje urdity odstup od zdi a jinych rovinnych povrchd.

Dale mdzZete ur¢it, zda se na dané trase ma do két zapoditdvat izolace a zda maji byt
pouzity koty osy.

Tvorba vykresu tras ohebnych trubek

Vykres sestavy ohebné trubky mdzZete vytvofit stejnym zptsobem jako vykres potrubi.
Vykresy ohebnych trubek mohou obsahovat tvarovky, ohebné trubky, kéty a kusovnik

v izometrickém zobrazeni. Dale m{zete vytvaret vykresy tras ohebnych trubek obsahujici
Useky potrubi.

Chcete-li vytvorit vykres ohebnych trubek, klepnéte na ikonu Vykres ohebnych trubek

@ (panel nastroji Ohebna trubka) nebo na nabidku Routing > Panel nastroj&i Ohebna
trubka > Vykres ohebnych trubek.
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VylepSeny prunik trubek
Pracovni postup pro prinik trubek byl vylepsen.

Pridate-li prinik trubek, vytvori aplikace Routing prvek odebréani vysunutim a nastavi
parametr Ukonceni na hodnotu Odsadit od povrchu misto K povrchu. Je vybran vné;jsi
povrch trubky a odsazeni je rovno tloustce trubky.

Prinik trubek muZete odstranit tak, Ze klepnete pravym tlad¢itkem a vyberete moZznost
Odstranit pranik. Tim prinik trvale odstranite.

Pokud odstranite pronikajici trubku ze stromu FeatureManager, z{stane bod préniku
v prvku trasy zachovan. Ukon&ite-li vyznacovani trasy, prinik se automaticky aktualizuje.

Prinik trubek mizete také nahradit tvarovkou, jestlize tvarovku pretdhnete mysi do bodu
praniku. Tim pridate k Useku trasy bod rozdéleni, aby mohla byt tvarovka zarovnéna
s Usekem trasy.

VylepsSena podpora exportu dat pevnych a ohebnych trubek

Nyni mUZete exportovat vice typt souddsti tras do souboru .pcf a importovat tato data
do aplikaci ISOGEN®; napfiklad jde o data o izolaci, nosnicich ¢&i stfedovych bodech
tvarovek.

Chcete-li provést export, klepnéte ve stromu FeatureManager pravym tla¢itkem na sestavu
trasy a vyberte moznost Export dat trubky/potrubi.

Vylepseni pro narovnané trasy

Diky zdokonaleni prace s narovnanymi trasami elektrickych vedeni jsou vykresy tras
o o . v aevrs ’ v a.vs
svazku kabelu srozumitelné&jsi a uplnéjsi.

Vlylep$eni se tykaji popist a podrobnych informaci o kabelech ve vykresech narovnanych
tras. Mezi tato zlep$eni patii prehlednéjéi znazornéni narovnanych kabelovych svazkd,
eliminace prekryvd, umisténi konektord, postupna tvorba vicekolikovych konektord,
podpora spojl a vylep&eni zplsobu, kterym se pracuje s rozpojenymi trasami

v narovnanych kabelovych svazcich.

Ve vykresech jsou tabulky konektord pfipojeny k pohledu vykresu a pti vybé&ru tabulek
konektort se ptisluéné konektory zvyrazni.

Diky vylepSenim Uprav narovnanych tras mizete snadné&ji manipulovat s rozvétvenymi
Useky. Pro narovnané trasy ve formé popisd a ve vyrobni formé obsahuje PropertyManager
Upravit narovnanou trasu funkci, kterd umozniuje zadat uUhel, pod kterym ma byt cely
vétveny Usek umisté&n vzhledem k zdkladnimu Useku. Dale mizete zadat odstup mezi
jednotlivymi v&tvenymi Useky. Tyto moznosti umozfiuji eliminaci ptekryvt mezi konektory
a umisténi navrhu do omezeného prostoru zakladni desky u narovnanych tras ve vyrobni
formé.

VylepsSeni pro trasy plochych kabell

Diky zdokonalené praci s plochymi kabely m{zete snaze vytvaret trasy. Pri vytvareni
a Upravach tras plochych kabell jsou k dispozici vdechny Skicovaci nastroje i dalsi
funkce pro vyznaceni trasy.
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Chcete-li pouzit Skicovaci nastroje, oteviete sestavu plochého kabelu a klepnéte pravym
tla¢itkem do grafické plochy. M(zete ptidavat nebo odstrafiovat Useky a pridavat nebo
odstranovat koty.

Trasa kabelu je dale osazena Uchopy, pomoci kterych mizZete ovladat zkrouceni a ohyby
plochého kabelu.

Diive nebyly Skicovaci nastroje pti Upravach tras plochych kabell aktivni; ve funkci
Automaticky vyznacit trasu bylo mozné pouze jejich omezené vyuziti.

Pridavani sklont k trasam trubek

Aplikace Routing poskytuje Gplnou podporu pro pridavani sklonl k Usekdm tras pevnych
trubek.

Sklon definujete zadanim roviny gravitace, pocatecniho bodu, sméru sklonu a hodnoty
sklonu. Sklon se stane jednou z vlastnosti Useku trasy.
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Jestlize je jeden konec trasy trubky pevny, pak se zkrati nebo prodlouzi svislé Useky trasy
tak, aby se sklonény Usek do trasy vesel. Pokud druhy konec trasy trubky neni pevny,
pak se celd trasa trubky véetné tvarovek posune nahoru nebo dolu.

Pridani sklonu

Navod pro pridani sklonu k trase trubek:

1.

2.

6.

Otevrete sestavu trasy a klepnéte na nabidku Potrubi > Upravit trasu (panel
nastrojld Trasa).

Klepnéte pravym tlacitkem na entitu skici v misté, kde chcete pridat sklon, a vyberte
moznost PFidat sklon.

Zobrazi se PropertyManager Sklon trubky.
Vyberte rovinu v parametru Rovina gravitace.
Usek potrubi musi lezet v této roviné.

Vyberte Pocatecni bod.

Pocatedni bod musi byt pevny bod, kolem kterého se Usek potrubi mize oto¢it
a vytvorit tak sklon.

Ve spravci PropertyManager zadejte Uhel rotace pro parametr Sklon v procentualnim
vyjadreni.

Klepnéte na + .

Sklon je nyni pfidan k Useku potrubi.

¥ Sklon mézete upravit tak, Ze vyberete Usek potrubi a klepnete na né&j pravym tlacitkem

a vyberete moznost Upravit sklon. Chcete-li sklon odstranit, klepnéte na trubku
pravym tlacitkem a vyberte ptikaz Odstranit sklon. Sklon mdZete zahrnout i do
vykresl a kusovnika.

Podpora ohebnych trubek v souborech P&ID

MU{zZete importovat data o ohebnych potrubnich systémech ze souboru P&ID. Import
informaci o ohebnych potrubnich systémech se provadi stejné jako import pevnych
potrubnich systému. V jednom souboru mizete kombinovat pevné a ohebné trubky.
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Ovéreni platnosti pro Pruvodce soucasti vyznaceni trasy

Pomoci Privodce soudasti vyznadeni trasy v nastroji Routing Library Manager Ize ovéFovat
konfiguracni tabulky. V okné Ovéreni konfiguracni tabulky Ize ovéfit zaznamy v uzivatelské
konfiguracni tabulce a zobrazit zpétnou vazbu.
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Plechove dily

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Poznamky ohybu
e Tvarovaci nastroje
¢ Vicetélové dily

Poznamky ohybu

Nyni mate lepsi kontrolu nad textem a zobrazenim poznamek ohybu ve vykresech.
f Tato moznost je k dispozici pouze u rozvinutého tvaru plechového dilu.

Ve spravci PropertyManager Pohled vykresu mizZete provadét nasledujici:

e Zobrazit nebo skryt poznamky ohybu

o Nastavit smé&r ohybu, polomé&r ohybu, pofadi ohybl a ptidavek na ohyb
e Upravit text véetné moznosti odstranit R v parametru poloméru

e Zobrazit doplfikovy a vedlejsi Ghel k Uhlu ohybu

Doplrkovy 3

Dodatkovy Dodatkovy

UF 45007
WP 120,007

Ve vykresu se zobrazenym rozvinutym tvarem plechového dilu vyberte pohled vykresu.
Provedte nastaveni ve spravci PropertyManager Pohled vykresu v ¢asti Poznamky ohybu.

Dale mdzZete:
¢ Nastavit presnost poznamek ohybu podle pohledu vykresu. Klepnéte na ikonu MozZnosti

=] (z&kladni panel nastrojd) nebo na nabidku Nastroje > Moznosti. Na zaloZce
Vlastnosti dokumentu rozbalte polozku Tabulky a klepnéte na Ohyb. Provedte nastaveni
v Casti PFesnost.

e Sloucit a zrusit slouceni kolinearnich poznamek ohybu.
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Chcete-li slouzit poznamky ohybu do jedné poznamky, vyberte potfebné poznamky,
klepnéte na né pravym tlacitkem a vyberte moznost Sloucit poznamky ohybu.

Chcete-li slouceni zrusit, klepnéte pravym tlacitkem na slou¢enou poznamku a vyberte
moznost Zrusit slou¢eni poznamek ohybu.

e Pouzit nové moznosti pro poznamky ohybu jako sloupce v tabulkéchvohybf.’l,. Poklepejte
v tabulce ohybl na zahlavi sloupce a vyberte sloupec, napf. DOPLNKOVY UHEL,
PORADI OHYBU nebo PRIDAVEK NA OHYB.

Tvarovaci nastroje

Koty ahlu rotace

Nastavite-li Ghel rotace pro tvarovaci nastroj ve spravci PropertyManager, muizete Uhel
zménit bud’ ve spravci PropertyManager nebo pfi Upravach skici profilu. Uhel je orientovan
vzhledem k ose X skici profilu.

Body viozeni

Pro tvarovaci nastroje Ize nastavit bod vlozeni. Bod vlozeni pomaha urcit presné umisténi
tvarovaciho nastroje na cilovém dilu.

V ramci dilu klepnéte na ikonu Tvarovaci nastroj (panel nastrojd Plechové dily) nebo
na nabidku Vlozit > Plechové dily > Tvarovaci nastroj. Ve spravci PropertyManager
provedte nastaveni na karté Typ a potom vyberte kartu Bod vloZeni. Pomoci néstroji pro
koty a vztahy definujte bod vlozZeni.

.

Vicetélove dily

Struktura stromu FeatureManager

Struktura stromu FeatureManager pro vicetélové plechové dily se zménila. Ve verzi
SolidWorks 2013 jsou dvé samostatné nadfazené slozky (Plechové dily &l a Rozvinuty
tvar [il), které obsahuji plechova téla a jejich rozvinuté tvary.
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-8 Plechovy dil = Plechovy dil1
.8 Plechovy dil1 Ry Zakladni plech1
.58 Plechovy dil2 [ -2l Plechowy dil2
Ea..% Zakladni plach1 EEI--% Zakladni plech2
w-hly Zakladni plech2 w-B Rozvinuty tvart
= Marovnany tvar Eg..@ Rozvinuty tvar2

@ Marovnany tvar!
-§8 Marovnany tvar2

SolidWorks 2013 SolidWorks 2012

KdyZ vytvorite ze stavajiciho plechového téla nové plechové télo, objevi se v nadrazené
sloZce pro plechové dily stromu FeatureManager pouze jeden prvek Plechovy dil .
Pokud napriklad vytvofite pole z plechového téla, takze misto jednoho plechového téla
ziskate tfi téla, budou parametry plechovych dill téchto tfi tél Fizeny jedinym uzlem
plechového dilu odpovidajicim tfem vyslednym t&lGm.

o @ Plechowyer | | [ Plechowy dill
- E8Plechowgdicy | L Plechowy dil4
% Zakladni p|Eth ..... p|EChD\.-'_\,:' dl|5

%8 Rovinal - Ry Zakladni plech
L R < Rovinal

-8 Rozvinuty twar™
@ Rozvinuty tear(2)
@ Rozvinuty tear(3)
@ Rozvinuty tear(d)

398 LinPall

BT Rozvinuty tvarl
&I Rozvinuty tvarl
-8 Rorvinuty tearl

Pole tél ve verzi SolidWorks 2013 Pole tél ve verzi SolidWorks 2012

Spojite-li dvé stavajici plechova téla do jednoho, objevi se v nadrazené slozce pro plechové

dily stromu FeatureManager dva prvky Plechovy dil . Pfestoze nyni existuje pouze
jedno télo, zachova si druhé télo svoje vlastni parametry plechového dilu.

Plechovy prvek, ktery odpovida prvnimu télu, fidi geometrii tohoto prvniho téla i veskerou
novou geometrii prvku pfidanou ke spojenému télu.

Plechovy prvek, ktery odpovida druhému télu, je zobrazen odsazené vi¢i plechovému
prvku odpovidajicimu prvnimu télu.

5 [#8]) Sheet-Metal
H&] Sheet-Metal(l)

Tento prvek Fidi pouze geometrii druhého téla (tloustku a polomér ohybu).

Tabulky rozmér

Na jeden vicet&lovy plechovy dil je povolena pouze jedna tabulka rozmérd. Tabulka
rozmé&rl je dana prvnim plechovym té&lem, které v rdmci dilu vytvofite.
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Nastaveni tabulky rozmé&rl muZete ovladat tak, Ze klepnete pravym tla¢itkem ve stromu
FeatureManager na nadiazenou slozku Plechové dily & a vyberete mozZnost Upravit

prvek [&. Ve spravci PropertyManager pod polozkou Rozméry plechového dilu provedte
nastaveni.

Pro kazdé télo v rdmci dilu mizete vyuzit jiné rozméry z tabulky.

Moznosti

Kdyz si zobrazite vlastnosti plechového dilu z nabidky Nastroje > MoZnosti > Vlastnosti
dokumentu > Plechové dily, plati moznost VytvofFit vice rozvinutych tvard, kdyz
prvek vytvoFi nékolik plechovych dild pro dily vytvorené ve verzich starsich nez
SolidWorks 2013. V softwaru SolidWorks 2013 ma kazdé télo ve vicetélovém plechovém
dilu sv{j vlastni rozvinuty tvar.

Nadrazené Parametry plechového dilu:

VSechna téla ve vicetélovych plechovych dilech zdédi polomér ohybu a tloustku z nadfazené
slozky pro plechové dily. Zdéd&né hodnoty mizete prepsat. Hodnoty pfidavku na ohyb
a automatického odlehceni se tim nezméni.

Hodnoty v nadfazené slozce pro plechové dily jsou dany prvnim plechovym télem, které
v ramci dilu vytvorite.

Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlaitkem mysi na prvek Plechovy dil(n)
pod nadfazenou sloZkou a vyberte moZnost Upravit prvek [&.

2).1g8]| Sheet-Metal
58] Sheet-Metal(1)

Ve spravci PropertyManager v ¢asti Parametry ohybu vyberte nebo zruste vybér moznosti
Prepsat vychozi parametry.
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SolidWorks Simulation

SolidWorks Simulation je k dispozici v aplikaci SolidWorks Premium.

Aplikace SolidWorks Simulation Professional a SolidWorks Simulation Premium jsou prodavany
zvlast a Ize je pouzit spolu s aplikacemi SolidWorks Standard, SolidWorks Professional nebo
SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Nosniky

e Kontakt

e Prirtistkové vytvareni siti

e Rozhrani

e Materialy v designové studii
e Vysledky

o Cidla

e Prace s podmodely

Nosniky

MdZete vytvofit seznam reakénich sil a reakénich momentd ve spojich nosnikt s pevnymi
posunutimi nebo rotacemi.

Ve spravci PropertyManager Vysledna sila vyberte v nabidce Vybér spoj nosniku, pro
ktery chcete vytvofrit seznam reakcnich sil.
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Kontakt

Mezi vylep&eni v oblasti definic kontaktd patii odstranéni omezeni po¢tu kontaktnich sad
ve statickych a nelinearnich studiich a v razovych zkouskach, zlepseni detekce kontaktnich
parl mezi povrchovymi splajny a dotykajicimi se plochami, detekce presahujicich ploch
a spojeni hran skofepin s nosniky.

Automaticka detekce kontaktni sady
Nastroj automatické detekce kontaktnich sad byl vylepsen a dokaze detekovat povrchové
splajny dotykajici se rovinnych nebo valcovych ploch.

Moznost Najit hranu skofFepiny — dvojice ploch objemu/skofrepiny (nastroj
automatické detekce kontaktnich sad) je vylepsSena, aby dokazala detekovat kontaktni
sady mezi objemovymi tély a tély skorepiny, ktera se protinaji na splajnovém povrchu.

Detekce presahujicich ploch

Dialogové okno Najit kontaktni sady uvadi seznam presahujicich dvojic skofepin
a objemovych ploch, takZe je miZete snaze odhalit.

1. Ve spravci PropertyManager Kontaktni sady pod poloZzkou Kontakt vyberte moznost
Automaticky vyhledat kontaktni sady.

2. V nabidce Moznosti vyberte volbu Najit hranu skofepiny — dvojice ploch
objemu/skofepiny.

3. V nabidce Soucasti vyberte téla, u kterych chcete nalézt kontaktni sady.

4. Klepnéte na Najit kontaktni sady.

Pokud dojde k nalezeni presahu, pfesahujici dvojice jsou uvedeny v seznamu
Presahujici plochy. Vybérem presahujici sady zvyraznite presahujici plochy v grafické
plose.
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Spojeni hran skorepin s nosniky

Spojeni hran skorepin, které jsou soucasti povrchovych nebo plechovych tél, s nosniky,
coz se obvykle pouZiva jako simulace deskového vyztuZeni spojeni nosnikd, je podporovano
pomoci manualni definice kontaktni sady.

Tato funkce je k dispozici u linearné statickych, frekvencnich a linedrné dynamickych
studii a studii zborceni.

Chcete-li vytvorit spojeny kontakt skorepiny a nosniku, vyberte ve spravci PropertyManager
Kontaktni sady v nabidce Typ, moznost Spojeny. V polozce Sada 1 klepnéte na moznost
Nosniky (3] a v grafické oblasti vyberte pfislusny nosnik. V nabidce Plochy, hrany pro

sadu 2 O vyberte hranu skorepiny.

Prirustkové vytvareni siti
PFirlstkové vytvareni siti vdm dava vétsi flexibilitu pfi upfesfiovani siti jednotlivych sou¢asti
uvnitf velké sestavy. Vytvofite-li znovu pouze sit objemového téla nebo skofepiny a nikoli
celé sestavy, mizete vyznamné zkratit ¢as vypoctu.

Tato funkce je k dispozici v aplikaci SolidWorks Simulation Professional.
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PrirQstkové vytvareni siti umozfiuje individudlni vytvareni siti, aniz by bylo nutné vytvofit
sit pro celou sestavu. Pokud vytvofite sit pro nékterad (ne vSechna) téla sestavy pred
spusténim studie, bude vytvorena sit pouze pro téla, kterd Zadnou sit nemaji.

Jestlize se vytvareni sité u néktery soudasti nezdafi, nemusite vytvaret celou sit znovu,
. v v 7 ’ s s s r,0 ’ v s ’ o v
ale jen u techto soucasti. Stavajici sit ostatnich soucasti zustane beze zmény.

U tél, kterd sit nemaji, klepnéte pravym tladitkem na vybrané télo a vyberte moznost
VytvoFit sit. PouZijte nastaveni sité ve spravci PropertyManager Rizeni sité. Téla, u
nichZ se nepodafrilo vytvofit sit, jsou ve stromu studie oznaéena ¢ervenou znackou sité

L

U tél, ktera sit maji, klepnéte pravym tladitkem na vybrané télo a vyberte moznost Znovu
vytvofFit sit. Nové nastaveni Fizeni sité pfepise stavajici sit.

- A . fy o . . , . ) v
74 PFirlstkové vytvareni siti neni k dispozici pro nosniky a studie 2D zjednodugeni.

Rozhrani

K rozsifenim uzivatelského rozhrani patfi:
e PFizplsobeni slozky ve sloZce Spoje.

Kvali lep&imu usporadani funkci ve slozce Spoje je k dispozici slozka Spojky. SloZka
Spojky je podobna slozkam Kontaktni sady a Kontakty soucasti.

¢ VlylepSené pouzivani kldvesy Tab a mistnich nabidek.

¢ Klavesa Tab umoznuje pfechod mezi polozkami ve spravcich PropertyManager. Shift
+ Tab funguje podobné, ale v opacném poradi.
e Pokud vyberete polozky klepnutim pravym tla¢itkem mysi v grafické oblasti spravce

PropertyManager s vice poli vybéru, zobrazi se ukazatel Upfesnujici Q@, aby bylo
mozné prochazet vybrané polozky spravce PropertyManager pfimo z grafické oblasti.

o V&t&i pruznost pfi zpracovani téles jako nosniki nebo objemd.

Pokud ve stromu Simulaéni studie vyberete skupinu nosnikd nebo objemovych téles,
O v . v
muzete zvolit moznost:

e Povazovat vybrana télesa za nosniky
¢ Povazovat vybrana télesa za objemy

e Chybové zpravy souvisejici s geometrii

Chybové zpravy

Diky provazani chybovych zprav fesi¢e s geometrii miZete snaze vyresit chyby v nastaveni
studie Simulation. Chybové zpravy jsou uvedeny v seznamu v dialogovém okné Informace
o chybach vedle prvku studie, kde byla chyba detekovana.

KdyzZ feSi¢ u nékterého prvku odhali chybu, oznaci tento prvek ve stromu studie ikonou
varovani & a prida zpravu resice.

Dojde-li k chybé pfi vytvareni sité, resi¢ zvyrazni prvek sité nebo uzel v grafické oblasti.
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Mode: 2487
¥, %, Z Location; [-0.503,0.0855,0.0571 in

Materialy v designové studiikts

Materidl dilu nebo soucasti t&la mizete pouZit v designové studii a vyuZit novy parametr
Materialy studie navrhu. Tato funkce umoznuje posoudit Sirokou Skalu moznosti navrhu
nebo optimalizovat aktudlni navrh definovéanim parametru, ktery nastavi pouzivani rlznych
materidld v téle jako promé&nnou v designové studii.

Nastaveni materialu jako proménné v designové studii:

1.

®

Vytvorte designovou studii.

Klepnéte na polozky Vlozit > Designova studie > Parametry nebo na kartu
Designova studie a v nabidce Proménné vyberte moznost PFidat parametr.

Nazev parametru zadejte do pole Nazev v dialogovém okné Parametry.
V nabidce Kategorie vyberte Material.

V nabidce Odkazy vyberte téla, u kterych je materidl nastaven jako proménna
v designové studii.

Zelené zvyraznéné radky obsahuji téla pfifazena parametru materialu.

Klepnéte na Pouzit a poté na OK.

Pod polozkou Spojené se zobrazi hvézdi¢ka __ oznadujici, Ze vybrana téla jsou spojena
s parametrem materialu.

Prejdéte na kartu Tabulka a nadefinujte scénare navrhu.

U kazdého scénare klepnéte na buniku Vybrat material v radku parametru materialu.

Vyberte material z aplikace SolidWorks nebo z knihovny vlastnich materialt a klepnéte
na moznost Pouzit.

Vybrany material bude pouzZit na téla spojena s parametrem materialu.

P [ gy v viv_ . . . s v/ v v
< U jednoho scenare lze télu priradit pouze jeden material. V pfipade, ze parametry

jsou definovany, napfiklad pokud ma télo pfifazeny dva materialy, u kazdého scénare
bude pouZit pouze prvni pfifazeny material.

P . o v . . , . vry s v
<~ Material kompozitnich skofepin nelze v designovych studiich pouzit jako proménnou.
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Posouzeni navrhu knofliku podle materialu

PouZzijete tfi rGzné scénare navrhu knofliku a u kazdého scénare zménite nastaveni
materialu.

Vytvofite proménnou navrhu podle nastaveni materialu knofliku. U kazdého scénare
navrhu nastavite jinou definici materialu.

Model otevrete z tohoto umisténi:
instalac¢ni adresé&f¥\samples\whatsnew\DesignStudies\knob.sldprt.

Podivejte se na funkce pfipravené studie Ready Study:

e Aplikuje krut na riditka.
e Brani zkrouceni vnitfni valcové plochy.
¢ Brani knofliku v posunu podél axidlniho sméru.

Podivejte se na funkce Designové studie:

¢ Definuje kéty modelu jako parametry: Cut_Diameter, Cyl_Ht a Cut_Depth.
¢ Nastavuje dvé omezeni: a) Koeficient bezpecCnosti vyssi nez 2,0 a b) Sledovani hmoty.
¢ Nastavuje scénare navrhu se zadanymi hodnotami pro tfi proménné navrhu.

Nastaveni materialu jako proménné navrhu
MlzZete nastavit parametr materialu a pridat jej jako promé&nnou do designové studie.

1. Oteviete Designovou studii.

Na karté Tabulka rozbalte Proménné a zvolte moznost PFidat parametr.
V dialogovém okné Parametry:

a) V poloZzce Nazev zadejte nazev parametru, napf. mat.
b) V nabidce Kategorie vyberte Material.
Jediné télo knofliku je uvedeno v seznamu Odkazy se zaskrtavacim polickem.

> v v , , . Y v
V pfipadé vicet&lovych dili nebo dokumentt sestav jsou véechna téla uvedena
v seznamu Odkazy. Vyberte téla, jejich material chcete nastavit jako
proménnou navrhu.

c) Klepnéte na tlacitko Pouzit.
Hvézdicka u polozky Spojeny ukazuje, Ze definice materidlu téla je nyni spojena
s parametrem materialu.

d) Klepnéte na tlacitko OK.
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Vybér materialu pro scénare navrhu
Pro scénafe navrhu knofliku mizZete vybrat tfi rGzné materialy.

1. Na karté Tabulka klepnéte v nabidce ScénaF 1 na moznost Vybrat material.

V knihovné& materiald SolidWorks vyberte v nabidce Plasty moznost Akryl
(stredné-vysoky dopad).
3. Klepnéte na tlacitko Pouzit.

4. V nabidce Scénar 2 klepnéte na moznost Vybrat material. V nabidce Ostatni
nekovy vyberte moznost C (Grafit).

5. Klepnéte na tlacitko Pouzit.

6. V nabidce Scénar 3 pod polozkou Ostatni nekovy vyberte moznost Keramicky
porcelan.

7. Zavrete dialogové okno Material.
Spusténi scénard navrhu
1. Klepnéte na Spustit.
Program pro kazdou iteraci vyvola statickou studii Ready a vykaze jejich hodnoty.

2. Prejdéte na Vysledky.

3. Vyberte moznost Scénar 1, ktera je zvyraznéna Cervené, protoze minimalni
bezpecnostni koeficient je nizsi nez 2.

FOUS 3437 35

3 F06.40
328145
. 2595349
| 22554
| 2.297.59
| 196364
_ 154168
131373

_ 93578

_ BS7 B3

I 32967
1592
Pro dany model neni akryl vhodny material.

Materidl mizete pouzit jako promé&nnou navrhu také v optimalizacni studii ndvrhu.
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Vysledky

Soucasti zlepSeni v zobrazovani vysledkl je i moznost zobrazovat obrazky a koeficient

v . r . . SV, Vv Vs r o v . r v .
bezpecnosti vybranych entit, realistictéjsi zobrazeni vysledku na skorepinach a moznosti
vybéru, které vysledky budou ulozeny.

Koeficient bezpecnosti pro vybrana téla

Po prob&hnuti statické studie si mQzete zobrazit obrazky koeficientu bezpe&nosti pouze
na vybranych télech.

Ve spravci PropertyManager Koeficient bezpecnosti vyberte moznost Vybrana téla.
Vyberte jedno nebo vice tél, na kterych chcete zobrazit obrazky rozlozeni koeficientu
bezpecnosti, nebo ¢asti pod danym koeficientem bezpecnosti. Vysledky se zobrazi pouze
u vybranych tél.

FOS
10.46

861

8.76

/

- T7.82
T.o7

| 622

Obrazky na vybranych entitach

Novd moznost zobrazeni vysledkd umoziiuje zobrazeni vysledkd (napéti, posunuti nebo
deformaci) pouze na vybranych entitach.

Ve spravci PropertyManager Obrazek napéti, Obrazek posunuti nebo Obrazek namahani
vyberte v nabidce Upresriujici nastaveni moznost Zobrazit obrazek pouze na vybranych

entitach. Pro zobrazeni vysledkt mézete vybrat plochy [0 nebo t&la ICJ.
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Vysledky skorepiny

MFizku a vysledky skotepiny si mizete zobrazit pomoci 3D reprezentaci skotepin. V nabidce
je novd moznost zobrazit tloustku skofepiny v obrazcich vysledkd (napéti, posunuti
a namahani) a pfi zobrazeni mrizky.

Chcete-li zobrazit vysledky ve 3D reprezentacich skofepin, ve spravci PropertyManager
Obrazek napéti, Obrazek posunuti, nebo Obrazek namahani vyberte v nabidce Upresnujici
nastaveni moznost Vykreslit tloustku skorepiny ve 3D (pomalejsi).

Tloustka skoFepiny zobrazena v obrazcich je hodnota definovana v nabidce Uréeni skoFepiny
spravce PropertyManager. Orientace tloustky je zobrazena vzhledem ke stfednicovému
povrchu skofepiny, definovanému hodnotou odsazeni (PropertyManager Urceni skorepiny).

U obrazkd napéti jsou zobrazeny vysledky horni a dolni plochy skoreplny Vysledky jsou
linedrné interpolovany na celou tloustku skotepiny. PFi sondovani obrazk( napéti je
zobrazena horni i dolni hodnota skofepiny.
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Ukladani vysledki

M{zZete si nastavit mnozstvi dat ulozenych v souboru vysledkl simulace, a zlepsit tak
rychlost nacitani, zejména u prechodovych analyz.

Mezi vylepSeni v oblasti ukladani vysledkl patfi:
e Moznost neukladat vysledky napéti a namahani do souboru vysledkl (*.cwR) u statickych
studii.

Ve spravci PropertyManager MoZnosti vysledkd odstrafite zaskrtnuti policka Napéti
a namahani v nabidce Mnozstvi uklddana do souboru. Do souboru vysledky se
uloZi pouze vypocitané vysledky posunu a sily télesa.

> , Sy vev . o v ,
Vychozi nastaveni fedi¢e je na vypocet a ulozeni vdech vysledkd.

e Moznost ukladat vysledky pouze pro vybrané vypocty je vhodna zejména pro prechodové
teplotni studie.

Ve spravci PropertyManager MoZnosti vysledkd zadkrtnéte poli¢ko Pro uréené kroky
vysledk@. Nastavte prvni a posledni krok vysledkl a pFirlstky pro pozadovanou sadu
kroka.

'L‘ v v O v V. r v r v, O
I v tomto pripadé muzete ulozit vysledky pro vsechny kroky vypoctu pro vrcholy
a referencni body ulozené v cidlech, a to v nabidce Umisténi grafa.

Cidla
Nové cidlo sleduje vysledky z pfechodovych studii (nelinearni, dynamické, prechodové

teplotni a z rdzové zkousdky). KdyZ spustite prechodovou studii, miZete ulozené hodnoty
V. M Ov. v 7 v 7 ] v _ v e
Cidla zobrazit v grafu vuci casovym nebo frekvencnim krokum reseni.

Tato funkce je k dispozici v aplikaci SolidWorks Simulation Professional a vyse.

Definice prechodového cidla

Pomoci prechodovych ¢&idel mizete sledovat vysledky simulace u celého modelu nebo
u jeho vybranych entit ve vSech krocich reSeni pfechodové studie. Po spusténi studie si
muzZete vytvofit seznam nebo obrazky grafl dat uloZzenych prechodovym senzorem.

1. Vytvoreni prechodové studie (nelinearni, dynamické, prechodové teplotni nebo nebo
razové zkousky)

2. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na Cidla 2 a vyberte moznost
Pridat cCidlo.
3. Ve spravci PropertyManager:

a) V nabidce Typ cidla ) vyberte moznost Data simulace.
b) V nabidce Mnozstvi dat vyberte mnoZstvi vysledkd, které chcete pomoci ¢idla
sledovat.

c) V nabidce Vlastnosti vyberte Kritérium 3, Vyberte PFechodovy v nabidce
Kritérium kroku.
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d) Klepnéte na + .
V nabidce Cidla dojde k vytvoreni nové ikony ¢idla.

Chcete-li zobrazit seznam dat ulozenych v prechodovém cidle, klepnéte pravym tlacitkem
na ikonu daného &idla v nabidce Cidla & a vyberte moznost Seznam.

Chcete-li zobrazit 2D graf vysledkd uloZzenych v prechodovém ¢idle, klepnéte pravym
tla¢itkem na ikonu daného ¢idla v nabidce Cidla @ a vyberte moznost Graf.

Prace s podmodely

U studii s velkym mnoZstvim té€l umoZnuje novy prvek prace s podmodely zlepsit vysledky
v kritickych oblastech, aniz byste museli znovu spustit analyzu celého modelu. Uprava
sit& u vybrané &asti modelu a op&tovné spusténi analyzy pouze u tohoto podmodelu mize
vyznamné zkratit dobu vypoctu.

Tato funkce je k dispozici v aplikaci SolidWorks Simulation Professional a vyse.

Po spusténi analyzy problému s pomé&rné hrubou siti mGzete urdit skupinu t&l v podmodelu,
kde by nemuselo byt napéti vypo&itdno spravné - napfiklad kvili ostrym rohdm nebo
geometrickym ¢i zatézovym odliSnostem.

Dojde ke zjemnéni sité t&l v daném podmodelu a poté mizete spustit analyzu problému
znovu a zpresnit vysledky pouze pro dany podmodel, aniz byste museli pfepocitavat
vysledky pro cely model.

Studie podmodelu je odvozena od vhodné matefské studie. Aby mohla byt materska
studie pouzita pro studii podmodelu, musi splfiovat tato parametry:

e Studie musi byt typu Staticka nebo Nelinearni staticka, musi obsahovat vice tél a nesmi
to byt studie podmodelu. Materska studie nesmi byt studie 2D zjednodusSeni.

e Vybrana téla, ze kterych se dana ¢ast modelu skldda, nesmi mit kontakt typu Zadny
pranik s tély, kterd vybrana nebyla, pokud by dochazelo ke kontaktnimu tlaku pres
fez ohraniceni.

e Vybrana téla, ze kterych se dany podmodel sklada, nesmi sdilet spojeni s tély, ktera
vybrana nebyla.

Sroub Sroub Sroub
Téle 2 Téla 3 Télo 4

Téla1

Matefsky model nevhodny pro vytvofeni podmodelu. VSechna téla jsou propojena
Srouby.
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Principy vytvareni podmodeli

Vytvareni podmodell je zalozeno na Saint-Venantové principu, ktery uvadi, ze napéti
pomeérné vzdalené od mista zatiZzeni hranice se vyznamné nezméni, pokud toto zatizeni
nahradime ekvivalentnim statickym zatizenim. RozlozZeni napéti a deformaci by se zménilo
pouze v blizkosti oblasti plisobeni zatizeni.

Mlzete vyjmout ¢ast modelu a spustit analyzu pouze pro tuto ¢ast, pokud jsou na
ohranicenich fezu radné predepsany posuny. Jsou-li posuny na ohrani¢enich fezu spravné
spocitany pfi prvnim spusténi, pak tyto posuny mohou byt povazovany za hrani¢ni
podminky pFi spusténi u podmodelu.

f Rez ohrani¢eni podmodelu nesmi vést skrze spojeny kontakt uréeny spoji nosniku
' nebo spoji hran skorepiny.

Ohranic¢eni podmodelu musi byt dostatecné daleko od oblasti koncentrovaného napéti.

Studie podmodelu pro tlakovou nadobu

M{zete vytvofit studii podmodelu zaloZenou na statické analyze tlakové nadoby. Studie
podmodelu obsahuje pouze podplrny rém modelu tlakové nadoby. Zjemnite objemovou
sit podplrného rdmu a znovu spustite analyzu pro zptesnéni vysledkd.

Model otevrete z tohoto umisténi:
instala¢ni adresar\samples\whatsnew\Submodeling\pressure vessel.sldprt.

Podivejte se na funkce pfipravené studie Ready Pressure:

¢ Pouzije tlak 100 psi na vnitini plochy nadrze.

e Definuje rozptylenou hmotu 318 kg/700 liber (zkapalnéného plynu) uvnitf nadrze.
e Pouzije gravitac¢ni zatizeni.

e Pouzije CtyFi zjemnéné sité.
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Vytvoreni studie podmodelu
M{zZete vytvofit studii podmodelu, kterd obsahuje pouze téla podplirného rému.

1. Spustte studii Ready-Pressure s vychozim nastavenim sité.

2. Po dokonceni analyzy klepnéte pravym tlacitkem na moznost Ready-Pressure
a vyberte polozku VytvoFit studii podmodelu.

3. Ze seznamu tél, ktera zahrnete do podmodelu, vyberte podpérné nohy a Ctyfi desky,
celkem tedy osm tél.

4. Klepnéte na + .

Bude vytvorena studie Submodel-1. Pole posunuti z matefské studie je pfeneseno
do podmodelu na fezu ohraniceni.

I
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Tvorba sité podmodelu a spusténi studie
Sit objemovych té&l mdZete zjemnit a zlepsit tak presnost vysledkd pro podmodel.

Jemnou objemovou mizku mdZete pouZit na podmodel pomoci schématu vytvoreni sité
7 v V. ’ 4 . vrs ’ ] v v .vrs
na zaklade zakriveni, které automaticky vytvori vice prvku v zakrivenejsich oblastech.

1. Ve studii Submodel-1 klepnéte pravym tladitkem na polozku Sit a vyberte moznost
VytvofFit sit.

Pod polozkou Hustota sité presunte ukazatel na Jemna.

Pod poloZzkou Parametry sité vyberte volbu Sit na zakladé zak¥iveni.

Pod polozkou Moznosti vyberte polozku Spustit (vyfFesit) analyzu.

RAR S

Klepnéte na + .

Zobrazeni vysledkli pro podmodel
Po spuéténi studie pro podmodel si mlZete zobrazit vysledky pouze pro tento podmodel.

Ve studii podmodelu oteviete obrazek napéti Von Mises podmodelu.

von Mises (MN/mm*2 (MPa))
95.9

l a7.9
=R
.14
. B34
. 554
474
400
. 320
_ 240

16.0

8.0

0.0
— Yield strength: 172.3

P , v . L "
~ Chcete-li porovnat vysledky podmodelu a materské studie, aktivujte studii
Ready-Pressure a zobrazte si pozadované mnoZstvi vysledka.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Krivky S-N
e Koty

Krivky S-N

Pomoci nastroje Kuzelosecky |ﬂ| mzete kreslit kuzelose&ky tizené koncovymi body
a hodnotou Rho. V zavislosti na hodnot& Rho m{ze kfivka byt elipticka, parabolickd nebo
hyperbolicka.

V predchozich verzich softwaru SolidWorks jste mohli kreslit elipsy a paraboly. Nebylo
ale moZné kreslit elipsy ani paraboly podle koncovych bodl, takze bylo obti¥né narysovat
je teCné ke stavajici geometrii.

Kuzelosecky mohou odkazovat na stavajici skicu nebo geometrii modelu, anebo mohou

byt samostatnymi entitami. K¥ivku mizete okdtovat Fidici kétou; ve vysledné kété se
potom zobrazi hodnota Rho. KuZelosecka obsahuji i hodnotu poloméru kfivosti.
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Skica kuzelosecky
odkazujici na stavajici

geometrii p0.32

0£0.32

Nahled rotacni skici

+

Hotovy model

Postup pro vytvareni kuzelosecek:

1. otevfete soubor instalaéni_slozka\samples\whatsnew\sketching\conic.sldprt.
-_— =

Model obsahuje okdétovany oblouk a splajn.

2. Klepnéte na ikonu Kuielosei’:kylﬂ| (panel nastrojl Skica) nebo na nabidku Nastroje
> Entity skici > KuzZelosecky.

Ukazatel zméni tvar na Nﬁl
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V grafické plose klepnéte na prvni koncovy bod kuZelosecky, jak ukazuje obrazek.

______H_hhﬁﬂ\l"'@

Tahnéte ukazatelem doprava tak, aby kuzelosecka byla te¢na k oblouku.

" Ve

Protoze koncovy bod je pfipojen ke stavajici skice oblouku, zobrazi se zluta uchopovaci
¢ara tecna ke skice.

Klepnéte na druhy koncovy bod, jak ukazuje obrazek.
_______-_--_-"""-ﬂ-

I\ﬁsz_

Tahnéte ukazatelem vzhUru.

__——————-

Na

Zobrazi se Zluta uchopovaci ¢ara tec¢na ke skice splajnu.
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Tahnéte ukazatelem smérem ven k priseciku obou uchopovacich ¢ar.

—_—

3\(\&

Uchopite-li priseé&ik obou uchopovacich ¢&ar, vyberete horni vrchol kuZzeloseéky.

Klepnete-li na priseéik obou uchopovacich ¢ar, miZete nastavit umisténi horniho
vrcholu kuzelosecky.

Vlyberete-li prise¢ik obou uchopovacich &ar, bude kuZzelosecka te¢na v obou koncovych
bodech.

Tahnéte ukazatelem doleva, dokud hodnota Rho nedosahne 0,75.

- T, Rho=0.75
;\(‘6\

I

PFi pohybu kurzoru se hodnota Rho kuZelose¢ky postupné méni.

10. Klepnutim nastavte Rho na 0,75.

Koty

&
= #

Zobrazi se referenéni body pro rameno a horni vrchol kiivky. Mezi k¥ivkou a plvodnimi
skicami se vytvori tecné vztahy.

K entitdm skici miZete automaticky pridavat koéty, kdyZ pfi skicovani entity v grafické
ploSe zadate hodnotu koéty. Drive jste museli zvolit funkci pfidani kot pred skicovanim
entity.
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Klepnéte na nabidku Nastroje > MoZnosti > MozZnosti systému > Skica. Vyberte
moznosti Povolit Ciselny vstup na obrazovce béhem vytvareni entity a VytvoFit
kotu pouze pfi zadani hodnoty a klepnéte na OK.

P Drazky nejsou podporovany.

Chcete-li pridat koty k entitdm skici, postupuijte takto:

1. Klepnéte na Moznosti & (zékladni panel nastrojl) nebo na Nastroje > Moznosti.
2. Na zaloZce Moznosti systému klepnéte na polozku Skica.

3. Vyberte moznosti Povolit Ciselny vstup na obrazovce béhem vytvareni entity
a Vytvorit kotu pouze pri zadani hodnoty a klepnéte na OK.

4. Otevrete novou skicu a klepnéte na entitu skici, napfiklad Rohovy obdélnik .

5. Pri skicovani obdélniku tahnéte se stisknutym levym tlacitkem. Nepoustéjte tlacitko
mysi.

Uvolnénim tlacitka mySi opustite rezim zadavani.

6. Zadejte hodnotu pro kétu vysky a stisknéte Enter.

36.31

7. Zadejte hodnotu pro kétu Sifky a stisknéte Enter.
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-] 36.31 [

i

-
ap

I\

8. Uvolnéte tlacitko mysi.
Obdélnik je nyni okétovan.

40

=] =

30
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Sustainability

K dispozici jako oddélené prodavany produkt, ktery Ize pouzit v softwaru SolidWorks Standard,
SolidWorks Professional nebo SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Dopady natiranych dilti na Zivotni prostredi

Export nastaveni pro studii SolidWorks Sustainability
Financ¢ni dopady volby materiald

Zlepseni konzistence vypocti

Metodologie posuzovani dopadi na Zivotni prostfedi TRACI
Nastaveni jednotek v okné Najit podobné

Dopady natiranych dilt na zivotni prostredi

Je-li na dil pouzit natér, odvodi se z plochy povrchu dilu mnozstvi natéru a dopady natirani
dilu na Zivotni prostredi.

V rozeviracim seznamu Moznosti natéru v Casti Vyroba v podokné uloh nastroje
. .y O v . v 7 r

Sustainability muzete nastavit, ze dil ma:

o Zadny natér

¢ Vodou feditelny natér

e Natér reditelny rozpoustédlem

Jestlize pridate nebo zménite nastaveni natéru, projevi se tato zména ihned. U vétsSiny
no V. z Ve 7, v v v Ve v e PT o V. ’ v 2
dilu vede pridani natéru k pomeérne malé zmeneé jejich dopadu na zivotni prostredi.

Export nastaveni pro studii SolidWorks Sustainability

Analyzu posouzeni zivotniho cyklu (LCA) produktd mizete rozsiFit, kdyz uloZite nastaveni
studie SolidWorks Sustainability do softwaru pro posouzeni zZivotniho cyklu GaBi® (od
spolecnosti PE INTERNATIONAL).

222



Sustainability

Postup uloZeni nastaveni:

1. V dolni ¢asti sekce dopadu na Zivotni prostiedi panelu Uloh aplikace Sustainability
klepnéte na polozku Ulozit jako 1)

2. V dialogovém okné Sustainability - vystup uvedte jako Typ souboru moznost Vstupni
soubor GaBi.

V polich Nazev souboru a Ulozit soubor do je predvyplnén nazev a umisténi dilu
nebo sestavy, pro niz vytvarite studii Sustainability.

3. Nazev souboru a umisté&ni mdZzete zménit.
Nepridavejte k nazvu souboru pfiponu. Software pfi ukladani automaticky pouzZije
odpovidajici pfiponu (.xml).

4. Klepnéte na tlac¢itko OK.

Dialogové okno Sustainability — vystup mUzete také vyuzit k dalim akcim:

e Vytvaret zpravy Sustainability.
e Exportovat nastaveni a vysledk{ studie SolidWorks Sustainability do sesitu a sdilet tyto
informace, aniz byste sdileli model.

Financni dopady volby materialu

Na zékladé jednotkového finanéniho dopadu spojeného s uréitym materidlem muzZete
odhadnout relativni finanéni dopad volby materiald.

Finanéni dopad materiélu je hmotnost dilG v modelu vynasobena parametrem finanéniho
dopadu pro kazdy z materiall dilu.

Databaze materiall softwaru SolidWorks obsahuje vychozi hodnoty finanéniho dopadu.
Kdyz vyberete material z databaze, zobrazi se jeho finan¢ni dopad v ¢asti Dopad na
Zivotni prostredi v podokné uloh nastroje Sustainability.

V okné& Nalézt podobny materidl mlZete pouzit hodnotu finanéniho dopadu jako kategorii
vyhledavani pro hledani materiald, které splfiuji vade fyzikalni a ekologické pozadavky
pfi nizkych nakladech.

Pouzivate-li vlastni materialy, mtZete k nim pfidat vlastnost Finanéni dopad, abyste mohli
k materialGm pFifadit hodnotu finanéniho dopadu.

%
Finan¢ni dopad materidlu v nastroji Sustainability nesouvisi s nastrojem SolidWorks
Costing.

223



Sustainability

Zobrazeni financniho dopadu

Zobrazeni finan¢niho dopadu materiadlu na jeden dil:

W=

Otevrete dil a klepnéte na Nastroje > Sustainability.
V casti Material panelu Gloh Sustainability vyberte TFidu a Nazev materialu.
Klepnéte na moznost Nastavit material.
Rozbalte panel Dopad na Zivotni prostiedi.
Financ¢ni naklady na material se zobrazuji v dolni ¢asti panelu.
Z# Materialové financni dopacdy

Aktualrt
Pedchoz !

@l -] [ (B

Pokud se jedna o prvni vybér materidlu pro dany dil, nelze porovnavat s predchozimi
hodnotami finan&nich nakladl. V takovém pfipadé Ize zobrazit pouze aktudlni néklady.

V Casti Material vyberte pro dil jiny material a klepnéte na moznost Nastavit
material.

Nyni existuji hodnoty pro porovnani; aplikace SolidWorks Sustainability tedy zobrazi
procentudlni snizeni nebo zvy&eni nakladdy.

% Materialové financni dopacdhy
e e v
Predcho? -8.5%

=# Materialoveé financni dopady

R e
Pfedcho? .39,

Chcete-li zobrazit aktualni ndklady, najedte mysi nad posuvniky zobrazujici zménu
finan&nich nakladd.

Aktugini 15,10 USD

Pfedchozi 16,50 USD - §

Pouzivani funkce Nalézt podobny ke snizeni nakladi

Dialogové okno Nalézt podobny mizete pouzit pro porovnani finanénich nakladld na
material. Pomoci této metody mizete vyhledat levn&j$i material pro zachovani ostatnich
pozadavkdl, naptiklad pruznosti nebo pevnosti v tahu.
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Vyhledani materiald s niz§imi naklady:

1.

V grafické plose vyberte dil, jehoz cenu chcete snizit.

V Casti Material v podokné Uloh nastroje Sustainability klepnéte na moznost Najit
podobné.

V dialogovém okné Nalézt podobny materiadl nastavte pozadované podminky a hodnoty
pro dalsi vlastnosti materialu.

Polozku Finanéni dopad nastavte na hodnotu < (méné nez).

V pravé strané dialogového okna Nalézt podobny material klepnéte na moznost Nalézt
podobny.

V horni poloviné dialogového okna se zobrazi seznam vysledka.
V seznamu vysledkl klepnutim na zahlavi sloupce Finanéni dopad materialu setfidte
material podle ceny.

V setfidéném seznamu klepnéte na material, ktery ma nizsi naklady a stale spliiuje
vSechny ostatni pozadavky.

Cast Dopad na zivotni prostiedi se aktualizuje a zobrazi porovnani pdvodni a nové
volby v oblasti finan¢nich dopadt a dopadl na Zivotni prostiedi.

Environmental Impact

Carbon E nergy Water
Selectea Selectea Selected Selected
Orginal — onginal _ ongins ornginal
&' Material Financial Impact

Selected

original B -20%

Opakujte krok 7, dokud nenaleznete vhodnou nahradu za ptvodni material.
Klepnéte na Potvrdit.

Dialogové okno Nalézt podobny materidl se zavie a vybrany materidl nahradi v ¢asti
Material panelu Uloh Sustainability plvodni material.

PFi vypoctu nakladd studie bude rozdil v cené zapoéitédn do celkového finanéniho
dopadu.

Nastaveni financnich nakladl pro viastni material

Pouzivate-li vlastni material, ktery neni uveden v databazi aplikace SolidWorks, mizZete
naklady na tento materidl pfidat do vlastnosti materialu. Libovolny material SolidWorks
si také mdZete ptizpUsobit podle svého, pokud jsou jeho naklady jiné neZ uvedené.

PFidani finan&nich nakladud ke stavajicimu vlastnimu materialu:

1.

Ve stromu FeatureManager rozbalte soucast, pro kterou chcete spocitat financni
naklady.

Klepnéte pravym tladitkem na ikonu = a vyberte moznost Upravit material.

V dialogovém okné Materidl rozbalte nabidku Vlastni materidly a vyberte material,
jehoz finan¢ni nadklady chcete zménit.

V pravém panelu karty Vlastni klepnéte na moznost PFidat.

225



8.

Sustainability

V polozce Nazev vlastnosti uvedte Finandni dopad.

-"A'\-. . v , , , . O v.y 7

N Tato vlastnost sice nerozlisuje velka a mala pismena, je ale dulezité zapsat zde
presné slova Finan¢ni dopad.

V poloZzce Hodnota uvedte kladné cislo predstavujici naklady na material.
Priklady: 35, 63,67
P v s .. v s , v,y
" Nelze pouzit pismena, symboly ani interpunkcni znaménka krome tecky nebo
¢arky (./,). Editor materiald nenahlasi chybu, ale finanéni naklady v takovém
pripadé nenactou do aplikace SolidWorks Sustainability a popis nastroje v ¢asti
Financni dopad materidlu panelu uloh nahlasi, ze pro dany material nejsou
k dispozici zadné udaje o finan¢nim dopadu.

V poli Jednotky uvedte ména/mira.

Vychozi hodnota v poli Jednotky materidlu uréena v databazi je USD/kg, tzn. dolary
na kilogram.

Klepnéte na Pouzit a poté na Zavrit.

KdyZ dilu ptitadite materidl, tato hodnota bude pouZita pro vypocet finanénich nakladd
na material.

ZlepSeni konzistence vypoctu

Diky vylepsenym algoritmim a robustnéjsimu a flexibiln&j&imu modelu Life Cycle Inventory
jsou vypocty udrzitelnosti jesté presnéjsi.

Metodologie posuzovani dopadu na zivotni prostfedi TRACI

MU{zZete si zobrazit vysledky nastroje SolidWorks Sustainability vypo&tené pomoci
metodologie posuzovani dopadi Tool for the Reduction and Assessment of Chemical and
Other Environmental Impacts (TRACI).

K dispozici jsou dvé metodologie posuzovani dopadd:

CML

Tato metodologie byla vyvinuta v Center for Environmental Sciences (CML nebo Centre
for Milieukunde, Leiden) na univerzité v nizozemském Leidenu.

Metodologie CML vychazi z evropskych regionalnich podminek. Pro studie LCA mimo
Severni Ameriku je metodologie CML nejpouzivan&j$im souborem ekologickych indikator(
pouzivanych pro posuzovani zivotniho cyklu (Life Cycle Assessment — LCA).

TRACI
Tato metodologie byla vyvinuta Agenturou pro ochranu Zivotniho prostiredi USA.

Metodologie TRACI vychazi z regiondlnich podminek USA a Ize ji pouZzit pro presné
modelovani studii LCA v Severni Americe.

Rozeviraci seznam v dolni ¢asti sekce Dopad na zivotni prostredi podokna uloh nastroje
Sustainability ukazuje, zda ma byt po vypocet vysledk( pouzita metodologie TRACI nebo
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CML. Toto nastaveni mizZete pouZit po zmé&nu metodologie posuzovani dopadl na Zivotni
prostredi.

Jednotky v metodologii TRACI

Metodologie TRACI pouziva jiné hodnoty pro acidifikaci ovzdusi a eutrofizaci vody nez
metodologie CML pouzivana v aplikaci SolidWorks Sustainability.
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Kategorie znecisténi

Jednotka

Definice

Acidifikace ovzdusi

Eutrofizace vody

mol H+ e

kg N e

Ekvivalentni molarni
koncentrace vodikovych
iontl. Nazyva se také pH
roztoku, pfipadné méreni
kyselosti nebo zasaditosti
roztoku.

md Oznacuje mol, jednotku
SI latkového mnozstvi.
Jeden mol libovolné
latky obsahuje stejny
pocet castic, jako je
obsazeno atom{

v 0,012 kg izotopu
uhliku 12C.

H+ Oznacuje vodikové
ionty

e Indikator ekvivalence.
K okyselovani ovzdusi
pfispiva mnoho latek.
Mnozstvi kazdé
okyselujici latky
v ovzdusi je upraveno
faktorem ekvivalence,
aby mohla byt
vystupem jedina
hodnota.

Ekvivalentni mnozstvi dusiku
rozpusténého ve vodé
méreného v kilogramech.

K eutrofizaci vody dochazi
v pfipadé, ze se do ni
dostanou nékteré umélé
nebo pfirodni latky z hnojiv
nebo kalQ, napftiklad nitraty
nebo fosfaty.

S vyuzitim faktoru
ekvivalence metodologie
TRACI tyto substance
vyhodnoti spole¢né

a vypocita eutrofizaci vody
pomoci ekvivalentniho
mnozstvi dusiku.
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Pouzivani metodologie TRACI k hodnoceni v aplikaci
Sustainability

Pouziti metodologie TRACI pro hodnoceni studie:

1.

2.

Vyplite vstupni hodnoty pro polozky Material, Vyroba, Pouziti, Pfeprava a Konec
Zivotnosti.

Rozbalte panel Dopad na Zivotni prostiedi a klepnéte na moznost Ovzdusi.
Zaznamenejte si aktualni hodnoty.

V dolni ¢asti panelu Uloh Sustainability rozbalte rozeviraci policko seznamu vedle
tlacitka DomuG |@| a vyberte moznost TRACI.

Vysledky budou prepoditany.

Hodnoty se lisi, nebot metodologie CML a TRACI pouzivaji jiné jednotky méfeni.

Klepnéte na moznost Ulozit jako &),

V dialogovém okné Sustainability - vystup zkontrolujte, zda je zaskrtnuto policko
Zprava u Typu souboru, a potvrdte klepnutim na OK.

o Y . ) . . v,
< Jsou-li otevreny jiné dokumenty aplikace Microsoft Word, zpravu nelze vytvorit.

Zprava Sustainability se otevie v aplikaci Microsoft Word.

Oddil Dopad na zivotni prostredi zpravy uvadi, ze dopad byl vypocitan pomoci hodnotici
metodologie TRACI. Hodnoty v tomto oddile zpravy a v oddile Dopad na Zivotni
prostfedi soucasti pouzivaji jednotky méreni TRACI.

Nastaveni jednotek v okné Najit podobné

Jednotky pouzité ve vlastnostech materialG v okné Najit podobné muzete zménit.

K dispozici jsou zde stejné moznosti jako pfi Upravé materialu pomoci editoru Materialy
SolidWorks.

1.

2.

V Casti Material v podokné uloh nastroje Sustainability klepnéte na moznost Najit
podobné.

V okné Nalézt podobny material v pravé Casti sekce Dopad na Zivotni prostredi
s ’ v v O v ’ s s v ’
rozbalte rozeviraci seznam Jednotky, v neémz muzete vybirat z nasledujicich moznosti:

SI - N/m~22 (Pa)
Anglické (IPS) IPS (palec, libra, sekunda)

Metrické (MKS) MKS (metr, kilogram, sekunda)
SI-N/mm~2 (MPa)

Zmény se projevi v zahlavi okna a v seznamu material{, ktery se zobrazi, kdyZ zahajite
r e r .70
hledani podobnych materialu.
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SolidWorks Workgroup PDM

K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Omezeni exportu do soubori v aktualnim schématu oprav
e Sprava sluzby Guschovny

Omezeni exportu do souboru v aktualnim schématu oprav

PFi exportu dokumentd aplikace Workgroup PDM nabizi nastroj Export moznost exportovat
pouze dokumenty, které jsou v aktudlnim schématu oprav. V takovém pfipadé je pak
snaz&i presunout Uschovnu do jinych produktt PDM.

Kdyz vyberete nabidku Exportovat pouze dokumenty v aktualnim schématu oprav,
budou vynechany soubory, které nejsou v aktualnim schématu oprav.

Nastroj Export zobrazi seznam soubord, jejichZ opravy neodpovidaji aktudlnimu schématu,
vCetné projektu, data, Cisla revize a velikosti souboru. Pokud chcete exportovat i soubory
se zastaralym schématem oprav, miZete je vybrat a pfidat do exportu.

Sprava sluzby uschovny

Sluzbu Uschovny aplikace Workgroup PDM miZete spravovat, aniz byste museli otevirat
konzoli Microsoft Management (MMC).

Pokud je sluzba Uschovny pfi vasem pFihlaseni k nastroji VaultAdmin zastavena, zobrazi
se v dialogovém okné SolidWorks Workgroup PDM 2013 VaultAdmin - Pfihlaseni tlacitko
Spustit sluzbu. Klepnutim na toto tlacitko sluzbu spustite.

f Jestlize sluzbu nespustite, budete mit pfi otevreni nastroje VaultAdmin pfistup pouze
] ke karté Sprava Uschovny.

Karta Sprava Uschovny obsahuje ovladace, které umoznuji:

e Spustit nebo zastavit sluzbu Uschovny:

e Nastavit novy adresar uschovny

e Zapnout nebo vypnout ovérovani

e Obnovit Uschovnu

e Zobrazit vyuziti paméti Uschovny a velikost a stari protokolu Uschovny
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